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ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1995 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡυΡΒΕΘΞΑΕ 

ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλόκης 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Ὀπιροπίο ΟποἰΙοηί 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγόπη Λαλιώτη 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Αλέξης Καναδός, ἱπιοβήο Ο/Θ8οηί 
ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΕ: Λουκία Ταλιαδώρου, Μαρία 
Τσαμπλάκου 


Νικολάου, Θοδωρής Ραφτόπουλος, 


Νάσος Κλωνάρης 


ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ πτρα Πορφύρη, Μαύρου 
Ελένη, Γαλατα Γιώργος απ 


ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης 


ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζιφας Απίστευτο ρεαλισμό, άπειρη 
ο νόος ᾷᾱ ] δράση και κατακόρυφη άνοδο 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, Μαρία της αδρεναλίνης υπόσχεται το 

ἔο Ηϊ πιω γτ το. 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζά Εύη γεο οι . .. βἴο ης Επιρ .ο 
Το ΡΙΧΕΙ. αντ πεύεται στη Β. Ελλάδα απὀ 
τα γραφεία Β. Ελλάδος, Αριστοτέλους 7. 

οσαλι 8άδἱ 

ΕΑΧ: 282663 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Δημήτρης Κολλπζίκης 


Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες 
μεθόδους ηλεκτρονικής σελιδο 
εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΗΕΡΕ, Λ. Συ 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Γιῶργος 
Π ργίου 
ΡΕΞΚΤΟΡ ΡύΒΙΙΦΗΙΝΑ: Βάσω Τσόρλαλη 
Βασίλης Ευσταθίου, Κωνσταντίνα Παπαευθυµίου 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω Ξιξή, Ηρώ 
Σταμπούλου 
ΡΑΤΑ ΕΝΤΗΥ: Ελένη Παπαδογιάνν! 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ:Π ηκυριάκου, Η. ἰακωβάκης 
Λ. Αναστασίου 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: ΧΡΩΜΟΑΝΑΛΥΣΗ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ - ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: |. Δραγούνης 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ; (11 ΤΕΥΧΗ]: 

ς: 8.900 δρχ. - Φοιτητές, 7900 -Ν 


ΕΙΡΗΣΕΙΣ - ΒΙΒΛΙΟ λ ) ο ν 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ 
(11 τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος; 14.000 δρχ. Ν 


Αμερική: 16 


ολες Ενα θέµα που 
ενδιαφέρει κάθε 
ΡύΒΙΙΦΗΕΟ ΒΥ: ΟΟΜΡυΡΗΕΡΣ 5 3 --- ὃ Φ 
ΡΗΒΙΙΦΗΕΒ: Νίκος Μαπουφος κάτοχο Απιϊζηα. Πάῃπ/6 
4ΕΝΕΒΑΙ ΜΑΝΑΘΕΗ: Μεποίαος Ὀδοκαίοκίς 


ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ:πιροηίο αΠΦΙΙοηί Γιατί εμάς µας 

ΑΟΟΟυΝΤΙΝΩ ΜΑΝΑΘΕΒ: Αφορὶ ἰαἰο! ο 

ΑΌΝΕΒΤΙΦΙΝΟ ΜΑΝΑΟΕΒ: Αἰοχία Καπανου ενδιαφέρουν τα 
Η ύλη αυτού του τεύχους του παιχνίδια που 


ΜΑΗΚΕΤΙΝΑ: ἱ.00Υ Ταἱόοτος 
ΟΟΒΒΕΒΡΟΝΟΕΝΤΘΊΝ ΕΟΒΕΙΟΝ ΟΟυΝΤΑΙΕ5 

"ΡΙΧΕΙ" έναι διαθέσιµη σε ηλεκτρονική κκ λοφορού ν στην 
µορφή µέσω της υπηρεσίας 


υ.Κ. « οῦη Αόαπιορουήος 
"ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ" Ἑλληνική αγορά. 
του συστήµατος οη/Ίἱηθ υπηρεσιών 
ζοπιρυἱ1πίς, 


Απαγορεύεται η ολικἡ ἡ µερική δημοσίευση ἡ 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια της 
ΟΟΜΡΙΡΒΕΕΘΕ ΑΕ. Τα ενυπόγραφα άρθρα δεν 
εκφράζουν απαραίτητα τις θέσεις του 
περιοδικού 


Το νέο πρόσωπο του 
Ο0ῦ-Ι: Και παιχνίδια, 
και εκπαιδευτικά 
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ΤΟ 4ο ΤΕΥΧΟΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ κ .. τν 
ΤΟΝ ΑΠΡΙΛΙΟ. Π ΕΞΕΛΙΞΗ 


ΤΗΣ ΤΕΧΚΧΝΟΔΟΓΤΑΣ 
ΣΕ ΕΝΑ 


ΜΟΝΑΔΙΚΟ 
ΠΕΡΤΟΔΤΙΤΚΟ 


ΜύΙΤΙΜΕΡΙΑ: Ενας κόσμος τέχνης, τεχνογνω- 
σίας και τεχνολογίας! 

Εξερευνήστε τον, μάθετε γιατις δυνατότη- 
τες κα! τα εργαλείαπου µπορεί να σας προ- 
σφέρει µέσα απὀ το πρωτοποριακό Οὓ- 
Μασαξῖπο 


ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΠΛΟΥΣΙΑ ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ ΤΟΥ ΘΑ: 
Ενημερωθεῖτε για τα νέα προϊόντα καιτις 
ειδήσεις της διεθνούς και εγχώριας αγοράς. 

Δημιουργήσετε το δικὀ σας σύστημα 
ΜιμηΙπιεαία. 

Μάθετε περισσότερα γιατις αἰσίταί 6!Βλιο- 
θήκες και εκατοντάδες ακόµη χρήσιμες πλη- 
ροφορίες που αφορούν στην τεχνολογία των 
ΜιωμΙπιεαία. 


Το ΜΟΙΤΙΜΕΟΙΑ δι «Ρ0-ΒΟΜ ΣΑΣ ΔΙΝΕΙ 


µε Ὀεπιος, ΡΙαγαρίε ΏΌαεπιος, Προγράμματα 
5μπαίεννα(ε, υΤηη]ςες, Εικόνες, Ηχο, Νἱάθο κ.λπ. 


Ναι Επιθυμώ να εγγραφώ συνδρομητής στο "Μιωμπιθαία ἃἂ ΟΌ-πΟΜ" για ἑνα χρὀνο (11 τεύχη) µε ἑκπτώση 1096, 
«1 ΙΔΙΩΤΗΣ: 19.800 δρχ. |-Ἱ ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 17.600 δρχ. “1 ΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 33.000 δρχ. 
ΝΟΜΟΣ αν εδαιν πρή ὴν ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 


“| Εστειλα ταχ. επιταγή Νο 
Χρεώστε την κάρτα µου µε το ποσὀ των. 
«ΙΕυΡΟΟΑΠΌ «ΙΜΑΡΤΕΠΟΑΠΟ |Γ:ΙΕΘΝΟΚΑΡΙΑ Ι«1ΟΙΝΕΡΣ «1ΥΙΡΑ 
Νο Κάρτας Ημερ. Λήξης 
Υπογραφή 


Αν επιθυμεὶτε να σας αποσταλεί η πρὠτη ειδικἠ ἐκδοση του περιοδικού, σημειώστε ἑνα Χ στο τετραγωνὰάκι 
και θα σας σταλεί µε αντικαταβολἠ, 
τιµή τεύχους 2.000 δρχ. Τα ἐξοδα αντικαταβολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη 


ΓΡΑΝΜΝΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


Γεια σας! Ναι, εγώ είμαι και πάλι. Είμαι σίγουρος ότι όλοι περιμένατε πώς και 
πώς να περάσει και αυτός ο µήνας για να θρεθούµε και πάλι µαζί. Η αγωνία σας έ- 
φτασε στο τέλος της και κρατάτε στα χέρια σας το καινούριο µας τεύχος, που θέ- 
λουµε να πιστεύουμε ότι είναι ακόµη καλύτερο από το προηγούμενο. Βέθαια, τελι- 
κοί κριτές της όλης προσπάθειάς µας είστε όλοι εσείς που αποφασίζρτε κάθε µήνα 
να επενδύετε πάνω µας για την έγκαιρη και έγκυρη ενημέρωσή σας. 


Το τεύχος που κρατάτε ξεκινάει, όπως πάντα, µε τη στήλη που τα λέει έξω από 
τα δόντια και αυτή δεν είναι άλλη από το "Σχολιάζοντας”. Στη συνέχεια, µπορείτε να 
πάρετε µια πρώτη γεύση από το 5οῄννα[θ του Οοπιρεοί Ὀίδο ΙπἰΓαοίἰνθ ή κατά κό- 
σµον ΡΠΙΙρ5 Ο0-Ι. Ενα µηχάνηµα που, ενώ κυκλοφορεί εδώ και ένα χρόνο στη χώρα 
μας, δεν µας έχει απασχολήσει Ιδιαίτερα, λόγω της απουσίας άφθονου δο/ννα[θ. 
Σήµερα, τα πράγµατα φαίνεται να αλλάζουν και το ΟΡ-Ι θρίσκει το δρόμο που του ᾱ- 
ξίζει. 


Στις αµέσως επόμενες σελίδες θα Βρείτε ένα ενδιαφέρον θέµα γύρω από τα παι- 
Χνίδια που θα µας απασχολήσουν στο µέλλον. Ξεχάστε πια τα 16Οἱἱ μηχανήματα, τα 
περιορισμένα χρώματα και τα φτωχά εφέ. Μία άλλη εποχή ξεκινάει και το "ΡΙΧΘΙ’ εἷ- 
ναι ήδη εκεί. 


Απιοόθιοι φίλοι µου, δεν σας ξεχάσαµε. Στο παρόν τεύχος µπορείτε να θρείτε το 
δεύτερο και τελευταίο µέρος του αφιερώµατός µας στον εσωτερικό κόσµο της 
Αππιίσ8, ένα αρκετά ενδιαφέρον θέµα που θα πρέπει να διαθάσει κάθε χρήστης 
Αππίσϐ, αν θέλει να ξέρει τι κρύθεται στο εσωτερικό του υπολογιστή του. Τα “σοθα- 
ρά” θέµατα για την Απιίσ8 δεν τελειώνουν εδώ. Στη στήλη "Χωρίς «9ογφίϊοκ” έχουµε 
δύο θεµατάκια που πιστεύω ότι θα σας ενδιαφέρουν. Το πρώτο πρόγραµµα αναφέ- 
ρεται σε ένα καταπληκτικό πρόγραµµα ΛΟΤΤΟ που αν το χρησιμοποιήσετε σωστά 
και έχετε και λίγη τύχη όλα µπορεί να συμθούν. Στο δεύτερο "Χωρίς «ογςίϊοκ” µπο- 
ρείτε να θρείτε προγράµµατα επικοινωνίας για την Απισα. Προγράμματα πολύ χρή- 
σιµα στις µέρες µας, γιατί θα σας θοηθήσουν να συνδεθείτε µε συστήµατα οη-ΙἰΠθ6 
και να απολαύσετε τις υπηρεσίες που προσφέρουν. 


Τα θέματά µας δεν τελειώνουν εδώ. Απολαύστε το καταπληκτικό ΏΌβνη ΡαΙΓοἱ 
στη στήλη "θρθοίαἰ Βενίθν”, δημιουργήστε τα δικά σας προγραμµατάκια µε τη θοή- 
θεια της Απιος Βθ5ἱο που θα θρείτε στην ομώνυμη στήλη, δείτε τα καινούρια προ- 
γράμματα που Θα κυκλοφορήσουν στη στήλη "Φοβνια[θ ΕΙΕ5Η”, διαθάστε τις απο- 
ρίες των αναγνωστών µας στη στήλη της "Αλληλογραφίας” και χορτάστε όλα τα υ- 
πόλοιπα θέµατα που υπάρχουν στις σελίδες του περιοδικού. 


Στο σηµείο αυτό ολοκληρώνουµε την ξενάγησή µας. Σας ευχόμαστε καλό Πάσχα 
και ανανεώνουµε το ραντεθού µας για τον επόμενο µήνα. 


αλώς τους! 
Περάστε νασας 
κεράσουµε κάτι. 
Θα σας 
πρότεινα να 
πάρετε ένα "Σχολιάζοντας” 
πλούσιο σε ενηµέρωση, 


έμειναν στο ίδιο ξενοδοχείο 
(Αἰθχὶ5 Ρα) που έµεναν κάθε 
φορά και οι αντιπρόσωποι της 
9908 (σατανική σύμπτωση). 


“ΡΘΧ ἸθΙοοπιθς 9808” (το 

ΡΘΧ καλωσορίζει την 9608) 
και απὀ εκείνη τη στιγµή το 
μπαλόνι έγραφε “Ρ9Χ: ΡΙ8γ 


ΒΑΝ ΝΝΝ Ἱ δυυ υ υυ 


εκκαθαριστής της ΟοΠΙΠΙΟΟΓΘ 
Γερμανίας πούλησε το σήμα 
µόνο της Οοπηπιοάο(θ στην 
Εδοοπι έναντι του ποσού των 
1.4 εκατομμυρίων δολαρίων. 
Ελα όµως που ο αρχι- 
εκκαθαριστής της Οοπιπιοάοίθ 


αοις σσσσσ ο ναν 
πιτισ)ὶ ΑΜΑΝ 


Ιπῖθιπα[ἴοπαἰ, ο οποίος 
βρίσκεται στην Αμερική, δεν 


κουτσομπολιό και ό,τι άλλο 
μας κατέβει στο κεφάλι. 


Εσείς το µόνο που έχετε να 
κάνετε είναι να καθίσετε 
αναπαυτικά και να το 
απολαύσετε. 


Θα ξεκινήσω µε µία µεγάλη 
έκπληξη που σας 
ετοιμάζουμε. Από τον άλλο 
µήνα µέσα σε κάθε ΡΒΙΧθΙ θα 
βρίσκετε και ένα κουπόνι 
δώρου. Με αυτό το κουπόνι 
θα µπορείτε να πηγαίνετε σε 
διάφορα καταστήµατα που θα 
σας υποδείξουµε και να το 
ανταλλάσσετε µε µία δισκέτα 
για Απισα ή ΡΟ, µε ένα ΟΡ ή 
ακόµη και µε ένα οβΠΠά66, αν 
είστε κάτοχοι µιας 
παιχνιδομηχανής! Ετσι είναι, 
ή κάνουµε δώρα ή δεν 
κάνουμε τίποτα! Λοιπόν, µη 
χάσετε το επόμενο ΡΙχθι, 
γιατί θα χάσετε τη 5υῤθΓ 
προσφορά µας. 


Στο πρόσφατο ΥΝΝΙΠΙΘΓ 
Οοηδιππθ: Εἰθοἰτοπίο ΘΠΟΝΝ 
συνέβησαν διάφορα 
περίεργα. Ενα από αυτά ήταν 
το γεγονός ότι οι 
αντιπρόσωποι της 9ΘΟΠΥ 
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Όπως προαναφέραμε, κάθε 
φορά που γινόταν η έκθεση, η 
ομάδα της 39608 έµενε στο 
ίδιο ξενοδοχείο και κάθε 
φορά τοποθετούσε στην 
είσοδό του έναν τεράστιο 
πλαστικό Φοπίο για 
διαφημιστικούς λόγους. 
Φέτος, κάποιο βράδυ, ο Φοπίο 
βρέθηκε ξαφνικά..πεσµένος 
στην πισίνα του ξενοδοχείου 
(δεύτερη σατανική 
σύμπτωση)! Ολοι πίστεψαν 
ότι η ψΨυχρολουσία του 9οπίς 
ήταν δάκτυλος της ΦΟηΥ. 
Ετσι, η 96608 επενέβη σε ένα 
διαφημιστικό μπαλόνι που 
είχε τοποθετήσει η ΘΟΗΥ έξω 
απὀ την έκθεση και έγραφε 


μμ ος 
Ἅ Τσ νὰ 


90608 32Χ” καλό έτσι; 
Αλλωστε, ποιος δεν ξέρει ότι 
η εκδίκηση είναι ένα πιάτο 
που τρώγεται κρύο! 


Τον περασμένο µήνα 
τονίσαµε το ενδιαφέρον που 
έδειξε η Εδοοπῃ για την αγορά 
της ΟΟΠΙΠΙΟάΟΙΘ. Τελικά, η 
Εδοοπῃ ενδιαφερόταν κυρίως 
για το σήµα της Οοπιπιοᾶοίθ 
που το ήθελε για τα Ρ0Ο5της, 
όσο και αν αυτό σας φαίνεται 
παράξενο!!! Σημειωτέον ότι η 
Εδοοπῃ είναι κατασκευαστής 
συµβατών Ρ08. 

Στις 15 Φεβρουαρίου ο 


το έµαθε από την αρχή. Μόλις 
έγινε γνωστό στις αρχές 
Μαρτίου, ο Αμερικανός 
εκκαθαριστής απείλησε µε 
αγωγές κατά της Εδοοῃη και 
του Γερμανού εκκαθαριστή, 
γιατί όπως υποστήριξε το 
“Ἱγαάρθπια(κ” της ΟΟΠΙΠΙΟΔΟΙΘ 
δεν ανήκε στην Οοπηπιοάοίθ 
Γερμανίας αλλά στην 
Οοπηπιοᾶο/θ ΙπίθΓηαΙίοπαι. Και 
σαν να µην έφταναν αυτά, η 
Οοπηπιοάο(θ ΓΚ απείλησε ότι 
θα αποσυρθεί από τη 
διαδικασία, αν στο πακέτο 
αγοράς δεν περιλαμβάνεται 
και το σήµα της ΟοΠΙΠΙΟΟΙΘ. 
Τελικά, η Εδοοπῃ έκανε 
συνολική προσφορά για την 
αγορά της Οοπηπιοάο(θ ύψους 
6 εκατ. δολαρίων, προσφορά 
η οποία έγινε δεκτή απὀ τους 
εκκαθαριστές ως η καλύτερη 
όλων. Ετσι, εισήλθαµε στο 
τελικό στάδιο της διαδικασίας 
όπου, µέσα στον Απρίλιο, η 
Οοπηπιοᾶοίθ υκκαιη ΟΕΙθα 
καταθέσουν και αυτές τις 
τελικές προσφορές τους για 
να “χτυπήσουν” την Εδοοπῃ 
(αλήθεια, πόσες φορές 
έχουµε ξαναδεί αυτό το 
έργο;). Πάντως, αν κάποια 


από τις δύο προσφορές είναι 
καλύτερη απὀ αυτήν της 
Εδοοπι, θα πάρει και την 
Οοπιπιοᾶο/θ. 

Επίσης, η Εδοοπι δήλωσε 
ότι αν δεν είναι αυτή που θα 
πάρει την Οοππιοάο/θ, θα 
παραχωρήσει το "ἴγαάρπιαικ” 
(σήμα) στο νέο ιδιοκτήτη. 

Τελικά, µε όλη αυτή τη 
βαβούρα το µόνο που 
κατάφεραν όλοι είναι να 
πέσει η αξία της Οοπηπιοάοίθ 
και να φτάσει σε πολύ 
χαμηλό επίπεδο (96 εκατ.από 
Φ24 εκατ. αρχικά). Πλέον, όλα 
μπορούν να συμβούν. 

Αλήθεια, τώρα που το 
ξανασκέφτομαι, αυτή την 
κίνηση τη βρίσκω πολύ 
έξυπνη. Μήπως, τελικά, όλη 
αυτή η κατάσταση βολεύει 
κάποιους; Τέλος πάντων, ας 
ελπίσουμε ότι τώρα όλοι θα 
είναι καλά, ότι ο δικαστής 
στις Μπαχάμες θα πέρασε το 
σοκ του θανάτου του συγγενή 
του και ότι γύρω στο Πάσχα η 

᾿"Απιίσα θα έχει καινούριο 
αφεντικό και θα είναι έτοιµη 
να βγει στην αγορά. Πάντως, 
θα πρέπει να τονίσουμε πως, 
αν τελικά το νέο αφεντικό 
της ΟΟΠΙΠΙΟάΟΙΘ είναι η 
Εδοοπι, κανείς δεν ξέρει αν 
τελικά θα ξεκινήσει την 
παραγωγή της Απιίςα ή απλά 
αν θα δούµε το περίφημο 
σήµα της Απιίσα πάνω σε 
κάποιον συμβατό ΡΟ! 


ΓΙΑ ΤΟ ΡΙΧΕι. 

Σαν να µου φαίνεται ότι θα 
σας βάλωτις φωνές.Ο 
λόγος; Μα, οι προτάσεις που 
κάνετε κατά καιρούς και δεν 
βλέπω να τις υλοποιείτε. 
Μιλάω για προτάσεις του στιλ 
"Γιατί δεν φτιάχνετε καμιά 
στήλη µε προγράµµατα 
αναγνωστών, µε τθνίθννς 
αναγνωστών, µε απόψεις 
αναγνωστών γύρω απὀ 
κάποιο παιχνίδι” καθώς και για 
Χιλιάδες, άλλες τις οποίες 
κατά καιρούς αναφέρετε στα 


γράμματά σας µέσω της 
"Αλληλογραφίας”, αλλά στη 
συνέχεια δεν κάνετε τίποτα! 
Ωραίοι είστε. Πετάτε το 
μπαλάκι και αυτό ήταν, ας 
βγάλει άλλος το φίδι απὀ την 
τρύπα. 

Εμείς ό,τι μπορούμε 
κάνουμε. Θέλατε µία στήλη 
µε σχόλια, την κάναμε (και 
άλλοι την έκαναν), θέλατε µία 
στήλη προγραμματισμού, τη 
βάλαμε - ΑΜΟΣ Βαβίς (και 
ἀλλοι την έβαλαν), θέλατε να 
υπάρχει µία αφίσα και στο 
ΡἰχθΙ όπως αυτή του 
ΡΙχθΙΜαπί8 και αυτή τη 
βάλαμε (άλλοι θα τη βάλουν). 
Αν πραγματικά θέλετε να 
δημιουργήσουμε µία νέα 
στήλη, βοηθήστε και εσείς. 
Εμείς είµαστε ανοιχτοί σε 
κάθε υλοποιήσιμη πρόταση, 
αρκεί να υπάρχει ενδιαφέρον 
και ανταπόκριση απὀ εσάς. 


ΜΙΚΡΑ ΑΛΛΑ ΖΟΥΜΕΡΑ 

α) Πριν από λίγο καιρό στη 
Βομβάη (Ινδία) έβρεξε 
τηλεοράσεις!!! Ναι, ναι, 
αλήθεια λέω. Ξαφνικά, οι 
κάτοικοι άρχισαν να πετάνε 
τις τηλεοράσεις τους απὀ τα 
παράθυρα, γιατί κουράστηκαν 
-λέει- να βλέπουν ταινίες σεξ 
και βίας. 

β) Στη Βρετανία το πιο 
αγαπημένο παιδικό παραμύθι 
είναι το "Ἡ Χιονάτη και οι 
επτά νάνοι”. Ετσι, κάποιοι 
παραγωγοί σκέφτηκαν να 
γυρίσουν µία ταινία µε αυτό 
το σενάριο. Εύκολα τα 
πράγματα µέχρι εδώ. 
Χιονάτες, δόξα τω Θεώ, 
βρήκαν πάρα πολλές. Οσο για 
τους επτά νάνους, ...ακόμη 
ψάχνουν το δεύτερο!!! 

Υ) Και για όσους πίστεψαν 
στην ειδησούλα στην αρχή 
του άρθρου, ΚΑΛΑ ΝΑ 
ΠΑΘΟΥΝΙΙΙ! Βρε παιδιά, 
Πρωταπριλιά είχαµε πριν από 
λίγες µέρες, να µην κάνουμε 
κι εμείς ένα αστειάκι; 

ὅ) Θα κλείσω δίνοντάς σας 


ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ ΠΡΙΝ 


Στο τεύχος Απριλίου '94 
υπήρχε το αποκλειστικό τεστ 
της καινούριας κονσόλας της 
Αἰαή, το «/8συαί. Το 9808 
έκλεισε σήµερα τον πρώτο 
χρόνο ζωής του στην 
ελληνικά αγορά. Στη 
συνέχεια υπήρχε ένα 
καταπληκτικό αφιέρωμα σε 
ορισμένα αξιόλογα 
περιφερειακά της Απηίσ8, 
όπως το Εμ! Μοίΐίοη ΝΊά8ο για 
το 0Γ32 που σας επιτρέπει 
να δείτε ψηφιακό νἰάθο µέσα 
από το ΟΡ σας, καθώς και 


ορισμένοι βοοθἰθΓαἴοΓ5 που έκαναν την Απισα σας να πετάει 
στην κυριολεξία, ενώ είχαµε πάρει µια πρώτη γεύση σχετικά 
με το τι εστί “ΊΓαοκραι!” και "ΙοΠί ρεπ”, πάντα για την Απιὶσα. 
Ενα παρόμοιο τεστ υπήρχε και για τους κατόχους Αἰθί 
Εαϊοοη όπου μπορούσαν να µάθουν περισσότερα για την 
9ΟΙΘ8Η Βἰα5ἴ6:, το ΜἰσΠΙγ Ξοπίο 32 και την ΑΤ-Β09/ΤΟς5 2.06. 
Για τους φίλους των σϱαπιθς είχαµε ετοιμάσει τα εξής 
Γθνίθινς; θρθοίαἱ (θνίθν/ το καταπληκτικό | ΙορΓαΐίοη ή Οαρίϊνε ΙΙ 
κατά κόσμον. Συνέχεια παιχνιδιών µε το | ΙοηΗθα!, θίαί Όιςί 
ΤωππεΙ, Θἰορα Ώοπιίπαίίοη, ΕαπίβΦΥ Εἰγθτ, Ο8ήο5, |απιοοταἰπὶ, 
Ρι9Υ και Τίπιθ Ι.οοΚ για Απιίς8, το 9θηΦίδΙθ 50096/ και 
ΜιοτοΌοσπι για 0082, το ΑΠ οἱ ΕΙΟΗΙΙΠᾳ 2 για Νθο 699, το 
ΑΙίθη 3 για 8υρε: Νθς και τα ΟΙήπαησεί και Εἰθππα! ᾿Οπαπηρίοπς 


για Μθσ8 Ὀήνθ. 


οποία δεν μπορούμε να αναλύ 


σουµε σε αυτ π οθλα 


παρουσίαση. Απλώς µπορείτε το ποδροναομέοναςτο 


τεύχος. 


µία συμβουλή: Προσέξτε τους 
φίλους και τους συνεργάτες 
σας. Οταν είναι “μικροί” και σε 
έχουν ανάγκη σου φέρονται 
µε τον καλύτερο τρόπο, όταν 
γίνουν λίγο “μεγάλοι” σου 
πουλάνε και μούρη. Αυτό µου 
θυμίζει τη φράση: σηκώθηκαν 
τα αγγουράκια να δείρουν το 
µανάβη. Για το λόγο αυτό 
δώστε λίγη προσοχή στις 
παρέες σας. Αλλωστε, µην 
ξεχνάτε πως τους φίλους και 
τους συνεργάτες σας τους 
διαλέγετε, µε τους συγγενείς 
δεν µπορείτε να κάνετε 
τίποτα. 

ε) Στη στήλη της 
"Αλληλογραφίας” άρχισε 


πόλεμος. Αφορμή το γράμμα 
κάποιου αναγνώστη, ονόματι 
Ηλία. Στο τεύχος που κρατάτε 
υπάρχει µόνο ένα γράµµα στο 
επίµαχο θέµα, αλλά στο 
επόμενο θα χρειαστεί 
ολόκληρη η αλληλογραφία - 
ίσως και κάτι παραπάνω - για 
να ακουστούν όλες οι 
προτάσεις. Κάτι ήξερα όταν 
για τίτλο στο γράµµα του 
Ηλία έβαλα “Αρχισαν τα 
όργανα”. Το είχα δει εγώ το 
όνειρο... 

Αντε, καλά να περάσετε και 
εµείς θα ανανεώσουµε το 
ραντεβού µας για τον 
επόμενο µήνα. 
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ΔΩΡΑ 


ή 


ΕΡΕ με 
ΠΙΑ! ΣΕΝΙΣΜΟΣ ΤΟΥ 
--, -- τας 


και 3 


ἤ ΛΑ) ν [ή [ 


Βρε παιδια, 
αυτός δεν 
εἶναι διαγω- 
νισμὸς, εἶναι 
τζακ-ποτί! 
444 δώρα 
αξίας 
4.500.000 
ὅραχμῶν, και 
εμείς εδώ να 
µην έχουμε 
δικαϊῖωμα 
συμμετο- 
χής...; Γι’ 
αυτό, φίλοι 
µου, σπεῦύσα- 


τε. Αγοράστε 
αμέσως ἑνα 
γοῦρι (π.χ. 
λαγοπόδαρο) 
και... στείλτε 


µας τα κου- 
πόὀνια συµµε- 
τοχῆς το 
συντομµότε- 
ρο. Οἱ "τυχε- 
ροτερότε- 
ροι" θα εἶναι 
και πᾶλι οι 
κερδισμένοι. 
Η ΘΕΑ ΤΥΧΗ 
ΑΣ ΕΙΝΑΙ 
ΜΑΖΙ ΣΑΣ! 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΜΕ ΤΗ ΣΕΙΡΑ ΠΟΥ ΘΑ ΚΛΗΡΩΘΟΥΝ ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΕΞΗΣ: 
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Π Ω Σ Θ Α κ Ε Ρ Ἂ : Σ Ε Τ Ε 


Κόψτε και κρατήστε το κουπόνι της σελίδας µε την ἐνδειξη Ί, όπως και το κουπὀνι που θα υπάρχει στο επόµε- 
νο τεύχος µε την ένδειξη 2. Αφού συγκεντρώσετε τα κουπόνια Ί και 2 (τεύχη Μαρτίου ἃ Απριλίου 1905 αντὶ- 
στοιχα), συμπληρώστε τα µε τα στοιχεἰα σας και ταχυδρομµήστε τα στη διεύθυνση: ΡΙΧΕΙ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 
Αθήνα, µε την ἑνδειξῃ: "θµρο( Διαγωνισμός", μὲχρι και τις 12.5.1995 (σφραγίδα ταχυδρομείου). Εγκυρα θεωρούῦ- 
νται τα κουπόνια στα οποία αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία του αποστολέα/συμμετέἐχοντος (φωὠωτοτυπίες δεν 
γίνονται δεκτές). Ολοι οι φάκελοι που συγκεντρώνουν 2 κουπόνια δύο διαφορετικών µηνών θα συμμετάσχουν 
σε κλήρωση που θα αναδεἰξει τους 144 τυχεροὺς και Γη οποία θα πραγµατοποιηθεἰ στα γραφεία µας, στις 17 
Μαϊου 1998. Τα ονόματα των τυχερών θα ανακοινωθούν στο τεύχος Ιουνίου του ΡΙΧΕΙ. Στην κλήρωση δεν ἐχουν 
δικαἰωμα συµµετοχής τα στελἐχη της ΟΟΠΙρΙΡΙΘΕ5ς Α.Ε. καιτων ΘΑΜΕΠς Οἱ08Β, καθώς και οι συγγενεὶς τους μὲχρι 
Β' βαθμού. Τα δώρα εἶναι προσωπικἀ και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Το περιοδικὸ διατηρεἰ το δικαἰωμµα 
μεταβολής των ανωτέρω ημερομηνιών ἡ ακόµα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περἰπτωση που αυτὸ κριθεἰ 
αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 
Ο 5υΡΕΗ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΡΙΧΕΙ 8 ΦΑΜΕΗΣ ΟΙ08 (ΤΕΥΧΟΣ ΑΠΡΙΛΙΟΥ) 


ΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 


ΤΕΒΗΗ ΙΝΕ 


ΤΟ Ξ5ΑΤΟΕΚΝ ΣΤΑ ΜΑΥΡΑ 

α θυμάστε, φυσικά, την αποκλειστι- 
ο κή παρουσίαση του Θαΐξωτη που εἰἷ- 

χαμε κάνει πριν από μερικούς µή- 
γες. Σας είχαµε πει τότε ότι στα χέρια µας 
είχαµε την ιαπωνική έκδοση της νέας παι- 
χνιδοµηχανής. Από τότε µέχρι! σήµερα τα 
σχέδια άλλαξαν και η 99668 Ευρώπης αποφά- 
σισε να αλλάξει λίγο το 
ἀθρθίοῃ της νέας της 
κονσόλας και να τη 
χρωματίσει μαύ- 
ρη αντί για 
γκρι. Ναι, 
καλά διαθά- 
σατε. Ἐεχά- 
στε τις φωτο- 
γραφίες που έχετε 
δει µέχρι σήµερα, γιατί το 
ευρωπαϊκό Θα4ΐξωγη -το οποίο ξε- 
περνά και τα προθλήµατα σήματος ΝΤΟ 
που εἴχαμε αντιμετωπίσει µε την ιαπωνική 
έκδοση- θα έχει χρώμα μαύρο όπως και όλες 
οι άλλες κονσόλες τις εταιρίας. 

Αν, μάλιστα, νομίζετε ότι τα σχέδια της 
Θο6σα για το χρόνο αυτό σταματούν εδώ, κά- 
νετε µεγάλο λάθος. Η εταιρία έχει θάλει 

στόχο να κυκλοφορήσει, περίπου 
µέχρι το καλοκαίρι, µία 
ακόµη νέα παι- 
χνιδοµηχανή 
που ακούει 
στο όνοµα Νορ- 
ἔωμπο (πήρε ὁ- 
λους τους πλα- 
γήτες µε τη σει- 
ρά], για την οποία 
είχαµε γράψει και στο 
παρελθόν. Πρόκειται για έ- 
να 3281 µηχάνηµα, το οποίο έρχεται να ικα- 
νοποιήσει αυτούς που δεν διαθέτουν κονσό- 
λα. Η νέα παιχνιδοµηχανή έχει τις δυνατότη- 
τες ενός Μοσα8 Ὀτῖνθ µε 32χ και θα είναι 
συµθατή µε τα οσα! και του Μοσα Ὀντϊνο και 
του 32χ! Επίσης θα µπορεί να συνδεθεί χω- 
ρίς κανένα πρόθληµα µε το Μεσα ΟΡ. Το 
Νορίυωπο αναμένεται να κυκλοφορήσει στην 
τιµή των 200 λιρών Αγγλίας. 


ώτ ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1995 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕΣΩ ΔΟΡΥΦΟΡΟΥ! 


! άλλο θα δουν τα µάτια µας τα επόµενα χρόνια δεν ξέ- 

ρω και ούτε μπορώ να φανταστώ. Τελικά, τα τεχνολογι- 

κά άλµατα που γίνονται 
στο χώρο των παιχνιδιών είναι 
πραγματικά τεράστια. Ποιος 
θα φανταζόταν πριν από µερι- 
κά χρόνια ότι θα μπορούσαμε 
να παίζουμε είτε παιχνίδια 
γιγεμα! ΒθβΙΙγ στο σπίτι µας 
είτε το αγαπημένο µας παιχνί- 
δι µε κάποιον φίλο µας µέσω 
τηλεφώνου! Ε, καλά, αυτά {- 
σως και να τα φανταζότανε 
κάποιος µε πολύ αναπτυγμένη φαντασία, αλλά ότι θα παίζαμε 
παιχνίδια µέσω δορυφόρου σίγουρα κανείς. Και αν πιστεύετε 
ότι όλα αυτά που σας γράφουμε δεν έχουν θάση, ορίστε οι απο- 
δείξεις. 

Η ΝΙπΙεπάο είναι η πρώτη εταιρία κατασκευής παιχνιδιών και 
κονσολών που αποφάσισε να κατασκευάσει ένα σύστημα µε το 
οποίο θα μπορούν οι παίκτες να παίζουν παιχνίδια µέσω δορυ- 
φόρου. Αυτό, θέθαια, θα ξεκινή- 
σει από την Ιαπωνία και αργότε- 
ρα θα επεκταθεί και σε άλλες 
χώρες. 

Οἱ Ιάπωνες χρήστες σε λίγο 
καιρό θα έχουν τη δυνατότητα 
µέσω δορυφόρου να επικοινω- 
νούν µε άλλους χρήστες και µία 
κεντρική θάση και να παίζουν 
παιχνίδια οη-1π6, να διαθάζουν 
νέα, να θλέπουν καινούριες παραγωγές ἁθπιος και ό,τι άλλο 
µπορείτε να φανταστείτε. Όλο το σύστημα θα λειτουργεί µε τη 
ϐΘοήθεια ενός δορυφόρου 9Τ ΟΙ6Α ΘαϊεΙΙῖα, ενώ για να µπουν 
σε αυτό οἱ χρήστες θα πρέπει να προμηθευτούν την ειδική συ- 
σκευή που θα τη συνδέσουν στην κονσόλα τους. Το όνοµα αυ- 
τής είναι 5αϊοεΙΙονίονν και η τιµή της θα φτάνει τις 100 λίρες 
Αγγλίας. Η συσκευή περιέχει 1ΜΒ ΒΟΜ µε απαραίτητες πληρο- 
φορίες και 512Κ ΒΑΜ. Επίσης, ο παίκτης θα χρειάζεται µία δο- 
ρυφορική κεραία µε το ειδικό µηχάνηµα συντονισμού. Η κονσό- 
λα που θα θρίσκεται στο επάνω µέρος του 9ατε[Ιενίοιν θα δέ- 
χεται ειδικές κάρτες µνήµης που μοιάζουν µε τα οατῖ του 
ΑΠΙΘΒΟΥ. Η ΝΙἰπίεπάο έχει ήδη θέσει σε εφαρµογή αυτό το 
πρωτοποριακό σχέδιο και σύµφωνα µε πληροφορίες αναζητά 
διάφορους σπόνσορες. 

Λέτε σε λίγο καιρό να παίζουμε και εδώ παιχνίδια µέσω δορυ- 
Φόρου και να διακόπτουν µία µάχη για διαφημίσεις; 


ΝΕΟ ΟΡ-ΒΟΜ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑΙ 


γίνονται όλο και περισσότερα και, όπως είναι φυσικό, 
η τιµή τους πέφτει κατακόρυφα. 

Ενα ακόµη νέο ΟΏ-ΒΟΜ αῄνθ κυκλοφόρησε για την Απιίσα 
σε τιµή που αγγίζει περίπου τις 200 λίρες Αγγλίας. Το νέο 
προϊόν ακούει στο όνοµα ΡοΜΘΙ ΟΏ-ΒΟΜ και είναι κατασκευ- 
ασµένο από την Ροννθί Οοπιρυίίπᾳ | {α. Είναι διπλής ταχύτη- 
τας και 
είναι κα- 
τάλληλο 
για την 
Απιςα 
600 και 
1200. 

Συνδέ- 
εται µέ- 
σω του 
ΡΟΜΟΙΑ 
ροή και διαθέτει 9091-ἱ και 905|-/ἱ Ιπἰθήθοθ. Επάνω του µπο- 
ρείτε να συνδέσετε σε σειρά µέχρι και έξι περιφερειακά όπως 
9γαυθςί ἀήνθ, Ηαιαά αήνθ, Φοβηπθίς κ.ά. 

Το ΡονθΓ ΟΏ-ΒΟΜ µπορεί να παίζει Αωαίο ΟΏ, 0032 Ε- 
πιυἱβίίοη, ΜΡΕΑ Ὀθοσαεί και ΡποϊοΟῦ. 


τ α ΟΡ-ΒΟΜ αήνθς που κυκλοφορούν για την Απιίοᾶ 


ΗΛΙΑ 


Η ΑΡΡΙΕ ΚΑΙ Η ΒΑΝΡΑΙ ΕΤΟΙΜΑΖΟΥΝ 


ΕΝΑ ό4-ΒΙΤ «Ρ-ΚΟΜ 


ετά απὀ τόσον καιρό 
Μ επιτέβους εἰδαμε 
σχεδόν ὀβες τις 


παιχνιδομηχανές νέας γενιάς, 
το 5αἴμΓῃ και το ΡΙ8γ5ίαἴΙοῃ. 
τώρα ὀβοι περιμένουμε µε αγω- 
νία το ὑΙίΓα 64 και ὀχι µόνο. Και 
Λέω ὀχι µὀνο, γιατἰ πῄπροφο- 
ρίες θέβουν την ΑρρΙθ Και την 
Βαηάαἱ να δουβεύουν απὀ Κκοι-- 
νού ἑνα νέο σύστημα «Ὀ-ΚκΟΜ 
64--ΡΙτ που θᾳ χρησιµοποιεἰ-- 
ται όχι µόνο για παιχνίδια 
αββά και για εκπαι- 
δευτικούς και ε-- 
πιχειρησια- 
κοὺς Λόγους. 

Η εταιρία 
ΑΡρρΙε εἶναι υ-- 
πεύθυνη για την 
κατασκευή του τε- 
χνικού µέρους (ΠαΓάΝΝαΓ6), 
ενώ η Β4ΠΑαΙ για την κατασκευή 
του Λογισμικού (5ο61νναΓε) που 
θᾳ κυκβοφορήσει µαζί µε τῃ νέα 
συσκευή, το ὀνομα της οποίας 
εἰναι “ΡΙρριπ” (σίγουρα Βίγο ᾱ- 
συνήθιστο). 

το Αρριθ ΡΙρρΙΠ «Ρ-ΚπΟΜ 
ΡΙ8ΥΕΙΓ χρησιμοποιεί έναν µι-- 
κροεπεξεργαστή ΡονεΓΡΕς 603 
τεχνοβογίας Νἰ56 (σαν και αυτόν 
που χρησιμοποιεί στα «ο/πριἰ-- 
ἴ6Γ5 της) Και το Μας 05 σύστη-- 
μα. Αναμένεται να κυκβοφορή- 
σει στην ιαπωνική αγορά το κα- 
Λοκαίρι και στην αμερικανική 
κατά το διάστηµα μεταξύ 
Οκτωθρίου και Νοεμθρίου. Το 
τετραπβής ταχύτητας ΟΡ-ΚΟΜ 
ΡΙ8ΥΕΓ θᾳ ἐχει δύο σειριακές 
πόρτες Και ΚΟΠΊ που θᾳ περι- 
Λαμθάνει Λογισμικό 680χΧΟ επ]-- 
µΙ8ΤΟΓ, Μασἱπίοςη ΤΟΟΙΡΟΧ και 
βοπίς. Η τιµή του αναμένεται να 
κυµανθε( μεταξύ 2005 και 5005, 


ενώ του 5οβίνναΓγθ θᾳ ανέῆθει 
στα 505, τιµή ποβύ χαμηβότερη 
απὀ αυτή των αντίστοιχων κον-- 
σοβών ΡΙαγ5ίαἴίοη, 5αἵμΓη Και 
υ!τγα 64, Οσον αφορά στο 
5ΟΕἴΝΝ4Γ6, περισσότερες απὀ 
100 κατασκευάστριες εταιρίες 
έχουν εκφράσει το ενδιαφέρον 
τους για το νἑο σύστημα. 
το Αρρίθ Ρἱρρίη δεν θα εἶναι 
απβά ένα σύστημα για υψηβής 
ποιότητας παιχνίδια και 
για το Λόγο αυτό 
σχεδιάζονται! 
πβηκτροβό- 
για, ποντίκια 
και ἆββα πε- 
φιφερειακά που 
θα δώσουν µία ἁῆ-- 
Λη διάσταση στη συ-- 
σκευή. 
Ενα ακόµη ενδιαφέρον 
χαρακτηριστικὀ εἶναι η Ο8οροΓί 
που διαθέτει για σύνδεση µε 
τηβεφωνική γραµµή. Αυτό ση-- 
µαίνει ότι οἱ παίκτες θᾳ μπορούν 
να παίζουν ἡ να επικοινωνούν 
µέσω τπβεφώνου και µε ἀββους 
παίκτες. Με την κυκβοφορία 
του ΡΙρΡρΙΠ θα εἶναι διαθέσιμοι 
περίπου 50 µε 100 τίτβοι, 20 απὀ 
τους οποίους θα εἰναι παιχνίδια. 
Χαρακτηριστικά του Ρἱρρίη 
ϱΡρυ;: Μικροεπεξεργαστής 
Ρί5ς6 ΡονεΓΡς 603 στα 66ΜΗΣ, 
1Μ8Β ΝΙάεο ΜΕΠΙΟΓΥ 
Γραφικά: Όμαί ΕΓ4ΠΙΕ ΏυΠΗΕΓ, 
Ντςς, 5-ΝΙάθο και νΟΑ ΜοπΙτοΓ 
Ανάβυση: 640χά480 
Χρώματα: Περισσότερα απὀ 
16/7 εκατ. χρώματα 
Μνήμη: 6 ΜΒ 
Ηχος: Όυαί 5ἴ6Γ6Ο Ί16--Οἱἵ ποι-- 
ότητα (οµἴριτ) και 16--Ρίῖ αἱαι-- 
Ώζθα 5ἴεγθο (ΙΠπριΏ) 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1995 τ38 


χετε θαρεθεί την εμφάνιση της Απιι- 
Γ 08 σας; Θέλετε να τη θάλετε σε ένα 

πιο ευρύχωρο κουτί, πιο µεγάλο, µε 
περισσότερα δἱοἱ5 και δυνατότητα εσωτερικών 
σκληρών, εσωτερικών ἀήνθς και άλλες τέτοιες 
δυνατότητες που σας είναι άγνωστες; Αν ναι, 
τότε το προϊόν που θα σας παρουσιάσουμε 
σας ενδιαφέρει αρκετά και θα έλεγα ότι είναι 
κατασκευασμένο ειδικά για εσάς, τους κατό- 
χους Απιίσα 1200. 

Το νέο προϊόν που ακούει στο όνοµα ΒΕΠΙΙ- 
ϱ8 Ζ5 έρχεται να εξαλείψει ένα πρόθληµα που 
αντιμετωπίζουν οἱ περισσότεροι κάτοχοι Απισα 
1200. Το πρόθληµα µε τα περιφερειακά που 
συνδέονται όλα εξωτερικά. Τώρα µε το Βαπιίσα 
Ζ5 ξεχάστε τα όλα. Μπορείτε να τοποθετήσε- 
τε εσωτερικά αήνθς, σκληρούς δίσκους και ό,τι 
άλλο φαντάζεστε. 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 


Το Βαπιίσ8 Ζ5 εἶναι ένα κουτί, το οποίο είναι 
ειδικά κατασκευασμένο να δέχεται τη πποίηθ- 
Όοβ/α της Απιίσα! Ναι, καλά διαθάσατε. Μοιά- 
ζει (για να µην πούμε εἶναι ίδιο) µε το κουτί των 


κλασικών ΡΟ μηχανημάτων και δίνει τη δυνατό- 
τητα για τρεις θέσεις 9.25 και πέντε 3.5. Ετσι, 
µπορείτε να θάλετε εσωτερικά το σκληρό σας 
δίσκο, το ἀήνθ σας, το 5γαυθςί σας και ότι άλ- 
λο φαντάζεστε. Αυτοµάτως, αυτό σας προσφέ- 
ρει "πολλά ατού”. Πρώτον, οικονομία, αφού θα 
αγοράζρτε εσωτερικά περιφερειακά, και δεύτε- 
ρον προστασία και οικονομία χώρου. Το ΒαΠΙΙ08 
Ζ5, επίσης, δίνει τη δυνατότητα στην Απιϊςα 
σας να αποκτήσει πέντε Ζε]ο || δἱοἱ5. 

Η αλλαγή και η εγκατάσταση είναι παιχνιδά- 
κι. Βγάζρτε τη πποϊηθ/σοβ(α και το ἀήνθ τα 
τοποθετείτε εύκολα µέσα στο κουτί και αυτό 
ήταν. Όσον αφορά στο πληκτρολόγιο, έχετε 
δύο επιλογές: είτε να αγοράσετε ένα καινού- 
ριο αυτόνομο είτε να τοποθετήσετε το πλη- 
κτρολόγιο της Απιίσα σας µέσα σε ένα νέο πε- 
ρίθληµα (μικρού μεγέθους) πληκτρολογίου. 


Γνωρίστε και εσείς τον κόσµο της τεχνολογίας µε τῃ 
σειρά βιβλίων Γνωριμία µε... των εκδόσεων ΑΝΟΒΙ5. 


«10Ν ΚΟΙΛΟ Των 


3 ΕΙΛΟΤΛΙς 


σα 


)ΛΗΚΤΥΑ Ών ΙΝΤΗΙΝΕΤ 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
-«4θους Εκδόσεις ΑΝΌΒΙ5 ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 


Οοπιρυρτεςς θαρροτί Οεηίες (ΟΜΝΙ 9ΗΟΡ) Σουλτάνα 17, Εξάρχεια, Τπλ.: 3801.761, 3841.095 


χάνημα, το οποίο παρ’ όβα αυτά «ασιαΓ ΟΏ πρέπει να διαθέτει ήδη το σει ένα νέο Ι40µαΓ, το οποίο θα περιβαμµ-- 

θρίσκεται ακόµη στο περιθώριο. «Ι460ιΙαΓ. Η ΑἴαΓΠ, προκειµένου να διορθώ- θάνει εσωτερικά το (0 και δεν θα το δέ-- 
Μετά την παραγωγή του |ααιιαΓ ϱΏΌ άρχι- σει αυτό το µεγάβο εµπορικὀ της Λάθος χεται σαν εξωτερικὀ περιφερειακά. Η κἰ-- 
σε να φαίνεται για την Αἴαγὶ κάποιο φως και να ανταγωνι-- νπση αυτή εἶναι 
στον ορίζοντα και αρκετά καβή, 
δεν ήταν Λίγοι οἱ αββά απὀ Πβη-- 
παίκτες που ἀρχι-- ροφορίες που 
σαν να ενδιαφέρο-- ἔχουμε θα αρ- 
νται για την απὀ-- γήσει Λίγο να 
κτηση της νέας πραγµατοπο!Π-- 
αυτής συσκευής. θεί, αφού ανα- 
Το μείον σε όβη µενεται περίπου 
αυτήν την ιστορία στα µεσα του 
εἰναι ότι το /40ἱ14Γ 1996. Καβή προ-- 
60 κυκβοφόρηπσε στε/µεε- σπάθεια που, αν τεβικά πραγµατοποιηθεί, 
μεμονώμένο. Αυ-- πιτυχία το θαπροσφέρει ποββά στην ΑἴαΓ. 
τόµατα, αυτό ση-- ΡΙαγ5ίαἴίοη 


τ ο 40 μα: είναι ἑνα ποβύ καβὀ µη- µαίνει ὀτι για να αγοράσει κάποιος το καιτο 5αΐμΓη, αποφάσισε να κυκβοφορή-- 


Τήση ἰ9φἱοης 

Το Τήση ἰθοίοης’ εἶναι παιχνίδι μαχών επικής κλίµσκας 
που διαδραματίζονται την 41ῃ χιλιετηρίδα. Τε ουτὸ εσεἰς 
και οἱ αντἰπαλοἰ σας έχετε ΤΗΝ ευκαιρἰα να ελέγξετε 
πάνω στο τραπέζι τεράστιες στρατιὲς απὀ φιγούρες. Στο 
μακρινό μέλλον η ανθρωπότητα μάχεται γα επιθίὠση 
ανάμεσα στα άστρα και ενάντια σε αναρίθµητες ορδὲς 
εξωγἠϊνων εισθολέων που ἐχουν ὡς στόχο να υποτάξουν 
την Αυτοκρατορία του Ανθρώπου. Σε αυτὴ την ώρα Του 
ολέθρου, µόνο οἱ στρατιὲς Της Αυτοκρατορἰας στέκονται 
ανόµεσα στο ανθρώπινο γένος και την ολοκληρωτική 
καταστροφή. Εἶναι οἱ στρστιές της Αυτοκρατορικής 
Φρουράς, οἱ επίλεκτες οµάδες των πολεμιστών ὁραοθ 
Μαήηθς και οἱ Τιτάνες, οι τερατώδεις πολεμικές μηχανές 
που απαρτίζουν τις Λεγεώνες των Τιτάνων, Το κουτ 
περιέχει. 

«26 φιγούρες Ο/Ιαάθ! και αναλυτικά ! Ιπῃρθιαίοι Τση, 2 
Μθοα Θαιᾳση!», 10 Ιπιρθήαί ΚηΙΟΛΙ5 και 12 ΟΚ 
Βοπθύ/θαπα ΊαηΚς- ΒΙΒλίο οδηγιών σπὀ 64 σελίδες, ΒΙΒλίο 
πληροφοριών απὀ {42 σελίδες, Βιθλίο σεναρἰῶν απὀ {6 
σελίδες, Χάρτινα κτίσµστα μεγάλης λεπτομέρειας, Πιόνια 
για το παιχνίδι, Περισσότερες απὀ 50 κάρτες παιχνιδιού, 
Κάρτες δεδοµένων για τον Ιπιρθια!οί Τήαη καιτο Μθρα 
Φαιρση!, Πίνακες θέσης στόχου, ζάρια μεταξύ των 
οποίων και ζάρια "Διασκορπισμού" ἡ ζάρια Σκοπού ἡ ζάρια 
Αστοχίας και τέλος ζάρια Διάρκειας πυρών, 


Καλλιδρομίου 8 ὅτ Ιπποκράτους, 11472 Τηλ: 36064868. 
Μ. Κυριακού 1 (κοντά στη Ροτόντα), Τηλ: 212734. 
Ι. Μεταξά 39 Ε.Κ. 'Πλάζα", 11674 Τηλ: 8982057. 
ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΑΙΧΝΙΛΙΑ Φίλωνος 43, 18531 (απέναντι απο Αγ. Τριάδα) Τπλ: 4178337. 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ Δεριγνύ 23 Πλ.Βικτωρίας, 10434 Τηλ: 88139900. 


ΤΕΑΛ ΙΝΕ 


ΒΝΛΤΙΨΑ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ το ΥΙΗΤυΑι. ΒΟΥ! 


υσικά, όλοι θα θυμά- 
στε την παρουσίαση 
πριν από μερικούς µή- 


γες του νέου οικιακού ΥἱΠυθ 
ΒθΒΙΙγ σύστηµατος της ΝΙπίθη- 
8ο, που ακούει στο όνοµα ΝΙΠυαΙ 
ΒοΥ. Επιτέλους, το σύστηµα που 
όλοι περιμένουμε µε τόση αγω- 
γία να δούμε από κοντά, σε λί- 
γες µέρες θα κυκλοφορήσει 
στην αμερικανική αγορά και µά- 
λιστα στην εκπληκτική τιµή των 
(περίπου) 200 δολαρίων! Ελπί- 
ζουμε σύντομα και στη χώρα 
μας. 

Θυμίζουµε ότι το σύστηµα 
γιπΠωαἱ Βογ είναι φορητό, λει- 
τουργεί αυτόνομα µε 6 µικρές 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΝΕ 


ΝΙΡΕΟΤΕΧ ΟΝ.-ΙΙΝΕ 


ΤΟ σύστημα µετά- 


δοσης πληροφο- 
ριών, υπό µορφή 
κειµένου ἡ γραφη- 


µάτων, σε ευρύ κοι- 


νό απὀ έναν ΗΥ 
στην οθόνη ενός 
τερματικού. 


-- | ΕΚΔΟΣΕΙΣ ς 
ΑΙ ΕΒΙ 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ωτις νέες υπηρε- 
σίες οι οποίες χρη- 
σιμοποιούν τον ΗΥ 
ως µέσο πληροφό- 
ρησης και την τε- 
χνολογία που τις 
υποστηρίζει. 


γΙΒΤυΛι. 
ΒΕΑΙΙΤΥ 

ωΤΠ συναρπαστική 
νέα τεχνολογία, 
που έχει τη δυνατό- 
τητα να αναδιαµορ- 
φώσει ριζικά την ἑν- 
νοια του ἰπίθή8οθ 
μεταξύ ανθρώπου 
και Η/Υ. 


μπαταρίες ΑΑ (αυτονομία περίπου 7 
ωρών παιχνιδιού) και περιλαµθάνει 
το ειδικό μοντέρνου σχεδιασμού 
χειριστήριο καθώς και το ειδικό 
Πθβαδθἰ. Μαζί µε το σύστηµα θα 
κυκλοφορήσουν ταυτόχρονα και οι 
εξής τίτλοι: Βθα Αἰθή, 9ρ8οῬ ΡἱΠ- 
Ὀ8Ι, ΜΒήο Β{ο5, ΤΘΙΘΟΟΧΘΙ/ και ένα 
αγνώστου ονόματος διαστημικό παι- 
χνίδι. Μία µικρή γεύση για την ποι- 
ότητα των γραφικών µπορείτε να 
πάρετε από τις φωτογραφίες - αν 
και υστερούν, αφού είναι 2Ώ. Φα- 
νταστείτε πώς Θα είναι τρισδιάστα- 
τες και αρχίστε να ονειρεύεστε ότι 
το ΥΙΠυαΙ Βου θα είναι σύντομα Κο- 
ντά σας. 


Γνωρίστε και εσείς τον κόσµο της τεχνολογίας µε τη 
ππα σειρά βιβλίων Γνωριμία µε... των εκδόσεων ΑΝΙΒΙ5. 


1ΟΝ ΚΟΙΛΟ ΤΩΝ 


ΠΑΑ(ΟΤΛΙ5 


ο 


ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ 
ΕΒΑΟΤΑΙ.5 
ωΤΟ Ωραίο των εἰ- 
κόνων των Ε/αοίαἰ5 
και το Αληθινό της 
μαθηματικής τους 
ύπαρξης, µέσα απὀ 
ένα απλό Ρ6. 


τα ϱΡΟΒΘ 
μα, 


ΤΑ 


Ώλικηα 


Φ 


ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ 


ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
την ηλεκτρονική 
µορφή επικοινωνίας 
τού αύριο και τα 
απαραίτητα στοι- 
χεία και τη µεθοδο- 
λογία που απαιτεί- 
ται για την αξιοποί- 
ησή τους, 


Εκδόσεις ΑΝΙΟΒΙ5 ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 
Οοπιριρτεςο θυρρογί Οεηίες (ΟΜΝΙ 5ΗΟΡ) Σουλτάνα 17, Εξάρχεια, Τηλ.: 801.761, 9841.095 


τη λειτουργία των 
δικτύων, τα είδη 
που υπάρχουν και 
τις τεχνικές που 
χρησιμοποιούνται 
για τη διανοµή υπο- 
λογιστικών πόρων. 


ΣΟΟΥΠΠΕΟ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
Λη ν. ο Σ 
Ἡ) 
ΛΙΛΕΞΣΑ ΩπιΙινΕ 
- δομις 2 
Γ Το) ΤΟΥ 
τιλλη 
ΕΚΠΛΗΞΗ... 
σαι 
2) 
ΞρΕΕ ΓωΕ55 -- 
ΞΤΑΕΝΥΝΥΙΡωςΣ 
(δωρες εκ 
«ΞΑΛΛΕ) 
ΛλΟκαζεε 
τιλλη 
ΕΚΠΛΗΞΗ... 
σαι. 

3) 
ΕΙΔΙΙςΕΣ ΤΙΛΛΕΣ 
ΣΕ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
Για Η/Υ κ. 
ΑΙΜΑΛΩΣΙΛΛΑ 


3 


δι 


ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ, 
ΙΒΜ Ρς δ. «ΟΜΡΑΤΙΒΙΕ, Ρς «Ρ-ΚΟΜ ἃ ΑΜΣΤΕΚΑΌ 
ό128/464 


ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ ΤΗΝ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΗ ΗΑΝΡ Ηειῦ 
6ΟΝΡΟΙΕ ΤΗΣ ΟὐΙΟΚ 5ΗΟΤ, ΤΟ 5υΡΕΑΥΙΡΙΟΝ, 
ΜΑΖΙ ΜΕ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΔΩΡΟ -- ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ 

ΜΠΑΤΑΡΙΕΣ »- 1 ΧΡΟΝΟ ΕΓΓΥΗΣΗ, 
ΣΤΗΝ ΚΑΙΑΠΛΗΚΤΙΚΗ ΤΙΜΗ ΤΩΝ 11.000 
(η προσφορά ισχύει όσο υπάρχει στοκ) 


ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΟΝΣΟΛΑ ΣΑΣ 


ΟΙ ΤΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 181, 


Στο κατάστηµα ΗΕΑΌΥΝΑΥ ὃα Βρεί- 
τε κατανόηση, καλές τιµές, φιλική 
εξυπηρέτηση και προπάντων παιχνί- 
δια για όλα τα μηχανήματα. 


» 

Στο ΗΕΑΡ-ΥΝΑΥ µπορείτε να φέρετε 
την παλιά σας κασέτα και να την 
ανταλλάξετε µε µία καινούρια της 
αρεσκείας σας πληρώνοντας µόνο 
µία µικρή χρηματική διαφορά. 


”» 

Αν γίνετε µέλος στο ΗΕΑΡ-ΥΝΑΥ 
εἱυΘ, τότε σας δίνεται η ευκαιρία να 
δανειστείτε την κασέτα που Θέλετε 
για όσο καιρό εσείς Θέλετε. 


» 

Στο ΗΕΑΒΡ-ΥΝΑΥ µπορείτε να ανα- 
Βαδμίσετε το Ρζ σας, στις καταπλη- 
κτικότερες τιµές της αγοράς. 


ση 

Στο ΗΕΑΌ-ΝΝΑΥ λειτουργεί και «οπ]- 
Ρρυ!ει εἰυβ µε χιλιάδες οηἰᾳίπαί τίτ- 
λους σε καταπληκτικές τιµές. Στο 
ΗΕΑΒ-ΜΑΥ µπορείτε να βρείτε 
6απηθς για: 

ΑΜΙΘΟΑ, ΙΒΜ Ρς δ «ΟΜΡΑΤΙΒΙΕ», 
Ρς 6«Ρ-ΚΟΜ, ΑΜΣΙΚΑΡ ό128/464. 
Ελάτε να πάρετε εντελώς δωρεάν 
τους καταλόγους των παιχνιδιών 


μας. 


πό το 1991 που πρωτοεμφανίστηκε το 
Ο0ἱ της ΡΠΙΡρ5, µέχρι σήµερα, προσπα- 
θούσε να θρει τη χαμένη του ταυτότητα 
μεταξύ {απιίιν ϱηίθγἰΒἱηπιθπἰ αθνίοθ, 
08πΠΙΘ οοηφοἰθ και πιυ]ίπιθαία ΙΠίθΓ8- 
οἱϊνθ πιβοηίπθ. Σήµερα, η επιτυχία -ή όχι- ενός µηχανή- 
µατος του χώρου θασίζεται στην υποστήριξή του από 
τις εταιρίες παραγωγής παιχνιδιών. Η ΡΠΙΙΡ5 έπεισε τις 
εταιρίες παιχνιδιών ότι το Ο0ἱ έχει και παρόν και μέλ- 
λον, και έτσι πολλά γνωστά 08πῃθς θγαΐνουν πλέον και 
σε Ο0Ι {οιππαἰ. 

Επίσης, η ΡΠΙ/ρ5 έχει αναπτύξει τη δική της παραγω- 
γή τίτλων για το µηχάνηµά της και, όπως θα δείτε ακο- 
λούθως από μερικούς τίτλους παιχνιδιών, τα έχει κατα- 
φέρει πολύ καλά. Το 1995 ίσως να είναι η χρονιά του 
Ο0Ι καθώς η ΡΠΙΙΡ5, έχοντας αποφασίσει να του δώσει 
και τη διάσταση κονσόλας, παρουσιάζει το ΟΡἱ 450. Το 


450 δεν μοιάζει µε τα µοντέλα 210 και 220Ό, που αυτά 
με τη σειρά τους μοιάζουν πολύ µε κανονικά 60 
ρἰθγθ:5 ήχου. 

Το ΟὈἱ 450 είναι κατασκευασμένο από γκρίζο πλα- 
στικό, είναι πιο µικρό από το 220 και η υποδοχή του 
Ο0Ό γίνεται από πάνω, όπως και στο 0Ώ32. Και αυτό 
µπορεί να πάρει την Ὀἱοίί8ἱ νιάθο οαΠ(ίασθΘ, που του ε- 
πιτρέπει να παίζει {ω!ἱ πιοίίοη νἰάθο και να δίνει µια άλ- 


τ8 ΡΙΧΕΙ ΑΠΕΡΙΛΙΟΣ 1995 


λη διάσταση στα παιχνίδια που το υποστηρίζουν, όπως 
το ΤΗΘ 7ίΠ Θυθςι. Το ΟἱᾳΙίαἱ νιάθο του Ο0ἱ χρησιµοποι- 
εί το δίΒπαΒ(ά ΜΡΕΑα (Μοΐίοπ Ρἰοΐίμιθς Εχρθή5 ΑΠοιρ) 
και µπορεί να αναπαράγει νίάθο ΟΏ5 διάρκειας 72 λε- 
πτών. Τα τεχνικά χαρακτηριστικά του 450 είναι παρό- 
µοια µε του 210 και περιλαµθάνουν: εμφάνιση 256 χρω- 
µάτων στην οθόνη από µια παλέτα 16 εκατομμυρίων, ή- 
χο Ί6ΕΟίἱ, ανάγνωση ΡΗΟΤΟ ΟΏ, µνήµη ΒΘΚΒ ΝΝΒΑΜ, 
πιοαυΙαίοΓ για σύνδεση µε τηλεόραση, υποδοχές σύν- 
δεσης µε 5ἱΘΙ6Ο και, φυσικά, δέχεται το ΏΝ οαΠΠαᾳθ 
που του δίνει 1.5 ΜΒ ΒΑΜ επιπλέον. Οι προοπτικές 
καθιέρωσής του αυξάνονται πολύ µε την παρουσίαση ᾱ- 
πό την ΞοἰαΦί8Γ ΟΏἱ συµθατών μηχανημάτων και µε την 
παρουσίαση από τη ΡΠΙΙρ5 κάρτας Ο0ἱ για τα ΡΟ. Η 
κάρτα αυτή θα περιλαμθάνει και το ΟἱοΙἰ8ἱ ν]άθο και θα 
χρειάζεται µόνο ένα ΡΠΙρ5 ΟΌ-ΒΟΜ τετραπλής(!) τα- 
χύτητας, και θα είναι ανεξάρτητη από τη ΟΡΙ του υπο- 


Ρηπμηερς 695 


Η επίθεση” του (0! άρχισε. Η υποστήριξή του από 
πῃευράς «ο/{ΝΙ4Γ86 συνεχώς αυξάνεται µε αρκετούς 
γνωστούς τίτβους. Η µάχη των 68165 ο0Π5ΟΙ65 
αναμένεται σκβηρή και κρίσιμη. 

«του Γ, Κουρκουτά 


λογιστή. Με άλλα λόγια, τα παιχνίδια του Ο0ἱ θα µπο- 
ρούν να τρέχουν κατευθείαν από το ΟΏ-ΒΟΜ ἀήνθ χω- 
ρίς να χρειάζεται να εγκατασταθούν πρώτα στο σκληρό 
δίσκο. Αρκετά όµως είπαµε για τη Πα[αννα(θ πλευρά 
του ΟΡἱ. Ας έρθουµε τώρα στην κρίσιµη, 5οἩννα/θ, 
πλευρά του, που όπως θα δείτε είναι πλέον αρκετά 
πλήρης και, εκτός από τα πολύ καλά παιχνίδια, περι- 
λαμθάνει και άλλες πιωήπιθαία εφαρμογές συν τα αἱς- 
ἰ8ἱ νίάθο που µπορεί να παίξει. Τώρα είναι έτοιμο να 
διεκδικήσει δυναμικά τη θέση του στο μαγικό χώρο των 
08ΠΠΘ65 οοη8οἱθς - και όχι µόνο. 


ΒΙ5Ε ΟΕ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤ 

Η πιθανότητα να µην το έχετε δει ή ακούσει είναι µη- 
δαµινή. Η έκδοση για το Ο0Ρἱ είναι έτοιµη, και αυτό τον 
καιρό πρέπει να θγαίνει στην αγορά. Ενα νοήµον ρο- 
µπότ από μµορφοποιηµένο υγρό μέταλλο, που διευθύνει 
µια θιοµηχανία κατασκευής στρατιωτικών και θιοµηχανι- 
κών ρομπότ, µολύνεται από έναν ιό και τίθεται εκτός ε- 
λέγχου. Κλείνεται στο συγκρότηµα παραγωγής και ε- 
λέγχει όλα τα άλλα ρομπότ που θρίσκονται εκεί µαζί 
του. Η εταιρία στέλνει ένα ογΌοΓᾳ, που έχει κατασκευα- 


στεί από ροµποτικά και ανθρώπινα µέλη, για να το εξο- 
ντώσει. Όλο το παιχνίδι είναι ένα κλασικό Ὀθ8ΐθπι µρ 
µε τρομερά {8γ ἴΓ8οθα γραφικά και µε τεχνικές κινηµα- 
τογραφικής λήψης. Με την προσθήκη του Ών οα[ίήασθ, 
το σΕπιθρΙ8Υ αυξάνεται και υπάρχουν περισσότερες κι- 
νηµατογραφικές σκηνές. Συνολικά όµως είναι αρκετά 
µονότονο και έτσι χάνει σε διάρκεια στο χρόνο. 

Η έκδοση για ΟΡἱ είναι σχεδόν ἴδια µε αυτήν για ΡΟ 
και 0035, και ὑστερεί µόνο σε ταχύτητα και ομαλότητα 
κίνησης. 


ΤΗΕ 70 αυΕξΞΤ 

Άλλο ένα πολύ καλό 08ΠΠθΘ µε αρκετά πρωτότυπη υ- 
πόθεση. Ο Ηθπη 9ί8υΐ ήταν ένας κατασκευαστής παι- 
χνιδιών σε µια µικρή πόλη. Μια µέρα τα παιδιά του αρ- 
ρωσταίνουν 
και τελικά 
πεθαίνουν 
από έναν 
μυστηριώδη 
ιό. Αμέσως 
μετά ο 
Ηθπιγ εξα- 
φανίζεται. 
Ύστερα από 
έξι µήνες, 
έξι καλε- 
σµένοι του 
έρχονται 
στο σπίτι του, αλλά και αυτοί µε τη σειρά τους εξαφα- 
νίζονται. Εσείς, ο έθδοµος καλεσμένος, θα πρέπει να 
ανακαλύψετε τι απέγιναν. Η όλη δράση του παιχνιδιού 
διαδραματίζρται στο στοιχειωµένο σπίτι του ΠθΘΠη/ µε 
πολύ σασπένς. Τα γραφικά του είναι τροµερά, τα πάντα 
είναι ψΨηφιοποιηµένα και η ατμόσφαιρα αρκετά... στοι- 
χειωµένη. Χρειάζεται το Ών οβΠΠα69 για να τρέξει, και 
περιλαμθάνει δύο 005, ένα για το παιχνίδι και ένα για 
το 5δουΠαΙΓ8ΟΚ. 


Βυβν: οὗΥοιΕ 

Ενα ογοθιρυΠΚκ 8ανοεηίµ(θ µε περίεργη υπόθεση. Εί- 
στε ο 99ἱ Ομίΐθί, ένας κλέφτης δεδοµένων του οΥΏ6/- 
«ρ8οθ. Οι 
υπολογι- 
στές µε τη 
σηµερινή 
τους µορφή 
δεν υπάρ- 
χουν πλέον, 
και τα πά- 
ντα γίνονται 
µέσω του 
ανθρώπινου 
εγκεφάλου. 

Ενα Ιπίθι- 


{ί8οθ συνδέεται µε το ανθρώπινο μυαλό και από εκεί 
συνδέεται µε τον κυθερνοχώρο. Στην τελευταία σας 
δουλειά, µαζί µε τα 88 που κατέληξαν στον εγκέφαλό 
σας, θρισκόταν και ένας ιός. Μέσα σε δύο ώρες θα 
πρέπει να Βρείτε τον τρόπο να τον καταστρέψετε. Θα 
πρέπει να περιπλανηθείτε στην πόλη και να συλλέξετε 
όλα τα αντικείµενα που θα σας είναι απαραίτητα. Το 
Βυτπ: Ογοἰθ έχει γραφτεί αποκλειστικά για το Ο0ἱ και 
αποτελείται από αἰαἰί5θα σκηνές και από ένα πολύ κα- 
λό τρισδιάστατο γραφικό περιθάλλον, µε υψηλό θαθµό 
αλληλεπίδρασης και πολύ καλά γραφικά. Μια πολύ α- 
ξιόλογη παραγωγή από τη ΡΠΙΙρ6. 


ΖΕΙΡΑ 

Άλλο ένα πολύ καλό αἴοβθάθ Βανθηίωίθ 68ΠΙΘ που 
προέρχεται από το ΞΝΕΕ της ΝΙΠΙΘΠάΟ. Ο δούκας Οη- 
Κίθα, διοικητής του ΠΠΘΙΟΠ, χρειάζεται άµεση θοή- 
θεια. Το νησί του δέχεται 
επίθεση από τις κακές 
δυνάµεις του «ποπ. Εἰί- 
χατε καλέσει σε θοήθεια 
τον πατέρα σας, θασιλιά 
Ηα[κίπί8η, αλλά εξαφανί- 
στηκε μυστηριωδώς προ- 
τού φτάσει στο νησἰ. 
Εσείς, η Ζειά8, αποφασί- 
ζετε να πάτε στο νησί για 
να θρείτε τον πατέρα σας 
και να σώσετε το δούκα. 
Το παιχνίδι περιλαµθάνει 
70 επίπεδα µε παλάτια, 
δάση, παράξενες λίμνες 
κ.ά. Ὑπάρχουν 90 χαρα- 
κτήρες µε τους οποίους θα πρέπει να έρθετε σε επα- 
φή για να μάθετε όσον το δυνατόν περισσότερες πλη- 
ροφορίες. Θα πολεμήσετε µε αρκετούς εχθρούς και θα 
πρέπει να µαζεύετε σχεδόν ό,τι θρείτε στο δρόμο σας. 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι στα επίπεδα οβ[ίοοη 
και έχουν αρκετή λεπτομέρεια. 


ΡΗΙΗΡ5 


ΙΕΜΜΙΝάΡ 

Γι’ αυτό το παιχνίδι δεν 
νομίζω να χρειάζεται να 
γράψω πολλά πράγματα. 
Και η Ρθγοποςί5 έθγαλε 
ένα από τα καλύτερά της 
παιχνίδια για το ΟΡΙ. Η ι- 
στορία γνωστή: θα πρέπει 
να οδηγήσετε τα μικρά, ε- 
λαφρώς χαζά, ανθρωπά- 
κια(;) µέσα από 120 επί- 
πεδα στον τελικό προορι- 
σµό τους µε όσο το δυνα- 
τόν μικρότερες απώλειες. 
Οι πίστες δυσκολεύουν 


ςοµρΑαςτ οιῖςς 


ΙΝΤΕΠΑςΤΙνΕ 


«ΟΜΡΑΕΤ Οἱςς ΙΜΤΕΜΝΑςΤΙΝΕ 
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σταδιακά και µερικές χρειάζονται αρκετή σκέψη για να 
τις περάσετε. Κάθε Ιθπηπιίπο µπορεί να εκτελέσει µία 
συγκεκριµένη δουλειά και µπορεί να θυσιαστεί για να 
σώσει τα υπόλοιπα. 

Ενα απλό σχετικά παιχνίδι αλλά πολύ εθιστικό. 


Παρουσίαση παιχνιδιών 
χωρίς ένα 5Ποοίθπῃ µρ δεν 
γίνεται! Το 9ἱ96Ι Μαοβίπθ 
έρχεται να καλύψει το κενό 
αυτό και αρκετά καλά µάλι- 
στα. Το σενάριο γνωστό: οι 
κακοί εξωγήινοι έρχονται µε 
έξι τεράστια διαστημόπλοια 
να καταλάθουν τη Γη. Εσείς 
θα πρέπει να τους αναχαιτί- 
σετε µε τη θοήθεια του τε- 
λευταίας τεχνολογίας σκά- 
φους σας. Η ταχύτητά του 
είναι σχετικά αργή αλλά τα 
γραφικά του είναι αρκετά κα- 
λά. Ένα καλό 5Ποοίθπι µρ που θέθαια δεν φτάνει στα 
επίπεδα του ΡΗΟύΕΟΤ-Χ της Απιίςϐ αλλά κάνει καλά 
τη δουλειά του. 


Είναι οοηνθ[ςἰίοη του γνωστού αἴοθάθ βανθηίω[θ της 
ΘΠΠΙΙΠ για το ΟΡΙ. Εχετε υπό τον έλεγχό σας ένα δια- 
θολάκο που θα πρέπει να περάσει µέσα από τα πέντε 
επίπεδα ενός λαθύρινθου για να φτάσει στο ΟνεηΝο/α. 
Τα πράγµατα µέσα στα τούνελ είναι αρκετά δύ- 
σκολα και κρύθουν πολλές παγίδες και εχθρούς. 
Εκτός από το να καταφέρει να διαφύγει, θα πρέ- 
πει να ελευθερώσει και µερικές 


χαμέ- 

νες 

ψυχές ἆ- 

τυχων  διαθό- 
λων(!). Επίσης, 


θα πρέπει να 
μαζεύει σχεδόν 
ό,τι θρει 
στο δρόµο 
του, για να 
μπορέσει να 

Ἱ λύσει τα 
διάφορα 
παζλ του κάθε 
επιπέδου. Και αυ- 
τό χρειάζεται το 
Ὀν οαπήἁσθ για να 
τρέξει, και είναι από 
τις καλύτερες µετατρο- 
πές που έχουν γίνει για 
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το ΟΡΙ, Παντού κυριαρχεί το κόκκινο χρώμα (γιατί άρα- 
γε;) και τα γραφικά του κυμαίνονται σε πολύ ψηλά επί- 
πεδα. 

Άλλος ένας τίτλος που δείχνει τις δυνατότητες του 
μηχανήματος. 


Άφησα για το τέλος ένα κλασικό αανεπίµιθ. Τώρα α- 
ναλαμθάνετε το ρόλο ενός μυστικού πράκτορα που 
προσγειώνεται µε το αεροπλάνο του σε µια ζούγκλα 
της Νοτιοανατολικής Ασίας. Θα πρέπει να ολοκληρώ- 
σει δύο αποστολές: να ϐρει την πραγματική του ταυτό- 
τητα και να ανακαλύψει µερικά έγγραφα µεγάλης αξίας, 
τα οποία πρέπει να παραδώσει στην πρεσθεία της χώ- 
ρας του. Ξέρω, δεν είναι ό,τι πιο πρωτότυπο έχετε ᾱ- 
κούσει, αλλά είναι από τις τελευταίες παραγωγές για 
το ΟΡΙ, και τα τεχνικά του χαρακτηριστικά είναι πολύ 
καλά: 256 χρώματα στην οθόνη, χρήση του ΩΝ οᾱί- 
ἴῆαρε και ομαλή κίνηση. Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού 
ακολουθεί αυτήν της εποχής που εξελίσσεται (1950) 
και γενικά είναι ένα αρκετά αξιόλογο πρόγραµµα που 
δείχνει το δρόμο στις άλλες παραγωγές που Θα ακο- 
λουθήσουν. 


Θα ήθελα να αναφέρω και μερικούς άλλους τίτλους 
που έχουν κυκλοφορήσει ή πρόκειται να θγουν σύντομα 
για ΟΡΙ: {ος οἱ ἴΠθ ΒἰδίπΟ Θυη, Μίοίοοοςπι, Μ8αά Ώοα 
Μο0ΓΘθ (µε πιστόλι για σκοποθολή!), ΝΕΙ. ΗΒΙ| οἱ 
Ε8ΠΠΘ, 0Π8ο5 Οοπίτο!, Οἱµθάο, Ὀ(βαοπ» ἱ αἰΓ Ί ἃι ο, 3- 
ρ80θ Αοθ, Τ6ἱή5, νογθυΙ κ.ά. 

Ευχαριστούμε το κατάστημα Νἱάθοροίἱς, Αιγαίου 
96, Νέα Σμύρνη, τηλ.: 9350597, που προσέφερε τα 
προϊόντα για την παρουσίαση. 


ὅ 


ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ, ΑΡΙΣΤΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
ΚΑΙ ΦΙΛΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ, Τοτε το νιορεορου5 «ΟονσοιΕ 
οιυςδ ΕΙΝΑΙ Το ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΠΟΥ ΨΑΧΝΕΤΕ 


Στο νιΡΕΟΡοιΙΣ Ύ«ΟνΝΡ5οΟιΙΕ ΟιυύΒ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΚΑΙ ΜΟΥΣΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ: 


Α1200/ς032 ΜΕΦΑ ΟΠΙΝΕ 5ύΡΕΠ ΝΕΣ 


Μο ΝΕΟΙ ΤΙΊΛλοι 5ΝΕΣ ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 
λοφθ ναι λες ΝΒΑ ΙΑΜΤΕ. ΦύΡΑΦΔΙΟ ΡΑΕΚ |! 
πρ ήρ ες ΝΝΝΝΕ ΡΑΙΝ ΝΒΑ ΙΝΕ "95 
πόσο ΡΙΤΕΑΙΙ. ΦΑΜύΡΑΙ ΦΗΟΝ/ΟΟΝΝΗΝ 
ςΑΜυΡΑΙ ΞΗΟΙΝΝΟΟΝΝΝ 5ΙΑΜΜΑΡΙΕΙς ΟΑΝΝΟΝ ΕΟΌΡΕΔ2 
ριτεαιι. ΜΙΟΠΟ ΜΑΟΗΙΝΕς ΡΕΝΝΙΦ 
ΕΙΡΑ 96 ΏΟΝΚΕΥ ΚΟΝΘ ΟΟυΝΤΑΥ  ΟΑΒΒΙΕΒ ΑΟΕ5 
ΝΗΙ ο5 
εοσο2 
ΤΗΕ ΙΙΟΝ ΚΙΝΦ 
ΦΙΙΡΕΠΏ 5ΤΠΕΕΤ ΕΙΦΗΤΕΠ ΙΙ 
ΜΟΠΤΑΙ ΚΟΜΒΑΙ ΙΙ 
ρταν λλροελ μον ΡΕΠ ε 
ΒΙδΕ ΟΕ ΤΗΕ ΛΟΒΟΙ6 Μβυρος2 
κο λείο, σοος έν τν 
και πολλά ἀλλα ΒΕΤΟΗΝ ΕΙΛΕ και πολλά ἄλλα 


. 


βοπ σνησμας ο τς Εάσπεώς. 

ΡΗ | ΓΙ ρς ο Ὀ- 71 Θυθε!, ΟΙµθάο, ἰθππιίπος, Βωίῃ ΟΥοίθ, ΜυΙαπ! 
Βαπιρασε, ΙΗ! Ὀίνί!, 9/ήΚθι Ρ{ο, 8ραοθ Αο9, Ραϊπι δρήπᾳς 
Όρθη, ΝΙάθο 9ρθθαναγ, Εαπη!ιγ Θαπιθς Ί, ΗοΙθι Μαῄο, 
Ζθίάα: ἡ/απα οί Θαπιθίοη και πολλά άλλα. 


ΘΠο5!, Ἱορ ΘΗΠ, Ηωπ! {οΓ ΠΘΑ Οο1ο0θ:, Βίαοκ βαίη, 
Α Εἰ5Η Οα1ἱθα ἠίαπαα, Βθνο/!γ ΗΙΙ5 Οο9Ρρ, 5ΐα: ΤΓΘΚ 
2 και πολλά ἄλλα. 


ο νο. ο ΜΑ ο. τς 
Ό/θΘαπη οἱ ΕΓὶο Οἱαρίοη, ΡἰΠΚ ΕΙΟΥΑ: ΤΗΘ ΝΝαΙ!, ΒίγαΠ 
Αααπης, ΜοζαΓ!, Βοη «ονί (ΏΝ), Ὀανία Βοννίθ (Ών), 
Απιςιαϊίς, Οἰαςφδίοαί «ΩωΚκθΒοΟοΧ, «αζζ ΟΘἰαπίς, 
Ρανατο/Ώ!, 5πᾳα, ἰωΐς Αιπηδίοπα, Απαιθν [Ιογα, 
Τίπα ΤωΓΠθ/ί και πολλά ἄλλα. 


5υΡΕΠ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ 


στο νιρεοροιις 4) ΑΓΟΡΑΖΟΝΤΑΣΕΝΑ 42) ΔΩΡΕΑΝ 
ο οσα ΠΑΙΧΝΙΔΙ (ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ) ΧΡΗΣΗ 
εναμερωμένο ΠΑΙΡΝΕΤΕ ΕΝΤΕΛΩΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
νίασο οἵωο και ΔΩΡΕΑΝ ΕΝΑ (ΜΙΣΗ ΩΡΑ) 
ος εκ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ καθε ΜΕΡΑ 
ΜΠΛΟΥΖΑΚΙ 


ςω 


-ε 


ΑΙΓΑΙΟΥ 96 δς ΔΑΡΛΑΝΕΛΛΙΩΝ 2, Ν. ΣΜΥΡΝΗ, ΤΗΛ.: 9350527 
ΩΡΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 10:30-3:00 ΚΑΙ ΑΠΟΓΕΥΜΑΙΑ ΑΠΟ ΤΙΣ 5:30-40:30 ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΑ ΕΚΤΟΣ ΚΥΡΙΑΚΗΣ 
ΑΝΤΙΚΑΙΑΒΟΛΕΣ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΚΟ Υ ΠΟΟΝ |Ι ΕΚ ΚΠΤΟΣ Η Σ 
ΜΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ: 
4) ΕΧΕΤΕ ΕΚΠΤΩΣΗ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΚΑΣΕΤΑΣ 1070 
2) ΓΡΑΦΤΕΙΤΕ ΜΕΛΟΣ ΣΤΟ σι υβ ΜΕ ΕΚΠΤΩΣΗ 5006 


3 
πῃ 
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Διοκριικά γνωρίσµοτα, ενδείξεις κο; ἥτλοι συσκευών και ποηγνδιών, που ενδεχορένως χρησιμοποιούνται στην καταχώριση ουτὴ σνήκουν σης σνῄστοηχες δικαιούχους εταιρίες, Το κονόστηµα ηΡΕΟΡΟΙΙ5 ΟΟΝ5ΟΙΕ 6108 εἶνοι νόμψὴ σνεξόρτηή, επχώρηση οσσγωγής κα; εµπορίας, 
συθεντικών ποηγήδιών κοι συσκευών, που δεν συνδέοντοι µε κανένα τρόπο µε Ἱς εταιρίες αυτές ἡ Τους επίσηµους συτηροσώπους τους, Το προϊόντα τελούν υπό την εγγύηση του ΥΙΡΕΟΡΟΙΙ5 «ΟΝ5ΟΙΕ (108. εντός των ορίων Ίων εγγνήσεων των κατοσκευοστών. 


κεφτήκατε ποτέ την εξέλιξη που γνώρι- 

σαν τα παιχνίδια τα τελευταία δέκα χρό- 

νια; Φανταστήκατεο πώς µπορεί να είναι 

τα μελλοντικά παιχνίδια και πώς µπορεί 

να διαμορφωθεί γενικότερα η ηλεκτρονι- 

κή διασκέδαση; Πιστεύω ότι λίγο-πολύ όλους θα σας έ- 
χουν απασχολήσει αυτά τα δύο σηµαντικά ερωτήματα. 

Θυμάμαι, αλήθεια, τα τέλη τις δεκαετίας του ’'80, τό- 

τε που άρχισαν να κυκλοφορούν τα πρώτα αανεηίω[θ 

της 516/Γ8, όπως το |.8ΙΤΥ |. Ηταν από τα λίγα παιχνίδια 

εκείνης της εποχής που καταλάμθαναν δύο δισκέτες 

5.25 360Κ, αριθµός που φάνταζε σε όλους τεράστιος, 
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Θυμάμαι, ακόµη, ότι όλοι είχαμε ξετρελαθεί µε τα χρώ- 
µατά του, την κίνηση του ήρωα (προχωρούσε µε εκπλη- 
κτική ταχύτητα) και τον ήχο (µπι-μπι). 

Από τότε µέχρι σήµερα τα πράγματα άλλαξαν. Σήµε- 
ρα, ένα τέτοιο παιχνίδι δεν µπορεί να ικανοποιήσει οὐ- 
τε ένα τετράχρονο παιδί. Η εξέλιξη που είχαν τα ηλε- 
κτρονικά παιχνίδια σε αυτή τη δεκαετία ήταν πραγµατι- 
κά τρομακτική. Ἱεράστια άλµατα και, αυτό από τη µια 
στιγµή στην άλλη. Και όπως συνηθίζω να λέω "ακόμα 
δεν έχουµε δει τίποτα”. Αυτά που σήµερα θεωρούμε 
κορυφαία παιχνίδια σε πέντε το πολύ δέκα χρόνια θα έ- 
χουν γίνει πλέον συλλεκτικά κοµµάτια. Δεν θα µας 


Αφήστε το µυαβό σας εβεύθερο 
και εβάτε να φανταστούμε και να 
προθἠέψουμε µαζ! πο!α θα εἶναι 
εξέβΙΣΠ των παιχνιδιών τα 
επόμενα δέκα χρόνια. 


προκαλούν κανένα ενδιαφέρον 
και θα τα θεωρούμε κατά πολύ 
ξεπερασμένα. Αλήθεια, πού θα 
φτάσει αυτή η εξέλιξη; Θα γνω- 
ρίσει ένα τέλος ή θα συνεχίζεται 
επ᾽ άπειρον; Όπως δείχνουν µέ- 
χρι σήµερα τα πράγµατα, αυτή η 
εξέλιξη θα συνεχίζεται συνεχώς 
ώσπου να παρουσιαστεί κάποιο 
άλλο µέσο ηλεκτρονικής διασκέ- 
δασης, ικανό να εξαλείψει αυτά 
της εποχής µας ή στην καλύτερη 
περίπτωση να συνυπάρξει µε αυ- 
τά. 

Παρ᾽ όλα αυτά, ένα ερώτημα 
που θασανίζει όλους µας είναι τι 
θα γίνει στο µέλλον. Πώς θα εἷ- 
ναι τα παιχνίδια του μέλλοντος; 
Ο παίκτης θα συνεχίσει να έχει 


παθητικό ρόλο ή θα περάσει σε έναν πιο ενεργητικό; 
Μήπως εκτός από την οπτικοακουστική µας ικανοποίη- 
ση θα έχουµε τη δυνατότητα να ικανοποιήσουµε και άλ- 
λες µας αισθήσεις; Ποιος ξέρει; Κανείς µέχρι σήµερα 
δεν µπορεί να απαντήσει στο ερώτηµα "τι θα γίνει µετά 
από είκοσι, τριάντα χρόνια”. 

Εμείς, όµως, µέσα από αυτό το άρθρο θα προσπαθή- 
σουµε να φανταστούμε πώς Θα είναι τα παιχνίδια µετά 
από δέκα χρόνια και να προσεγγίσουμε όσο το δυνατόν 
καλύτερα τη μελλοντική πραγματικότητα. Ελάτε µαζί 
μας, λοιπόν, σε ένα ταξίδι στο µέλλον, που µόνο µε 
συνοδηγό τη φαντασία μπορούμε να πραγµατοποιήσου- 
με... 


Ιστορική αναδροµή - Μνήμες από το παρελθόν 

Στην Ελλάδα όλα ξεκίνησαν µε µεγάλη καθυστέρηση, 
όπως πάντα. Οι πρώτοι ηλεκτρονικοί υπολογιστές άρχι- 
σαν να γίνονται ευρύτερα γνωστοί τη δεκαετία του ᾿80. 
Τότε, τα ἴορ μοντέλα ήταν οἱ 9ρθοίτµπῃ, οι Οοπηπιοᾶο(θ 
και οι ΑπΦίΓ8ά 464. Λίγο πιο πριν είχαν κάνει την εµ- 
φάνισή τους οἱ πρώτες µονόχρωμες παιχνιδομηχανές 
που είχαν ενσωματωμένα δέκα παιχνίδια. Το πρώτο ε- 
ξωτερικό αποθηκευτικό που χρησιμοποιήθηκε ήταν η 
κασέτα ήχου και κάποιο κασετόφωνο. Τότε, θυμάμαι, 
για να παίξει κάποιος ένα παιχνίδι χρειαζόταν να περι- 
µένει περίπου µισή ώρα και αν η διαδικασία φόρτωσης 
δεν γινόταν ικανοποιητικά χρειαζόταν να ξεκινήσει τη 
διαδικασία από την αρχή. Λίγο αργότερα εμφανίστηκαν 
τα μηχανήματα της ΑπΠΦΙΓ8ά, τα 6128 - η πρώτη επανά- 
σταση είχε γίνει. Επρόκειτο για τον πρώτο προσωπικό 
υπολογιστή ευρείας κατανάλωσης µε δισκέτα. Τότε α- 
κόµη τα Ρ09 ήταν πανάκριθα και απευθύνονταν µόνο 
σε επαγγελματίες. Από τα Απηδίί8ά περάσαμε σύντομα 
στον Αἰβή, την Απηί68, τους ΡΟ5 και τις πρώτες φορη- 
τές και 8Οΐί κονσόλες. Από τότε, οι κασέτες εξελίχτη- 
καν σε δισκέτες και οβΠΠΙάΦ85 για να φτάσουμε σήµερα 
στα 005. 

Κάποτε για ένα παιχνίδι έφταναν 100 και σήµερα 
δεν είναι αρκετά Θ00ΜΒ. Η νέα γενιά παιχνιδιών κάπο- 
το φάνταζε σαν ένα τρελό όνειρο και σήµερα είναι 
πραγματικότητα. Σήµερα έγινε µόνο η αρχή τους, στα 
επόµενα δέκα χρόνια θα γνωρίσουν µία αξιοσημείωτη 
άνθηση και εξέλιξη. Το µέλλον έφτασε, ετοιμαστείτε να 
το αντιμετωπίσετε. 


Οἱ κονσόλες στο μέλλον 

Σήµερα οἱ κονσόλες που ικανοποιούν κατά µεγαλύτε- 
ρο µέρος το αγοραστικό κοινό είναι οι τεχνολογίας 16- 
Οἱ, Ποιες κονσόλες, όµως, θα επικρατήσουν στο εγγύς 
µέλλον; Θα υπάρχουν αυτές των 8-Οἵϊ και αν όχι µε ποι- 
ες θα αντικατασταθούν; Ας πάρουμε τα πράγματα από 
την αρχή. 

Με θάση έρευνες που έχουν πραγµατοποιηθεί στη 
διεθνή αγορά, το πολύ µέσα σε δύο χρόνια οἱ κονσόλες 
τεχνολογίας 8-Οἵἱ θα έχουν εξαφανιστεί και θα θρίσκο- 


νται πλέον στο περιθώριο. Οι κονσόλες τεχνολογίας 
16-0ἱἱ θα έχουν χάσει τις µισές και παραπάνω πωλήσεις 
τους, ενώ τη µερίδα του λέοντος θα έχουν οι κονσόλες 
γέας γενιάς 35 και 64 Οἱ. Σε δέκα χρόνια οἱ κονσόλες 
8-ρίϊ θα θεωρούνται µουσειακά κομμάτια, οι 16-0ἱί θα 
φτάνουν στο τέλος τους και οι κονσόλες νέας γενιάς 
θα έχουν κατακτήσει τους πάντες και θα ετοιμάζονται 
να παραχωρήσουν την πρωτιά σε κάτι νέο που θα πλη- 
σιάζει. Αυτό άλλωστε αποτελεί έκφραση του νόµου της 
εξέλιξης. 

Ο κόσμος πια θα θέλει µία συσκευή που να τα κάνει 
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ΡΑΝΖΕΗ 
ΡΗΑάΟΟΝ 
ΘΑΤυΗΝ 


ΝΙΟΤΟΒΥ 
αολι. 


όλα: να ακούει μουσική, να παίζει παιχνίδια, να θλέπει 
εφαρμογές και ψηφιακό θίντεο κ.ά. Με άλλα λόγια, να 
κάνει τα πάντα απλά και γρήγορα. 

Ξεχωριστή άνθηση τότε θα γνωρίζουν τα ΥΙΠυαἰ Βε8- 
ΙΙΥ παιχνίδια, που θα έχουν γίνει πια κάτι συνηθισμένο. 
Ηδη, έχουµε διάφορα παραδείγματα από τα πρώτα συ- 
στήµατα όπως το ΥΙΠωΒΙ ΒΟΥ. Το παράδειγµα της ΝΙη- 
ἴθηαο θα ακολουθήσουν και άλλες µεγάλες εταιρίες και 
έτσι θα δημιουργηθεί µία νέα τάξη παιχνιδιών, αυτή 
των ΥἱτίμβΙ ΒΘΒΙΙΥ. Οι γνωστές µας κονσόλες 
ΡιΒγίΒίίοη, 32Χ, 9Βϊμτη και ὈΙίία 64 θα έχουν θελτιω- 
θεί και οι τιµές τους θα έχουν μειωθεί σηµαντικά. 

Ενας άλλος τοµέας που Θα γνωρίσει ιδιαίτερη άνθη- 
ση κατά την επόµενη δεκαετία είναι αυτός των παιχνι- 
διών δικτύου. Ηδη και στη χώρα µας έχουµε τη δυνατό- 
τητα να παίζουμε τέτοιου είδους παιχνίδια. Πλέον, ὁ- 
µως, από την καλωδιακή σύνδεση θα περάσουμε στη 
δορυφορική. Και αν αυτό σας φαίνεται αστείο, διαθάστε 
στα νέα µας για τα δορυφορικά παιχνίδια. Τότε ελπίζω 
να έχουν φτάσει και στην Ελλάδα. 

Τέλος, δεν θα πρέπει να ξεχάσουμε να προθλέψουμε 
το αποθηκευτικό µέσον που θα έχει επικρατήσει, Ο λό- 
γος, φυσικά, για τον οπτικό δίσκο, γνωστό και ως Ο0. 


Η εξέλιξη των παιχνιδιών 

Φυσικά, σε όλες αυτές τις εξελίξεις που περιγράφου- 
µε δεν µπορεί να µη λάθουν µέρος και τα παιχνίδια, τα 
οποία άλλωστε µας απασχολούν περισσότερο. Η εξέλι- 
ξη που θα γνωρίσουν τα παιχνίδια θα είναι ραγδαία και 
αυτό γιατί οι τεχνολογικές εξελίξεις θα είναι τέτοιες 
που Θα επιτρέπουν στους κατασκευαστές να κάνουν 
θαύματα. Ισως µέσα σε αυτά τα δέκα χρόνια να µην 
προλάθει να αλλάξει ο ρόλος του παίκτη από παθητικό 
σε ενεργητικό, αλλά σίγουρα κάποτε θα γίνει και αυτό. 
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Αξιοσημείωτη εξέλιξη (ίσως και τη µεγαλύτερη) θα 
γνωρίσουν τα γραφικά και το ΟΒΠΙΘΡΙΒΥ. Φυσικά, από 
το χορό δεν θα ξεφύγουν η κίνηση και ο ήχος, καθώς 
και η οπτική άποψη. 

Τα γραφικά θα μοιάζουν ακόµα περισσότερα µε αλη- 
θινά, αφού πλέον οι ήρωες Θα είναι πραγματικοί ηθο- 
ποιοί και οι τοποθεσίες αληθινές. Πλόον, η κατασκευή 
ενός ηλεκτρονικού παιχνιδιού θα µοιάζει µε το γύρισμα 
κινηματογραφικής ταινίας και δεν θα περιορίζεται µόνο 
στον προγραμματιστικό κώδικα. Νέες θέσεις εργασίας 
θα δημιουργηθούν για ηθοποιούς, σκηνοθέτες και άλλα 
συναφή επαγγέλματα. 

Το ϱαπιερίΒγ θα αλλάξει, θα γίνει πιο ρεαλιστικό και 
θα χρησιμοποιεί περισσότερο ΙπΙθΓ8οίἰνθ. Ο ήχος θα εἷ- 
ναι πλέον υψηλής ποιότητας, ψηφιακός και θα έχει την 
πιστότητα ενός μουσικού ΟΡ. Τα ηχητικά εφέ θα εξελι- 
χθούν και θα γίνουν όµοια µε αυτά των κινηµατογραφι- 
κών ταινιών. 

Τέλος, η κίνηση θα πλησιάζει τόσο την πραγματική, 
που πολλές φορές θα µας τρομάζει. Ας δούμε, όµως, 
πώς θα εξελιχθεί κάθε γνωστή κατηγορία παιχνιδιών 
ξεχωριστά. 


Αάνεπίωτο 4απιος 

Γνωστή και µεγάλη κατηγορία παιχνιδιών. Η άνθηση 
που έχει γνωρίσει µέχρι σήµερα δεν είναι τίποτα µπρο- 
στά στην επερχόμενη. Για την επόμενη δεκαετία τα 
πράγματα για τους φανατικούς αανθηπἰωτάδες θα είναι 
εκπληκτικά. Θα 6ρουν µια πραγματική όαση. 

Τα Βανεπίυ[θ 98πΠθ5 θα αλλάξουν πρόσωπο. Το πολύ 
σε πέντε χρόνια παιχνίδια σαν το 7ίΠ Αυὐθοί και το 
Μγδί θα θεωρούνται “ξεπερασμένα”. Πραγµατικοί ηθο- 
ποιοί και τοποθεσίες σο συνδυασμό µε οβΠοοη5 θα πά- 
ρουν τη θέση των µέχρι σήµερα γραφικών. Ο κόσμος 
τους θα γίνει περισσότερο Ιπίθιβο!ἰνθ και θα μοιάζουν 
πιο πολύ µε ταινίες όπου πρωταγωνιστές θα είστε ε- 
σείς οι ίδιοι. Με τον όρο Ιπίθιβοίϊνθ εννοούμε την ικα- 
νότητα του χρήστη ή του υπολογιστή να ελέγχει την 
παρουσίαση µέσω ενός συστήµατος πολυμέσων, του 
προγράµµατος. Επίσης, θα αλλάξει η δοµή τους, η ο- 
ποία θα είναι πιο ελεύθερη και όχι τόσο γραμμική. Λέτε 
το 2005 να παίζουμε όλοι το Κίπᾳ’5 Ωυθςί ΧΥΙΙ; 


ΘΙοοίοπι ρ 

Η θασική δοµή των 5Ποοίθπι µρ δεν πρόκειται να 
αλλάξει και πολύ. Πάντα εσείς θα προσπαθείτε να σκο- 
τώσετε όσους περισσότερους µπορείτε. Βέθαια, θα αλ- 
λάξουν τα µέσα - δεν θα χρησιµοποιείτε πλέον κλασικά 
όπλα αλλά πολύ εξελιγµένες µορφές αυτών. 

Μία σηµαντική αλλαγή που ενδέχεται να δούµε στα 
«Ποοΐεπι μρ είναι η αλλαγή των σκηνικών. Οι κόσμοι 
πλέον σε αυτά τα παιχνίδια θα έχουν γίνει απαραίτητα 
τριών διαστάσεων και οι εχθροί σας πιο πονηροί και 
δύσκολοι. Τέλος, σηµαντική αλλαγή Θα έχουµε στα ηχη- 
τικά εφέ που θα µοιάζουν περισσότερο µε αυτά των κι- 


νηµατογραφικών ταινιών. Φυσικά, το σύστηµα 5υ/Γουπά 
θα Βρίσκεται σε κάθε σπίτι. 

Πάντως εγώ ένα περιμένω, να κυκλοφορήσει ένα παι- 
χνίδι στο οποίο θα µπορεί κανείς να “περνάει” ο ίδιος 
τους εχθρούς του, φυσικά ξέρετε εγώ ποιον θα θάλω... 
Δεν ανέφερα κανένα ιταλικό όνοµα... 


Βοαΐοπι µρ 

Τα πασίγνωστα παιχνίδια πρόκειται να υποστούν πολ- 
λές και εντυπωσιακές αλλαγές. Όλα θα έχουν ξεπερά- 
σει τα πολυγωνικά γραφικά και θα έχουν στραφεί σε 
πιο ρεαλιστικά και η τεχνολογία θα τους επιτρέπει να 
διαθέτουν την ταχύτητα που πρέπει να έχουν. Πλέον 
δεν θα παίζουν µόνο δύο μαχητές στην οθόνη αλλά πέ- 
ντε, έξι µέχρι και δέκα. Θα γίνεται στην κυριολεξία χα- 
µός. Θα κυκλοφορήσουν πολλές εκδόσεις που θα υπο- 
στηρίζουν δίκτυο και όλος ο κόσμος Θα ευχαριστηθεί 
ξύλο! Ισως µετά από πολλά χρόνια γίνουν ακόµα πιο 
ζωντανά και αισθανόμαστε κιόλας τις διάφορες... µπου- 
νιές και κλωτσιές. 

Ο χειρισμός τους θα αλλάξει, θα γίνει πιο ρεαλιστι- 
κός και για τα παιχνίδια αυτά θα ϐγουν πολλά περιφε- 
ρειακά που Θα κάνουν το Βοϊϊναίοι να μοιάζει µε έναν 
απλό και απαρχαιωµένο κύκλο. Τότε θα κυκλοφορήσει 
και το 9ἱΓΘ8ἱ ΕΙΟΠίθΙ 9υρθ/ Νθνν Τω(οο Εἱθοίίοῃ. 


Βαςῖπο ἄαπιοςς 

Θα μοιάζουν περισσότερο µε πραγματικούς εξοµοιω- 
τές παρά µε παιχνίδια. Το δε υπουργείο Συγκοινωνιών 
Θα πάρει µερικά προκειµένου να διεξάγονται µε αυτά 
οι εξετάσεις για το δίπλωμα οδήγησης. Τα περισσότε- 
ρα Θα έχουν για θέµα τους την οδήγηση σε πόλη παρά 
σε πίστες και θα χρησιμοποιούν αυτοκίνητα που κυκλο- 
φορούν και στην αγορά. Τα γραφικά τους θα αποκτή- 
σουν τρισδιάστατη µορφή και η ταχύτητά τους θα ξε- 
περνά τα 400 χιλ./ώρα. Θα τρέχουν, κοινώς, σαν δαίµο- 
νες. Τέλος, θέα του αγώνα θα προσφέρεται από πολλα- 
πλές κάµερες και θα είναι πολύ πιο ζωντανή. 


ΘΙπιυ]αΐου 

Θα μοιάζουν µε αυτά που χρησιμοποιεί σήµερα ο 
στρατός για εκπαίδευση. Τα γραφικά τους θα είναι φω- 
τορεαλιστικά και τα όργανά τους θα διαθέτουν πολλα- 
πλασιαστή. Για να μπορέσετε να έχετε ικανοποιητικά α- 
ποτελέσµατα, Θα χρειάζεται πραγματικά να πάτε στο 
πρώτο έτος της σχολής Ικάρων. Η κίνηση Θα είναι εκ- 
πληκτικά ζωντανή, σαν πραγματική. Η θέα από το όχη- 
µά σας ή από το αεροσκάφος σας θα γίνεται µε την 
περιστροφή ενός μοχλού και µόνο και όχι πια µε κου- 
μπιά. 


Βρογίς 4α4πιος 

Τα αθλητικά παιχνίδια όσο περνάνε τα χρόνια θα 
προσεγγίζουν όλο και περισσότερο τα πραγματικά α- 
θλήματα. Πλέον Θα χρειάζεται να σας θγει το λάδι για 


να μπορέσετε να έχετε ικανοποιητικά αποτελέσµατα. 

Γραφικά αἰᾳίίζθα και µόνο, ενώ πολλές φάσεις του 
αγώνα Θα είναι από πραγματικά αθλητικά γεγονότα. 
Παιχνίδια σαν το ΕΙΕΑ ΙπἰθιπΒίίοπ8ἱ για 300 θα θεω- 
ρούνται "απλά και αστεία”. 


Παιχνίδια Νείννουκ 

Τα παιχνίδια δικτύου Θα γνωρίσουν ξεχωριστή άνθη- 
ση. Το πολύ σε πέντε χρόνια και στη χώρα µας θα παί- 
ζουμε παιχνίδια µε αντιπάλους που θα θρίσκονται χιλιό- 
µετρα µακριά από εµάς. Αρχικά θα χρησιµοποιηθεί ως 
µέσον η τηλεφωνική γραµµή, η οποία θα συνδέεται κα- 
τευθείαν στην κονσόλα, και στη συνέχεια οἱ δορυφόροι. 


Τιμές παιχνιδιών 

Οι τιµές των παιχνιδιών αρχικά θα ανέθουν στα ύψη, 
αργότερα όµως, λόγω της ύπαρξης σε κάθε σπίτι και 
µίας πηυ|ή-κονσόλας, θα πέσουν αυτομάτως για να στα- 
θεροποιηθούν τελικά σε ικανοποιητικά επίπεδα. 


Επίλογος -Ετος 2025 

Το µέλλον, όσον αφορά στα παιχνίδια και την ηλε- 
κτρονική διασκέδαση, Θα είναι λαμπρό. Στα επόµενα 
δέκα χρόνια οι εξελίξεις θα είναι πολλές. Στη χώρα 
μας, όµως, Θα φτάνουν -όπως πάντα- µε κάποιο χρόνο 
καθυστέρηση. Ελπίζουμε αυτή η ψαλίδα κάποτε να 
κλείσει. 

Μετά από 30 χρόνια είναι σίγουρο ότι ταινίες όπως η 
"Ολική Επαναφορά” θα θεωρούνται διαφηµιστές ταινίας 
και όχι επιστημονικής φαντασίας, αφού όσα είδαµε 
στην ταινία δεν είναι τελικά απίθανο να συμθούν... 

ὅ 


νΙΗΤυΑΙ. 
ΒΕΑΙ.ΙΤΥ 
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το προηγούμενο τεύχος είχαµε ρίξει µια 
πρώτη µατιά στα διάφορα µέρη της Απιίσᾶ 
και είχαµε ασχοληθεί ειδικότερα µε τα 
τµήµατα του ΠΒΙάΝ8ΓΘ που είναι λίγο-πο- 
λύ κοινά σε κάθε υπολογιστή: τη Ο6ΡΙ., 
την ΕΡΟ, τη ΒΑΜ κ.λπ. Αυτή τη φορά θα προσπαθή- 
σουµε να ρίξουµε λίγο φως στις πτυχές της Απιίο8, που 
τη διαφοροποιούν από άλλους υπολογιστές και που εἷ- 
ναι το λειτουργικό της και τα ουδίοπι οΠἱρ5 που διαθέ- 
τει. Επίσης, θα αναφερθούμε και σε ορισμένα θέµατα 
τα οποία µπορεί να µην έχουν σχέση µε το καθαυτό 
Π8Γανν8ΙΘ της ΑπΠΙσ8, αποτελούν όµως κομμάτι της, ό- 
πως για παράδειγµα οι σκληροί δίσκοι και τα πποπίίο:ς. 


Στην προσπάθεια αυτή, θα θυσιάσουµε τη λεπτομερή 
παρουσίαση, για χάρη µιας πιο σφαιρικής και περισσό- 
τερο εύληπτης άποψης, καθώς τα θέµατα µε τα οποία 
θα ασχοληθούμε είναι πολλά και κρύθουν µεγάλο θά- 
θος, 

Ας µην καθυστερούµε όµως άλλο και ας αρχίσουμε 
µε την περιγραφή των οὐβίοπη οΠἱρ5. Τα οωφίοπι οΠἱρ5 
είναι µια ομάδα από ππἰοΓοοΠἰρ5, που έχει σχεδιαστεί 
για να εκτελεί συγκεκριμένες εργασίες ώστε να µην 
πέφτει όλο το θάρος στη ΟΡΙ. και έτσι να επιτυγχάνε- 
ται µεγαλύτερη ταχύτητα και αποτελεσµατικότητα όταν 
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εκτελείται κάποιο πρόγραµµα. Η πρώτη εμφάνισή τους 
έγινε στην Α1000 (το πρώτο μοντέλο Απιίσα που κυ- 
κλοφόρησε η Οοπιπιοάο/θ) και, στο πλαίσιο της εξέλι- 
ξης της Απιίο8, επανασχεδιάστηκαν δύο φορές. Η δεύ- 
τθρη γενιά, που εμφανίστηκε µε την Α3000 και υπάρχει 
στις ΑΘΟΟ και Α50Ο0-, είναι γνωστή µε το ακρώνυµο 
ΕΟΦ (Επῄ8ποθα ΟΠίρ 96/), ενώ η τελευταία αναφέρεται 
ως ΑΘΑ (Αάνβποθα Ι8ρῆίος ΑΙΙ8Υ) και υπάρχει στις 
Α1200 και Α4000. Σε πολλές περιπτώσεις, η πρώτη γε- 
γιά αναφέρεται και µε το όνοµα Ο05 (ΟΗρίπαι ΟΠίρ 
998) χωρίς όµως αυτό να είναι το επίσηµο όνομά της. 
Σε όλα τα μοντέλα της Απιίσᾶ υπάρχουν κάµποσα 
ΟµΦίοΠη οΠἱρ8, τρία όµως είναι τα σημαντικότερα: ο Ας- 


[6 εκ των έσω 


Συνέχεια και τέβος της περιήγησης στα ἐνδότερά της 
ΑΠΠΙσ8, ένα θέµα που πρέπει να διαβάσουν όΛοΙ οἱ 
χρήστες ΑπῃΙσα γιατί αξίζει να γνωρίζουν τα θασικά 
πράγματα γΙα τον υποβογιστή που χρησιμοποιούν. 
.Ν, ΚΛωνάρη 


ηυς, η Ὀεπίθθ και η Ραυί8 (τα ονόµατα τα χρωστάνε σε 
µια από τις πολλές Ιδιοτροπίες των σχεδιαστών της 
Αππίσ8, που προτίµησαν να τους δώσουν ονόματα παρά 
κάποια νούμερα). Τα τρία αυτά ππἰοΓοοΠἰρς είναι αρµό- 
δια για τα γραφικά και τον ήχο της Απιίϱ8, καθώς και 
για µερικά άλλα, λιγότερο εντυπωσιακά, κατορθώματα. 
Όπως είπαµε και πιο πριν, σκοπός τους εἶναι να ελα- 
φρύνουν το έργο της ΟΡΙ’, και γι’ αυτό διαθέτουν δικό 
τους σετ εντολών ώστε να μπορούν να εκτελούν προ- 
γράμματα γραμμένα γι’ αυτά. Επίσης, µπορούν να χρη- 
σιµοποιήσουν την ΟΗΙΡ ΒΑΜ της Απιίοα χωρίς την πα- 
ρέμθαση της ΟΡΙ’, κάτι το οποίο είναι γνωστότερο µε 
το όνοµα ΏΜΑ (Όίιθοί ΜθπΠοηγ Αοοθθς - Αµεση προ- 
σπέλαση µνήµης). 

Όλα τα ομδίοπι οΠἱρ8 έχουν υποστεί αλλαγές και 
θελτιώσεις µε την πάροδο του χρόνου, αλλά αυτό που 
έχει µείνει γενικά απαράλλακτο είναι η ΡαυίΒ. Η Ρ8υἱ8 
είναι το ππἰογοοπἰρ που επωµίζεται κυρίως τον ήχο της 
Απιίς8, αν και φορτώνεται και µε µερικές άλλες αγγα- 
ρείες. Μπορεί να προγραμματιστεί για να λειτουργήσει 
σαν 8γΠΙΠθΦίΖΕΙ, δημιουργώντας ηλεκτρικούς παλμούς 
από τους οποίους κατασκευάζονται διάφοροι ήχοι, αλλά 
οι ικανότητές του φαίνονται όταν χρησιμοποιεί το µετα- 
τροπέα Ὀ-ἰΙο-Α που διαθέτει. 


Αυτό εἶναι ένα ηλεκτρονικό κύκλωμα που μετατρέπει 
µια σειρά από αριθμούς σε αναλογικό σήμα, το σήµα 
που στέλνει ο ενισχυτής ενός ΠΗΙ-ΕΙ, για παράδειγµα, 
στα ηχεία. 

Χάρη σε αυτό, η Απιίς8 µπορεί να χρησιμοποιήσει 
Φ8ΠΠΡΙΘα ήχους, δηλαδή ήχους που έχουν Ψηφιοποιηθεί 
(όπως ακριθώς συµθαίνει και µε τα ΟΡ). Ο Ὠ-Ιο-Α µε- 
τατροπέας της Ραυ]8 είναι 8-μπιτος, που σηµαίνει πως 
οι αριθµοί που χρησιμοποιεί έχουν 8 Οἱ, σε αντίθεση 
µε τα ΟΏ ρΙ8ΥΘΙ5, λ.χ., τα οποία έχουν Ί6-μπιτους με- 
τατροπείς. Βέθαια, όσο περισσότερα Οἱΐ5 χρησιµοποι- 
ούνται για την ψηφιοποίηση του ήχου, τόσο µεγαλύτε- 
ρη είναι η ποιότητά του, αλλά στις περισσότερες περι- 
πτώσεις τα 8 Οἱἱ5 
της Ραυ]8 είναι αρ- 
κετά, καθώς αυτό α- 
ντισταθµίζεται µε τα 
4 κανάλια ήχου που 
διαθέτει, από τα ο- 
ποία µπορεί να παί- 
ξει τέσσερις διαφο- 
ρετικούς ήχους ταυ- 
τόχρονα. 

Αντίθετα µε την 
ΡαυΙ8, τα άλλα δύο 
ουµδίοπι οΏἱρ5 της 
Απηίσ8, ο Αοπιυς και 
η Ὀθηπίςθ, τα οποία 
ασχολούνται µε τα 
γραφικά της, έχουν αλλάξει δραστικά. Στο ΑΑΑ οΠἰρςθἰ 
µάλιστα έχουν μετονομαστεί σε | 88 και ΑΙίοθ αντίστοι- 
χα. Πάνω στις πλάτες τους πέφτει όλο το θάρος για 
την προετοιµασία και την εμφάνιση των γραφικών στην 
οθόνη. Γι’ αυτό συνεργάζονται µεταξύ τους και µοιράζο- 
νται την εργασία, µε αποτέλεσµα τη µεγάλη ταχύτητα 
της Απιίσ8 σε τοµείς όπως το απἰπιΒίίοη, 

Ο Αοπυς είναι αρμόδιος για την προετοιµασία των 
δεδοµένων που αποτελούν την υπό σχεδιασμό οθόνη. 
Αποτελείται από δύο κομμάτια που λειτουργούν σαν µι- 
κρές ΟΡΙ., τον ΟΙΠίΘΙ (συντομογραφία του Βἰοοκ Ιπι80θ 
ΤΓβης/Θ/ΓΘΙ) και τον Οορῤθ/ (που προκύπτει από το οο- 
ριοοθςδκοί). Ο Οορρθ/ επιτρέπει τον ακριθή όλεγχο της 
δέσµης σάρωσης της οθόνης. Αυτό µάλλον δεν λέει 
και πολλά από µόνο του, αλλά µε µια µικρή εξήγηση 
του τρόπου που δημιουργείται η εικόνα σε ένα πποπίϊοί, 
η σημασία του 6ορβρρθ/ θα γίνει ξεκάθαρη. 

Η εικόνα σε ένα πιοπίίοί κατασκευάζεται από µια δέ- 
σµη από ηλεκτρόνια, η οποία σαρώνει την οθόνη κατά 
γραµµές από τα αριστερά προς τα δεξιά. Μόλις η δέ- 
σµη φτάσει στο τέλος µιας γραμμής, αρχίζει να σχεδιά- 
ζβι την επόµενη γραµµή κ.ο.κ., µέχρι να φτάσει στο τέ- 
λος της οθόνης, όπου και επανέρχεται στην πάνω αρι- 
στερή γωνία για να ξαναρχίσει το σχεδιασμό της οθό- 
νης. Ο Οοβρρθ(ί µπορεί λοιπόν να εκτελεί µικρά προ- 
γράµµατα που λέγονται οορρθ: |ἰ5ί5, µε τα οποία ελέγ- 


χεται ακριθώς η δέσµη 
σάρωσης. Ετσι, πετυ- 
χαίνονται εφέ όπως η 
ταυτόχρονη ύπαρξη 
δύο οθονών (που, για 
παράδειγµα, συµθαίνει 
αν φορτώσετε το ὉὈ- 
Ραἰπί από το Νοικ- 
ὈθποΠ και κατόπιν 


"τραθήξετε” την οθόνη του προς τα κάτω µε το ποντί- 
κι) ή οι περίεργοι χρωματισμοί στο θάθος της οθόνης 
σε παιχνίδια όπως το ΖοοΙ, που θυμίζουν ουράνιο τόξο. 

Ο ΒΙᾷθγ, από την άλλη πλευρά, ετοιμάζει τα διάφορα 
κομμάτια της εικόνας για να σχεδιαστούν στην οθόνη. 
Μπορεί να πάρει τρεις διαφορετικές εικόνες και να τις 
συνδυάσει, δημιουργώντας αυτήν που πρόκειται τελικά 
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να σχεδιαστε(. 

Κάτι τέτοιο 
είναι εξαιρετι- 
κά χρήσιμο σε 
περιπτώσεις 
όπως στο σχε- 
διασµό ενός 
ἑρΠίθ που κι- 
γείται στην ο- 
θόνη. Πρώτα 
σχεδιάζεται το 
φόντο, κατό- 


πιν μπαίνει από πάνω ένα περίγραµµα στο σχήµα του 
ἑρήίθ και τέλος σχεδιάζεται το ίδιο το 9ρήΐθ. Ο ΒΙμίθι 
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µπορεί να πετύχει αυτό µε ένα συνδυασμό των τριών 
αυτών εικόνων, δίνοντας έτοιµη την εικόνα που πρέπει 
να σχεδιαστεί, και έτσι αποφεύγεται ο σχεδιασμός σε 
τρία θήµατα, που περιγράψαµε προηγουμένως. 

Στην πραγματικότητα, ο ΒΙΠίεΓ δεν περιορίζεται στην 

επεξεργασία των γραφικών, αλλά µπορεί να δουλέψει 
µε οποιαδήποτε κομμάτια µνήµης (όπως έχουµε πει, τα 
πάντα στην Απιϊσα8, ακόµα και τα γραφικά της, θρίσκο- 
νται καταχωρισµένα στη ΒΑΜ). Βέθαια, οἱ τρόποι που 
µπορεί να τα επεξεργαστεί θρίσκουν µεγάλη εφαρµογή 
στον τοµέα των γραφικών, και γι΄ αυτό χρησιµοποιείται 
ως επί το πλείστον εκεί. 
Το τελευταίο ομβίοπι οΠἱρ που θα µας απασχολήσει 
είναι η Ὀθπίςθ. Η δου- 
λειά της είναι να δέχε- 
ται τα δεδοµένα που ᾱα- 
ποτελούν την οθόνη 
που πρέπει να σχεδια- 
στεί, και να τα µετατρέ- 
πει έτσι ώστε να τα κα- 
ταλαθαίνει το ΠποηίοΓ. 

Αυτή είναι που ασχο- 
λείται µε τις διάφορες 
αναλύσεις, καθώς και 
µε το πλήθος των χρω- 
µάτων, όπως και µε το 
συγχρονισμό του σήµα- 
τος που πηγαίνει στο 
ΠποΠΙΙΟΓ µε κάποια εξω- 
τερική πηγή (νἰάθο ή 
ΟΒΠΠΘΙ8). Με αυτόν τον 
τρόπο µπορεί να αναμειχθεί η εικόνα της Απιίσα µε την 
εικόνα που στέλνει το νίάθο, πετυχαίνοντας έτσι εφέ ό- 
πως υπότιτλους, πλαίσια κ.λπ. Η Ὠεπίδθ είναι επίσης 
αρμόδια για τα λεγόμενα Παιανναίθ δρήϊΐθ5 τα οποία, αν 
και έχουν περιορισμούς στο πλήθος τους και στα χρώ- 
µατά τους, είναι πιο γρήγορα από τα υπόλοιπα δρήΐθ5 
και πιο εύκολα στο χειρισμό τους. Το πιο τυπικό παρά- 
δειγµα ΠαΓανναΓθ «ρΠϊΐθ είναι ο ροἰπίθΓ του ποντικιού 
στο ΜΝοικοθησῃ. 

Όμως, τα οὐβίοπι οΠἱρ5 δεν σταματάνε µόνο στα 
γραφικά και στον ήχο. Κάνουν και ένα σωρό άλλες δου- 
λειές, εξίσου σημαντικές, όπως για παράδειγµα ο έλεγ- 
χος της επικοινωνίας της Απιίςᾶ µε τα περιφερειακά 
της. Αυτό είναι το καθήκον του 8Η/, ενός όχι τόσο 
γνωστού ουδίοπη οΠίρ, αλλά εξίσου σπουδαίου. 

Ο 8Η, λοιπόν, παίζει το ρόλο του τροχονόµου στις 
πληροφορίες που διακινούνται ανάµεσα στην Απιίαα και 
τα αἰθκ ἀήνθς της, τα Πα αἰξδΚ5 κ.λπ. 

Αυτό που κάνει στην ουσία είναι να ελέγχει τις διά- 
φορες θύρες εισόδου και εξόδου της Απιίσβ, όπως τη 
σειριακή και την παράλληλη, καθώς και µερικές λιγότε- 
ρο γνωστές, λ.χ.΄τη θύρα ΡΟΜΟΙΑ που διαθέτουν η 
ΑΘΟΟ και η Α1200. 

Κάτι που δεν ανήκει όµως στη δικαιοδοσία του 8 


είναι τα θχρθηςίοη 5ἱοἱς, 
αυτά δηλαδή που θρί- 
σκονται στο κάτω µέρος 
των μικρών μοντέλων 
και µέσα στο κουτί των 
μεγάλων. Τα θχρθηδίοη 
5ιοΐ5 είναι πολύ σηµα- 
ντικά, και αυτό µπορεί 
να το καταλάθει κανείς 
εύκολα ρίχνοντας µια 
µατιά στο τι κυκλοφορεί 
και πού τα χρησιμοποιεί: 
επεκτάσεις µνήµης, 
κάρτες σκληρών δίσκων, 
κάρτες µε ισχυρότερες 
ΟΡΙ κ.λπ. Βέθαια, δεν 
είναι ανάγκη να τα χρη- 
σιµοποιήσει κανείς για 
να επεκτείνει το σύστη- 
µά του. Στην Α1200, 
λ.Χ., µπορεί να τοποθε- 
τηθεί εσωτερικά σκληρός δίσκος, µέσα από το ΙΏΕ Ιη- 
ἰθήθοθ που διαθέτει το μοντέλο, χωρίς να καταληφθεί 
το ΘχρΒΠΦΙΟΠ οἱ. Το ίδιο συμθαίνει και µε την Α3000, 
η οποία διαθέτει 905951! ἱπίθήαοθ για να συνδέονται 
σκληροί δίσκοι και άλλα περιφερειακά. 

Τι είναι όµως αυτά τα 9091 και ΙΟΌΕ που ειδικά τώρα 
τελευταία ακούγονται τόσο πολύ; Δεν είναι τίποτε άλλο 
από τρόπους σύνδεσης ενός υπολογιστή µε διάφορα 
περιφερειακά. Επειδή µάλιστα πλέον το πιο αναγκαίο 
περιφερειακό είναι ένας σκληρός δίσκος, οι ανωτέρω 
όροι έχουν ταυτιστεί µαζί του. Δεν είναι όµως έτσι. Για 
παράδειγµα, µε 905 σύνδεση μπορούν να συνδεθούν 
στην Απιίςα ΟΠΏ-ΒΟΜΕ, εκτυπωτές, 5ο8ηηΘΙ5 και πολ- 
λά άλλα είδη περιφερειακών. Η ΙΌΕ σύνδεση, από την 
άλλη πλευρά, δεν προσφέρει τέτοια ευελιξία (ούτε και 
την ταχύτητα της 909/) αλλά έχει µερικά πλεονεκτήµα- 
τα όπως, λ.Χ., δεν κοστίζει ακριθά. Ειδικά σε μοντέλα 
όπως η Α1200, η Α4ΟΟΟ και η ΑΘΟ0 το µόνο που χρειά- 
ζεται για να αποκτήσουν σκληρό δίσκο είναι η αγορά ε- 
νός ΙΌΕ δίσκου, γιατί, όπως είπαμε και πριν, έχουν το 
ἰπίθήθοθ έτοιμο µέσα τους. 

Δυστυχώς, τα παλαιότερα µοντέλα (Α500, Α2000) δεν 
είναι εφοδιασμένα µε τέτοιου είδους πολυτέλειες και έ- 
τσι, για να δεχθούν σκληρό δίσκο, πρέπει να αποκτήσουν 
και µια κάρτα µε το κατάλληλο Ιπίθῄθοθ, η οποία θα το- 
ποθετηθεί σε κάποιο θχρθηδίοη 5ἱοἱ. Ετσι, όλοι οι σκλη- 
ροί δίσκοι που κυκλοφορούν για την Α500 είναι ογκώδεις 
κατασκευές (μιλώντας πάντα σχετικά!) ακριθώς γιατί συ- 
νοδεύονται από το Ιπίθή8οθ το οποίο στις περισσότερες 
περιπτώσεις είναι 9051. Παλαιότερα κυκλοφορούσαν και 
άλλα ἰπίεήθοθς που ήταν δανεισµένα από το χώρο των 
ΙΒΜ συµθατών (ΧΤ, ΑΤ) αλλά πλέον έχουν εγκαταλειφθεί 
λόγω της μειωμένης τους απόδοσης. 

Ύστερα από αυτή την παρένθεση για τους σκληρούς 


δίσκους, ας επιστρέψουµε στο ΠΒΓαΝΝΑΙΘ της Απιίςϐ και 
ας δούµε από κοντά το τελευταίο σπουδαίο κομμάτι 
της που δεν είναι τίποτε άλλο από το λειτουργικό της, 
που ονομάζεται Κἰοκσίβή,. Το Κἰοκσίαή δεν είναι παρά 
ένα ΒΟΜ οΠίρ, το οποίο περιέχει έτοιμα υποπρογράµ- 
µατα, ρουτίνες όπως λέγονται, που έχουν σκοπό να κά- 
νουν τη λειτουργία της Απιίο8 όσο πιο εύκολη γίνεται. 
Είναι οργανωμένο σε θιθλιοθήκες ρουτινών (1ἱΓ8(ἱ68) οι 
οποίες περιέχουν υποπρογράµµατα σχετικά μεταξύ 
τους, όπως για παράδειγµα ρουτίνες για σχεδιασμό 
στην οθόνη και για κίνηση 5ρήἱΘ65, ρουτίνες σχετικές 
µε παραγωγή ήχου, ρουτίνες για διαχείριση αρχείων 
κ.λπ. 

Το Κἰοκςἰαῄ γνώρισο αρκετές αλλαγές από την πρώ- 
τη έκδοση, την 1.0, η οποία υπήρχε στην Α1000, περ- 
νώντας στην 1.2 µε την Α50Ο0, κατόπιν στη 2.0 µε την 
Εμφάνιση της Α3000, και φτάνοντας στην 3.0 που θρί- 
σκεται στις ΑΊ1200 και Α400Ο. Η πιο πρόσφατη έκδοσή 
του είναι η 3.Ί που θρίσκεται στο 0035, ενώ µπορεί να 
αγοραστεί και ξεχωριστά για να εγκατασταθεί σε οποι- 
οδήποτε μοντέλο Απιίσα. Κάθε καινούρια έκδοση του 
Κιοκφίαή είναι συµθατή µε τις παλαιότερες και έτσι ό- 
σα προγράµµατα είναι σωστά γραμμένα δεν έχουν πρό- 
ϐληµα να λειτουργήσουν σε συστήµατα µε εκδόσεις 
λειτουργικού νθότερες από αυτήν στην οποία γράφτη- 
καν. 

Κάπου εδώ όµως Θα τελειώσουµε την περιήγηση στο 
εσωτερικό της Απῃ68, η οποία -αν και δεν ήταν Ιδιαίτε- 
ρα λεπτοµερής- τουλάχιστον έθαλε ορισμένα πράγματα 
στη θέση τους. Ελπίζουμε πάντως να ξεκαθαρίστηκαν 
πολλές έννοιες γύρω από την Απιίσ8, γιατί λίγο-πολύ 
όλοι πρέπει και αξίζθι να γνωρίζουμε πέντε πράγματα 
για τον υπολογιστή που χρησιμοποιούμε. 

ὅ 
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ΤΑ καϊαστηµαῖα ΑΤΗΕΝΕ» ΟΙ.υΒ σασευχονται ΧΡΟΝΙΑ ΠΟΛΛΑ ΚΑΙ ΣΑΣ 
ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΝ ΜΙΑ ΜΙΚΡΗ ΕΚΠΛΗΞΗ ΓΙΑ ΤΙΣ ΗΜΕΡΕΣ ΤΟΥ ΠΑΣΧΑ. ΔΕΝ ΕΧΕΤΕ ΠΑΡΑ ΝΑ ΜΑΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΣΕ ΕΝΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΜΑΣ ΚΑΙ ΘΑ ΔΙΑΠΙΣΤΩΣΕΤΕ ΕΝΑΝ ΟΛΟΚΛΗΡΟ 
ΚΟΣΜΟ ΑΠΟ νΝΙΌΕΟ ΦΑΜΕΣ ΜΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΤΙΙΛΟΥΣ ΠΟΥ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΜΕΡΗ 
ΤΗ ΓΗΣ ΓΙΑ ΟΛΕΣ Τισ ΟΟΝΡΟΙΕς ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ. ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
ΑΤΗΕΝΣΟΙιυΒΚΑΝΟΥΝ ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ Ἡ ΕΝΑΝ ΑΡΑΡ- 
ΤΟΝ που ΕΠΙΤΡΕΠΕΙ ΣΤΟ ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ ΣΑΣ ΜΕΘΑ ΏΝΙΝΕ Ἡ 5υρΕῃ ΝΕς ΝΑ παιζει ών 


ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΑΜΕΡΙΚΑΝΙΚΟ 'Ἡ ΓΙΑΠΩΝΕΖΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΠΕΛΑΤΕΣ ΠπροσκΟοµΜιζοντασ απλα λ ωἳ 
ΑΠΟΔΕΙΞΕΙΣ ΑΓΟΡΩΝ ΣΑΣ ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΜΑΣ(ΑΝΩΤΩΝ 17.00 οᾱἃ ἆ 
ΔΡΧ.) ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΓΙΝΕΙ ΣΤΟ ΔΙΑΣΤΗΜΑ ΑΠΟ 1 ΑΠΡΙΛΙΟΥ - Ίο 

ΜΑΙΟΥ 1996 ΣΕ ΟΕΤΝΝΑΜΕ. ΕΠΙΣΗΣ ΔΩΡΕΑΝ --- 

ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ ΑΤΗΕΝςΣ 6:08 νε 
ΑΓΟΡΑ ΣΑΣ ΑΝΩ ΤΩΝ 15.000 ΔΡΧ. ΜΟΝΟΓΙΑΤΟ 
ΜΗΝΑ ΑΠΡΙΛΙΟ. 


. ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΣΕ 
ΑΝΤΑΛΛΑΣ- . ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ 
ΣΟΜΕΝΑ - ΚΑΙΑΣΤΗ- 
σΑΜΕΣ ΜΑΙΑ ΣΕ ΟΛΗ 
να. ΝΕΟ ΦΕΟ ΑΠΟ 1.500 ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
70.000 ΔΡΧ. ” ΤΗΛ.: (094) 
5ΤΑΤΙΟΝ ΟΑΤΡΙΟΦΕ ν νόμος ορ 
15 ΝΕΝ : ΑΠΟ 20.000- ΕΛΛΑΔΑ ΜΕ 
ΦΑΜΕ» 20.500 -- 30.000 ΔΡΧ. ΕΝΑ ΑΠΛΟ 
ΦφπΑα ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ 


ΑΘΗΝΑ ΜΠΟΤΑΣΗ 40, ΤΗΛ.: 3839338 ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38, ΤΗΛ.: 9596694 
ΓΛΥΦΑΔΑ, ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 6ΟΙΟ55ΕύΜ, ΤΗΛ.: 8944500 


πως καταλαθαίνετε -όλοι, θέλω να πι- 

στεύω- µία απλή απάντηση στο ερώτη- 

μα "Ποια είναι η καλύτερη κονσόλα που 

κυκλοφορεί στην αγορά αυτή τη στιγ- 

μή” δεν είναι καθόλου εύκολη υπόθεση, 
ειδικά τώρα τελευταία που έκαναν την εμφάνισή τους 
στην αγορά κονσόλες-“τέρατα” των 32 και 640Ιἱ. 

Διευκρινίζουµε ότι, στα πλαίσια του αφιερώματος 
που ακολουθεί, θασικό κριτήριο της “αναμέτρησης” δεν 
θα είναι το Π8(Ιανν8ΓΘ κάθε κονσόλας αλλά το είδος και 
η ποιότητα των παιχνιδιών. 

Αποφασίσαμε, λοιπόν, να παρουσιάσουµε τις "σύγ- 
χρονες” κονσόλες που κυκλοφορούν στην ελληνική α- 
γορά, ορισμένων εκ των 
οποίων η τιµή είναι απα- 
γορευτική για την τσέπη 
των περισσοτέρων, του- 
λάχιστον για την ώρα. Βέ- 
θαια, αυτό δεν έχει καμία 
σηµασία, αφού ναι µεν 
δεν μπορούμε να τις αγο- 
ράσουµε, μπορούμε «- 
στόσο να τις θαυμάζουμε. 

Οι κονσόλες που δια- 
γωνίζονται για την κατά- 
κτηση του τίτλου της 


ΕΙ ΕΙΣΟΗΙΕ εί 


"Καλύτερης Κονσόλας” είναι οι εξής: ΡαπΒδοπίο 3Ό0, 
ΦΟηΥ ΡΙ8γΦίΒίίοη, 9θουαί, Νθο-ὐὀθο ΟΏ και 9908 98- 
ἴωτπ. Ο διαγωνισμός αρχίζει και πρώτη κατηγορία είναι 
αυτή των 5Ποοίθπῃ υρ. 


ΞΘΗΟΟΤΈΕΝ υὐΡ 

Αρχίζουµε µε την παλαιότερη και δημοφιλέστερη κα- 
τηγορία νίάθο 98ΠΠΘ5, η οποία διαθέτει πληθώρα θεµά- 
των και σεναρίων. Ξεκινάμε από αιματηρές µάχες κά- 
που στο διάστηµα και καταλήγουμε µέσα σε κάποιο 
μπουντρούμι, µε μοναδικό σκοπό µας να πυροθολούμε 
ενάντια σε οτιδήποτε κινείται. Μερικά από τα παιχνίδια 
που έχουν ξεχωρίσει σε αυτή την κατηγορία είναι τα: 
ΝΝΙΠᾳ ΟοπππιΒπαθ: 3 
(καταπληκτικό!), 
ΥΙΠωοςο, Βυωιπίπα 
9ΟΙαἱΘΙ και Μα Όοα 
ΜοθοιθθΘ, όλα για το 
300. Στη θιθλιοθήκη 
του «θουα:, ξεχωρί- 
ζουν από πλευράς α- 
τµόσφαιρας και γενι- 
κού συνόλου τα 
ΥΝοιίθηςίθἰηπ 30. και 
ΑΙίθη νς Ρ/Θθάβ8ἴο(, 
και το δηµοφιλέστα- 
το Ώοοπῃ, ένα παι- 
χνίδι πραγματική 
διαφήμιση, καθώς έχει κυκλοφορήσει και σε πάρα πολ- 
λά {οιπηβϊς. Το ΡΙΒγςίΒΙΙοη και το 98ΐωίη για την ώρα 
δεν έχουν επιδείξει κάτι αξιόλογο σε αυτόν τον τοµέα. 
Βλέπετε, και οι δύο παιχνιδομηχανές τώρα άρχισαν να 
κάνουν τα πρώτα τους θήµατα και θα αργήσουµε να 
δούμε το τρομερό Βαἰάθη και στα δύο μηχανήματα, το 
καταπληκτικό ΏΓ80οοη στο 98ἰμτη ή το Ώοοπῃ 2 στο 
ΡΙΒγΦΙ8ΙΙοη. Σύμφωνα µε αυτά τα κριτήρια, η σειρά 
θράθευσης των μηχανημάτων έχει ως εξής; "ό8ουα;”, 
"Ῥθηβφοπίο 300” και "ΡΙΕγςἰαίΙοπ” στην τρίτη θέση. 


ΒΕΑΤΕΝ υΡρ 

Παιχνίδια του είδους είναι στις προτιμήσεις των χρη- 
στών. Ο λόγος πολύ απλός: Αν µισείς τρομερά έναν φί- 
λο σου και δεν µπορείς να του τις “θρέξεις” στην πραγ- 


Ο πόῄεμος άρχισε!!! ΟΛοΙ οἱ αναγνώστες µας απαιτούν εδώ Και τώρα να µάθουν ποια 
ε[ναι η Καβύτερη κονσόβα που κυκΏοφορεί στην αγορά σήµερα. 
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µατικότητα, τον καλείς σπίτι σου, θάζεις στην κονσόλα 
σου κάποιο παιχνίδι του είδους, του δίνεις και το χαλα- 
σµένο σου Ιογρβα και... θγάζεις τα απωθηµένα σου! 

Τελευταία έχουν κυκλοφορήσει πάρα πολλά παιχνίδια 
με αυτό το θέµα. Ποιος δεν έµεινε µε το στόµα ανοι- 
κτό θλέποντας το τρομερό Ὀθβίθπι µρ του ΦαίΐωΓη, 
Ὕππυα ΕἰοΠίθι”, Ποιος δεν "χάζεψε” στην κυριολεξία 
θλέποντας το "Τοη 9Πίπ Όρθπ” στο ΡΙ8γ5ίΒίίοη; Και σε 
αυτήν τη κατηγορία, τα δύο παιχνίδια είναι µοναδικά 
στα μηχανήματα που κυκλοφορούν, χωρίς να έχει ο 
χρήστης το δικαίωµα επιλογής (τουλάχιστον για την ώ- 
ρα), οπότε πολύ απλά θα σας συμθουλεύαµε -αν είστε 
φανατικός του είδους- ό- 
τι το µηχάνηµα που κάνει 
για σας (λόγω πληθώρας 
τίτλων αλλά και ποιότη- 
τας παιχνιδιών) δεν είναι 
άλλο από το ΝΘοΟ-ὀθο 
ΟΏ. Με θάση αυτά τα 
κριτήρια, η σειρά θρά- 
θευσης έχει ως εξής: 
Νθο-ύθο Ο0, ΡΙ8γ5ίΒΙΙοη 
και θβίμιη. 


ΡΙΑΤΕΟΗΝΜ ΑΜΕΣ 

Τα παιχνίδια του είδους 
φαίνεται ότι στις µέρες 
μας περνούν κρίση. Λίγοι 
είναι οι τίτλοι που κατα- 
φέρνουν να κρατούν το 
χρήστη ώρες µπροστά 
στην οθόνη, αν και όπως φαίνεται τα πράγµατα στο µέλ- 
λον θα αλλάξουν. Ίσως το µόνο αξιόλογο παιχνίδι που 
είδαµε τον τελευταίο καιρό ήταν το "Φοοος/ Κα” στο 
300, ενώ μικρό δείγµα της µορφής των ρἰβίοιπη 68πΠθ5 
στο µέλλον πήραµε από το "ΟΙοοκννοήκ Κπίαηι” στο 9αἱ- 
υΓΠ. Στα ίδια επίπεδα ποιότητας πρέπει να κυμαίνεται 
και το καταπληκτικό "Βαγπιαπ” του «8ουαΓ. Σύµφωνα µε 
αυτά τα κριτήρια, το µηχάνηµα που κατακτά επάξια την 
πρώτη θέση είναι το 9ΦΒΐωίη, ενώ ακολουθεί το «8ουθί 
στη δεύτερη και το 300 στην τρίτη. 


ΡΗΙΝΙΝΑ 5ΙΜ 

Μία κατηγορία που ανθεί! Πάρα πολλά παιχνίδια κυ- 
κλοφορούν σε αυτή, όλα ένα κι ένα. Θυμηθείτε το 
"νθθα {οΓ ὀρθθα” και το "Ἠο8α Βα5Η” στο 300, και το 
καταπληκτικό "Ὑίπωα Βαοϊπᾳ’ στο 98ἰωιπ. Το παιχνίδι, 
όµως, που µας εντυπωσίασε δεν ήταν άλλο από το 
"Βἰάσ9 Β8οθ:” στο ΡΙΒγΦἰΒΙΙοΠ, όπως επίσης πολύ καλό 
θα πρέπει να είναι και το "ΜοίοΓ Τοοπ ΑΡ” που θα κυ- 
κλοφορήσει σύντομα για το ίδιο μηχάνημα. 

Ετσι, µε τους τίτλους που κυκλοφορούν µέχρι αυτή 
τη στιγµή, τα θραθεία έχουν ως εξής: Πρώτο το 
ΡΙΒγΦἰΒίΙοη, δεύτερο το 300 και τρίτο -αλλά όχι και κα- 
ταϊδρωμένο- το 98ίωΓη. 


βρα 

Μία κατηγορία παιχνιδιών που πρόσφερε, προσφέρει 
και θα συνεχίσει να προσφέρει πλήθος καλών δειγµά- 
των παιχνιδιών στο µέλλον. Θα ξεκινήσουμε µε το 
"Ώοοπι” που αναμένεται να κυκλοφορήσει λίαν συντό- 
µως στο 300. 

Εντυπωσιακά θα είναι και τα "Βωιῃ ΟγοΙε” για το ΟΡ- 
| (θέθαια, όχι και τόσο καθαρόαιµο ΗΡΑ αλλά πραγµα- 
τικά καλό), τα "Μαρίσαι Κπίσηι” και "Ὑπυαἰ Ηγαθίίαε” 
του ΦαΐωΓη, ενώ το πραγµατικό ΒΡΑ παιχνίδι που ανα- 
µένεται να κλέψει τις καρδιές όλων των χρηστών θα εἷ- 
ναι το “Ὁήπιθ ΟΙ8οΚκθι5 Κίπᾳ᾽5 ΕΙΘΙΑ”, ένα παιχνίδι µε 
πολλά μπουντρούµια και 
πολύ σασπένς. 

Υποθέτουμε, λοιπόν, 
ότι την πρώτη θέση θα 
κατέχει το Ρἰ8γΦίαίίοη, 
τη δεύτερη το 98ίωιη και 
την τρίτη το 300. 


ΞΡΟΗΤ ΑΝΕΡ 

Εδώ έχουµε να κάνου- 
μεθ µε µία κατηγορία ιδι- 
αίτερα αγαπητή στους 
χρήστες, καθώς παιχνί- 
δια στα οποία μπορούν 
να συμμετάσχουν δύο 
"φίλοι" ή και περισσότε- 
ροι ταυτόχρονα έχουν 
πάντα ενδιαφέρον. 

Στην κατηγορία αυτή, 
για την ώρα, τα πράγματα φαίνονται ξεκάθαρα για το 
30Ο. Με το φανταστικό "ΕΙ Φοοος/” και το εξίσου κα- 
λό "Φιήκαι”, για την ώρα δεν αντιμετωπίζει τον κίνδυνο 
άµεσης απειλής από τα υπόλοιπα συστήµατα. Βέθαια, 
όλοι θα περιμένουμε να δούµε το "Ὑϊοίοιγ οαἱΙ” του 
9βΐυῃ. 

Βάσει, λοιπόν, των στοιχείων που έχουµε στη διάθε- 
σή µας, στην πρώτη θέση θα τοποθετούσαµε το 
ΡαηβΦοπίο 300, στη δεύτερη το 3608 9ϊμπη, ενώ τα 
υπόλοιπα έπονται. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 
Υπενθυμίζουμε ότι αναφερθήκαµε στις κονσόλες που 
άρχισαν να καταφθάνουν τώρα τελευταία στη χώρα µας 
και ότι μοναδικό κριτήριο κατάταξής τους ήταν το ήδη 
υπάρχον 5οῄννα(θ καθώς και παιχνίδια που θα κυκλοφο- 
ρήσουν πολύ σύντομα για τα συστήµατα αυτά. Πάντως, 
για την ώρα και µέχρι να πέσουν οἱ τιµές στις "δωρθί 
κονσόλες”, προσωπικά εξυπηρετούµαι µε ένα Μθσ8 
Ὀήνθ και ένα 9υῤ6/ ΝΘ5, γιατί -όπως και να το κάνου- 
με- και πληθώρα καλών παιχνιδιών διαθέτουν και η τιµή 
τους είναι ιδιαίτερα προσιτή σε όλους. 
ὅ 
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φήστετους άλβους να ψάχνουν για ε-- 
μπνεύσεις, η 58663 έχει ϐρει την ανε- 
ξάντβπτη πηγή. Χρειαζόμαστε ἑναν 
καινούριο ήρωα; Ανοίγουμε την επίτοµη εΥγκυ-- 


κβοπαίδεια της ζωοβογίας! Αυτή τη φορά ᾱα- 
νοίξαµε στη σεβίδα µε το βήμμα “Ἑςραςφγμε”, 
άρα αυτός Θα είναι ο ἡἠρωάς µας στο 
"οπαοῖιχ”. Βέθαια, χρειαζόμαστε και μερικούς 
κακούς... Ας ανοίξουμε μερικές φορές ακόµα 
την εγκυκβοπαίδεια... Ενας αβιγάτορας θα 
πήγαινε θαυμάσια... Λίγοι χαµαιβέοντες ακὀό-- 
μη... ΑΙ Να και τα αρµαντίδο που πηγαίνουν σε 


κάθε συνταγή... Και Λίγες µέβισσες, για να ἑ- 
χουμε και τις απαραίτητες επιθέσεις απὀ τον 
αέρα, και το παιχνίδι µας εἶναι ἑτοιμο για το 
εαγτΓᾶσε του 32Χ. Μερικοί θα πουν ότι χρειά-- 
ζεται και πβοκή για ένα παιχνίδι. Αστεία 
πράγματα. Μετά απὀ όβα τα παιχνίδια 
τύπου 5οπίς -- πίστες που ξετυβίγονται 
προς ὀβες τις κατευθύνσεις, µε αρκε- 
τὲς πβατφόρμες και παγίδες, εντυπω-- 
σιακἀ σκηνικά και έναν µεγάβο κακό 
στο τέβος κάθε επιπέδου -- τι άλλο θα 
μπορούσατε να ζητήσετε; Οταν µάβι-- 
στα αυτά προσφέρονται σε συσκευα-- 
σία-γίγας (25 τεράστια επίπεδα δεν 
είναι καθόβου Λίγα) και µε την απαραί[-- 
τητη “γαρνιτούρα” των «ιµΏσαπηες σε 
τακτά χρονικά διαστήµατα, Π ὀβη πρό-- 
ταση δείχνει εξαιρετικά ελκυστική. 

Το µόνο πρόθβηµα στο "Οπαοτιχ” εἶναι ότι 
θυμίζει ποβύ έντονα τους προκατόχους του, µε 
μοναδική αξιοσημείωτη διαφορά τα γραφικά 
και τα ειδικά εφέ που αξιοποιούν τα πρόσθετα 
κυκβώµατα του 5863 32Χ. Αν όμως απβώς ᾱ-- 
ναζητάτε το διάδοχο του 5οηίἰς για το 22Χ, τότε 
δεν χρειάζεται να υάξετε περισσότερο... 


ΥΟΥΟ ΠΑΚΙΟ ΟΠΟ 


χωρίς να κυκλοφορήσει το απαραίτητο 

Ὀθ8ί΄ΘΠΙ µρ. Αυτή τη φορά από την 
Βαπᾳ και απευθύνεται στο αγοραστικό κοινό 
του 300. Ως κλασικό Ὀθαίθπι υρ, το “Ύσγι 
ΗθΒΚιςΠο” σας βάζει µέσα σε µια αρένα, από 
την οποία παρελαύνουν ένας προς έναν οι ᾱ- 
ντίπαλοί σας, µε τους οποίους αγωνίζεστε µέ- 
χρι θανάτου. Κάθε χαρακτήρας έχει το δικό 
του ρεπερτόριο κινήσεων καθώς και τη 'θανα- 
τηφόρα” επίθεση, την οποία πολύ δύσκολα θα 
αποφύγει ο αντίπαλος. Μη νομίζετε όµως ότι 
θα κυριαρχήσετε εύκολα πάνω στους αντιπά- 
λους σας απλώς µε το να µάθετε τον τρόπο εκ- 
δήλωσης της επίθεσης αυτής και να τη χρησι- 
µοποιείτε συνεχώς, γιατί εκτός από το µετρητή 
αντοχής, το παιχνίδι διατηρεί και ένα µετρητή 
δύναμης. Ο τελευταίος μετρητής μειώνεται ὁ- 


Λ εν θα ήταν δυνατό να περάσει µήνας 


ταν επιτίθεστε και αυξάνεται σιγά-σιγά, κατά 
συνέπεια θα πρέπει να χρησιµοποιείται περισ- 
σότερο τις επιθέσεις που φθείρουν λιγότερο το 
µετρητή δύναμης. Δυστυχώς για σας, αυτές 
προξενούν τη μικρότερη ζημιά στο µετρητή ᾱ- 
ντοχής του αντιπάλου σας. 

Η ΤοΟΠΙΥ έχει κάνει πολύ καλή δουλειά στον 
τοµέα των γραφικών και του ήχου, καθώς και 
στην αίσθηση του παιχνιδιού. Σε όλα αυτά, η 
ΤΟΠΙΥ έχει συμπεριλάβει τη δυνατότητα εξά- 
σκησης, όπου ξυλοκοπείτε αλύπητα έναν ανυ- 
περάσπιστο αντίπαλο, καθώς και τη δυνατότη- 
τα ταυτόχρονης συμμετοχής πέντε χαρακτή- 
ρων, μέχρι δύο απὀ τους οποίους ελέγχονται 
από παίκτες. Η Τοπιγ έκανε εξαιρετικό ντε- 
μπούτο µε το Ύωγυ ΗθΚιςπο” και ελπίζουμε να 
συνεχίσει έτσι... 


αρεθήκατε τα παιχνίδια στρατηγικής 
[3 ὀπου πρέπει να σκέφτεστε τρεις του-- 

Λάχιστον φορες, προτού πατήσετε τη 
σκανδάβη; Θα θέβατε ἑνα παιχνίδι όπου είναι 
σαφές ποιο! είναι οι καβοί (εσεἰς και µόνον ε-- 
σεἰς), ποιοι εἶναι οἱ κακοί (όβοι οι υπόβοιποι) και 
τι εἶναι αυτό που θα πρέπει να κάνετε (να σκο-- 
τώσετε όβους τους κακούς); Αν ναι, τότε το 
"ΜείαΙπεαα” ἰσως εἰναι αυτό που υάχνατε. 

Στο 
καινούριο 
δημιούρ-- 
γηµα της 
5608 για 
το 22Χ 
ΕΛέΥχετε 
ἑνα αρ- 
κετά µε- 
γάβο τὲ- 
ρας και αντιμετωπίζετε ἀβλα ευµεγέθῃ τέρατα. 
Με την πάροδο του χρὀνου και των επιπέδων 
(υπάρχουν έξι επίπεδα χωρισμένα σε τρεις ζώ-- 
νες το καθένα) τα αντίπαβα τέρατα γίνονται πιο 
µεγάβα και πιο ανθεκτικἀ στα χτυπήµατά σας, 
οπότε για να αυξήσετε τις πιθανὀτητές σας για 
επιθίωσῃ, θα πρέπει να εξοπβίσετε καβύτερα το 
δικό σας τέρας. 

Το πρὀθβηµα µε το “Μείαιπεαα΄” εἶναι ότι 
δεν διαθέτει αρκετή ποικιβία για να κρατήσει 
το ενδιαφέρον σας για αρκετὀ καιρό. 

Η πΠοκή δεν διαφοροποιείται καθόβου (σκο-- 
τώνετε, σκοτώνετε και στη συνέχεια σκοτώνετε 
μερικούς 
ακόμη). 

Το (ἰδιο 

παρατη-- 

ρούμε 

και στα 

γραφικά, 

που εΠά-- 

Χιστα 

αββά- 

ζουν απὀ 

περιοχή σε περιοχή. Κρίμα, γιατί τα υπάρχοντα 
γραφικά εἶναι ποβύ καβοσχεδιασμµένα και Π Π-- 
χητική επένδυση είναι ποβύ καβή. Με ανταγω-- 
νισµό όπως το “Ώοοπῃ” στην αγορά, το ”Μεῖαἰ-- 
Πεαα”’ δύσκοβα θα γίνει µεγάβη επιτυχία. 


ΕΙΕΑΞΗ ο ΞΟΕΤΝΝΑΕΗΙΕ ΕΙΚ ΑΞΗ ο ΞΟΕΤΙΝΑΠΜΕ 


ΚΟΑΡ ΚΟΝΝΕΚΝ 


πιπ-Μπιπ”, ακούστηκε από 
ΜΜ µακριά και τα χείλη του ΙΙ 

Ε. Οογοίθ υγράνθηκαν από 
το γρήγορο πέρασμα της γλώσσας 
του ανάμεσά τους. “Μπιπ-Μπιπ”, α- 
κούστηκε από πιο κοντά πια και η 
καρδιά του χτυπούσε 
δαιµονισµένα, ενώ ἑ- 
νας υπολογιστής µέ- 
σα στο κεφάλι του υ- 
πολόγιζε τις κινήσεις 
του µε ακρίβεια κλά- 
σµατος δευτερολέ- 
πτου. Το τρίτο “Μπιπ- 
Μπιπ’ ήταν ο καταλύ- 
της των εξελίξεων: τα 
ελατήρια που ο ΥΝΙΙθ 
είχε προσαρμόσει στα 
πόδια του, φτιαγμένα 
από την “Ακμή”, λει- 
τούργησαν σωστά 
(παράξενο για προϊόὀν της εταιρίας 
αυτής). Τον έστειλαν να διαγράψει 
µια παραβολική τροχιά, η οποία έτµη- 
σε την τροχιά του φορτηγού που περ- 
νούσε κορνάροντας, µε τελικό αποτέ- 
λεσμα τη μετατροπή ενός κογιότ σε 
κκαλκοµανία. Η υπόθεση γνώριµη, 
με τουλάχιστον χίλιες παραλλαγές, 
το σκηνικό µόνιµα τοποθετημένο σε 
κάποια έρηµο, η εξέλιξη δεδομένη. 
Εκτός αν η δική σας συμμετοχή αλλά- 
ξει τα πράγµατα για το κογιότ (προς 
το καλύτερο βέβαια, γιατί είναι εξαι- 


ρετικά δύσκολο να φανταστεί κανείς 
χειρότερη μοίρα για τον μόνιμα πεινα- 
σµένο 1ΝΙΙΘ). Στο νέο δημιούργημα 
της 9908 µπορείτε να αναλάβετε ὁ- 
ποιον απὀ τους δύο ρόλους θέλετε. 
Αν επιλέξετε το ρόλο µε τη γούνα, ο 


στόχος σας είναι να πιάσετε τον 
Βοβ8ά Βιηπθγ, χρησιμοποιώντας όλη 
την πανουργία σας και τα τεχνολογι- 
κά επιτεύγματα της “Ακμή”, µε απώτε- 
ρο σκοπό την ικανοποίηση της πείνας 
σας. Ο ρόλος µε τα φτερά και το λειρί 
σας φέρνει σε θέση άµυνας, σε προ- 
σπάθειες να αποφύγετε όλα τα τε- 
χνάσµατα που θα µεταχειριστεί ο ᾱ- 
ντίπαλός σας. Τότε θα διαπιστώσετε 
ότι η επιβίωση είναι δύσκολη, αν τα 
μόνα όπλα που έχει κανείς είναι τα 
γρήγορα πόδια του και οι λέξεις 
"Μπιπ-Μπιπ”. 
Ενα πολύ ἑ- 
ξυπνο και ευ- 
χάριστο παιχνί- 
δι από τη 
9908, που σἰ- 
γουρα θα εν- 


µώνυμης σει- 
ράς κινουµέ- 
γων σχεδίων 
αλλά όχι µόνο 
αυτούς... 


ΡΙΧΕι. ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1995 -5 


1 νωρίστε τις 
“εναλλακτικές 
ποανγματικκότωτες”! 


Μυστικιστικών 
και 

Παραφυσικών 

Εμπειριών 


Πρόλογος από τη 
Μασίοη 7ήήήνετ Βεαδίον 


- κι 


Αποκτήστε ένα συναρπαστικό έργο για την κατανόηση των 
µυστικιστικών εμπειριών! Μία μοναδική επίτοµη, εικονογραφη- 
µένη εγκυκλοπαίδεια µε τεκμηριωμένη πληροφόρηση, προϊόν 
επίπονης έρευνας κορυφαίων ειδικών’ εντρυφεί σε κρυφές πτυ- 
χές της Ιστορίας κα! τῶν ηθών, αξιοποιώντας ανεκτίµητο υλικό 
κριτικών και μελετητών. 

Σαμαντικές φυσιογνωμίες: Μπλαθάτσευ, Καστανέντα, Γκουρ- 
τζίεφ, Κρισναμούρτι κ.ᾱ. Μσστικεστικές ἃι µαντικές τεχνικές: 
Ἀλχημεία, Ἀστρολογία, Ραθδοσκοπία, Ὑπερθατικός διαλογι- 
σµός... Μυσιικιστικές παραδόσεις: Χριστιανισμός, Ἐλεύθερο- 
τεκτονισµός, Χούνα, Σουφισµός, Καμπάλα, Σίντο, Ταοῖσμός, 
Ζεν... Τοποθεσίες: Ἐίθμπιουρυ, Γραμμές Νάζκα, Στὀουνχεντ7... 
Φαινόμενα: Εμφανίσεις, Ρέ]ὰ να, Εξορκισµός, Πυροθασία, Μετε- 
Φρισμός, Πόλτεργκαῖσι, Κατοχή, Ξενογλωσσία κ.ά. 


--- τοι. ς ] 
| ΡΕ ΕΙ | 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, Τηλ.: 3801761, 3841095, 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, Τηλ.: 284864, 287610 
ΚΥΠΡΟΣ: ΜΤ5, Λ. Ακροπόλεως 45, Λευκωσία, Τηλ.: 31747] 


ΠΕΠΤΙΟΤΕΧΥΠΚΡΟΜΙΚΗΣ ΠΒΡΒΓΓΕΠΙΕΣ 
Πρός εκδόσεις ΑΝΟΒΙ5: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Ἀθήνα 


ΝΑΙ! Στείλτε µου την ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 
τιµή: 15.900 δρχ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ..... εκ , 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.. Τ.Κ ΠΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ ....... 4 Ἄνθα ΗΛΙΚΙΑ 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ .......... ' ομάδας ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο...... Με κρεώστε την πιστωτική µου κάρτα 
2 ΥΙΦΑ, ὉΜΑΣΤΕΒΟΑΒΡ, «ΙΕὕΒΟςΑΕΒΡ 
Αριθμός κάρτας Ημερομηνία Λήξεως 


Υπογραφή ...... 


ΘΕΕΙωΕΙΟΝ ΣΕΕΙΤ 


0ο/θ Ὀθρδίση είναι µία εταιρία που µας έχει συνηθίσει σε 

παιχνίδια υψηλής ποιότητας. Ετσι, όταν το πακέτο µε 

το "9Κκθἰείοη ΚΙθνν” έφτασε στα γραφεία µας, υπήρξε 
γενικός ενθουσιασμός. Το κλίµα ενθουσιασμού διατηρήθηκε ὁ- 
ταν εµφανί- 
στηκαν οι 
πρώτες οθό- 
γες του παι- 
χνιδιού, µε τα 
καλοσχεδια- 
σµένα τρισ- 
διάστατα γρα- 
Φφικά, περίπου 
στο στιλ του 
"Ἔςφσαρο {Τοπι 
ἴπο ρἰαποί οί 
ἴπθ τοροί πιοηςίθις”, που έδιναν την αίσθηση κινουμένων σχε- 
δίων. Στη συνέχεια, κάποιος έπρεπε να παίξει το πρώτο παιχνί- 
δι, το οποίο έμελλε να ήταν και ένα απὀ τα τελευταία. Οχι ότι 
οι δισκέτες του παιχνιδιού είχαν κάποιο μηχανισμό αυτοκατα- 
στροφής, όχι ότι χάλασε εκείνη τη στιγµή η Απισα, αλλά - ᾱ- 
πλούστατα - γιατί κανείς δεν είχε τη διάθεση να ασχοληθεί µε 
το "ΞΚκεἰείοη ΚΙΘΝΝ”. Γιατί, όµως, συνέβη αυτό, όταν υπάρχουν 
πολλοί λάτρεις των παιχνιδιών δράσης μεταξύ των συντακτών 
του περιοδικού; Και πάλι η απάντηση είναι απλή: η αίσθηση παι- 
χνιδιού του "9κεἰθίοπ ΚΙθν” είναι πολύ κακή. Πρώτον, το παι- 
Χνίδι είναι τραγικά δύσκολο και δεύτερον, πέρα από την απο- 
φυγή των εχθρικών πυρών και την εξολόθρευση των αντιπάλων 
σας, δεν υπάρχει τίποτε άλλο να κάνετε, π.χ. να µαζέψετε κά- 
ποια δώρα, έξτρα βαθμούς, ισχυρότερα όπλα κ.λπ. Ολα αυτά 
κάνουν το παιχνίδι να µην είναι καθόλου εθιστικό, πρακτικά να 
απωθεί τον επίδοξο παίκτη. Αν δείτε λοιπόν µια δισκέτα µε την 
επιγραφή "Ξκθίείοη ΚΙΘΗ’ στα ράφια ενός καταστήματος, απο- 
φύγετέ τη. 


αριά κα- 
τάρα και 
δυστυ- 


χία έπεσε για µία 
ακόμη φορά 
στον τόπο σας 
και η πέτρα του 
δράκου είναι το 
µόνο αντικείµενο 
που µπορεί να 
ξορκίσει το κακό. 
Όταν το μάθατε, 
τρέξατε µε αγω- 
νία στη χαρτορί- 
χτρα της περιο- 
χής σας, ελπίζο- 
ντας να σας πει: 
“Θα χτυπήσει ο ταχυδρόμος την πόρτα σου και θα σου φέρει ένα δέµα µε την πέτρα 
του δράκου”, αλλά τα χαρτιά υπαγόρευσαν διαφορετικά. “Μεγάλο ταξίδι θα κάνεις”, 
ξεκίνησε η µάντισσα, "σε µέρη άγνωστα, όπου δεν έχει πατήσει πόδι ανθρώπου. Φί- 
λους στο δρόµο σου λίγους θα βρεις, µα τις συμβουλές τους να ακούσεις. Μάζεψε 
ξόρκια και όπλα, από πολλές δύσκολες θέσεις θα σε βγάλουν, µα και πράγµατα άλλα 
µην καταφρονείς, µε κάτι καλό µπορεί να τα ανταλλάξεις. Τους δαίµονες και τα ξωτι- 
κά που θα απαντήσεις µη λυπηθείς, µέχρι θανάτου να τα χτυπήσεις. Και τότε μόνο” 
κατέληξε η χαρτορίχτρα, ερμηνεύοντας το χαρτί της βροχής που είχε πέσει πλαγια- 
στό, “Θα βρεις τη δρακόπετρα και τα µάγια θα λύσεις”. 


Φυσικά, η χαρ- 
τορίχτρα είχε δί- 
κιο και ἐέτσι 
µπλέκεστε σε έἑ- 
να ΒΡΑ, αγωνι- 
ζόμενος ενάντια 
σε απειράριθ- 
µους εχθρούς 
και κινδύνους 
για να επιτύχετε 
τον τελικό σας 
στόχο. Βέβαια, 
το καλύτερο που 
έχετε να κάνετε 
είναι να µην πι- 
στέψετε τη χαρ- 
τορίχτρα και να 
µείνετε έξω από αυτή την περιπέτεια, γιατί πέρα από τα όμορφα γραφικά που θα δεί- 
τε στη διάρκειά σας και την πλούσια ηχητική επένδυση δεν υπάρχει τίποτε άλλο που 
να αξίζει τον κόπο. Η αίσθηση παιχνιδιού αφήνει σαφέστατα πολλές επιθυμίες του 
παίκτη ανικανοποίητες, ενώ και ο εθισμός βρίσκεται σε χαμηλά επίπεδα. 

Άλλη µία µέτρια δηµιουργία της Ο0ο(θ Ὀθείαᾳπ µέσα σε αυτόν το µήνα, στην οποία θα 
ευχηθούµε ταχεία ανάρρωση και γρήγορη επάνοδο στα γνωστά της επίπεδα. 


| 


οὴ 


[6 ἠβις 


Το 1995 μ.Χ. 
στη 
διάσκεψη 
αάνοη/υ[θ 
πιασἰο Της 
σοπιρι!Ιηκ 
βασίλευεο 
Κιπσ 
Απαάτθας,ο 
μεγάλος 
μάγος των 


Ααἀνοεηπίιω/ος. 


Ετσι η διά- 
σκεψη 
αἀάνοπίωιο 


πιασἰο έγινε 
ο τόπος οἡη- 


Ιπο συνά- 


ντησης των 
οπαδών της 
περιπέτειας 


καιη νέα 
οη-[η9 


ΗΝ. 3 


μετ. ι ' δι” Φαπτος. 

Μαζ! του πάρτε ΔΩΡΟ ΕΝΑ Ο0 µε περισσότε- 
ρα απὀ 100 ΜΒ αρχείων (Βιθλιοθήκες ἐγχρω- 
μω᾿ κόνων και ν]άθο µε πλήρη κίνηση, συνο- 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡΟΡΡΕΡΣ 5ὐΡΡΟΠΤ 
ΟΕΝΤΕΝ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3804.761, 3841095 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 646 24, τηλ.: 284.864, 287.610 
ΚΥΠΡΟΣ: ΜΙ5, Λ. Ακροπόλεως 48, Λευκωσία, τηλ.; 317.474 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

αχυδροµήστε το στη διεύθυνση; ΑΝύΒΙΦ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
Παρσκαλώ να µου στείλετε το Βιβλίο 

"ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ ΟΡ-ΛΟΜ ΟΛΙΝΕ’ αξίας 6.400 δρχ. 


ΟνώΜΑ ο ο ον 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ 

ΙΑΙΕΥΟ ΣΑ Οσο ο ᾱ- οὐ ιβ αας ὃς 
Πο ενος, ΤΗΛΕΦΩΝΟ. ..... 
πο ο ο ο ορ ζώρῥω 


Ώ Εστειλα ταχυδροµικἡ επιταγή Νο.........-ι-νιο. 
(προς Οοπιρωρ/θες Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 147 42 Αθήνα) 
Ώ Θα πληρώσω µε αντικαταβολή μόλις παραλάθβω το 

Βιθλίο 


Ία έξοδα αποστολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη 
5 Πα ηλικίες κότω των 17 ετών απαιτείται υπογραφή κηδεμόνα 


- 


Χ-ΜΕΝ 2 


την αρχή της ιστορίας των ηλεκτρονικών παι- 

χνιδιών ο παίκτης είχε έναν ήρωα στη διάθεσή 

του, τον οποίο έπρεπε να αποδεχτεί. Αργότερα 

οι εταιρίες πρόσθεσαν επιλογή ανάµεσα σε δύο ἡ 

τρεις χαρα- 

κτήρες, για να 

φτάσουμε σή- 

µερα σε παι- 

χνίδια τύπου 

“χ-Μοθη 2”, ό- 

που η επιλογή 

σας µπορεί να 

γίνει ανάµεσα 

σε έξι χαρα- 

κτήρες. Ετσι, 

προτού ξεκινήσετε το παιχνίδι ἡ προτού συνεχίσετε 

από το σηµείο όπου χάσατε, έχετε το δικαίωµα να ε- 

πιλέξετε το χαρακτήρα που θα ελέγχετε, µεταξύ των 

ΡΦγΙοςκε, Νίο Ογαν/ου, Ἡοἱνογίπο, ΟγοΙορς, απ 

και Β96881. Κάθε χαρακτήρας έχει τα δικά του ισχυρά 

σηµεία και τις δικές του αδυναμίες, οπότε πρέπει να 
διαλέξετε αυ- 
τόν που ται- 
ριάζει περισ- 
σότερο στον 
τρόπο παιχνι- 
διού σας ἡή 
στις συνθή- 
κες της επό- 
µενης πίστας. 

Από το ση- 
µείο αυτό και 
µετά έχετε να 
κάνετε µε ένα 
κλασικό παι- 
χνίδι πλατφορµών, όπου θα πρέπει να περιπλανηθεί- 
τε σε πίστες, να αποφύγετε κακοτοπ/ές, να εξοντώ- 
σετε αντιπάλους, να συλλέξετε τα δώρα και τέλος να 
θρείτε την έξοδο. 

Η κατασκευάστρια εταιρία έχει κάνει πολύ καλή 
δουλειά στον τοµέα των γραφικών φτιάχνοντας χαρα- 
κτήρες µε λεπτομέρεια και φυσική κίνηση, καθώς και 
όμορφα σκηνικά που κινούνται οµαλότατα., Ο ήχος 
δεν είναι στα ἴδια επίπεδα µε τα γραφικά, σίγουρα εἷ- 
χε περιθώρια θελτίωσης, αλλά αυτό το µικρό πρόθλη- 
μα µπορεί να παραθλεφθεί λόγω της πολύ καλής αί- 
σθησης παιχνιδιού, της ποικιλίας (θα δοκιμάσετε αρ- 
κετές εκπλήξεις) και του εθισμού.. 


σι) ΑΚΡΙΑΝ ΑΙ200 


έχρι τώρα, τα παιχνίδια για το 
σι Απιίςα (Ρ32 ήταν µεταφορές 

από τις εκδόσεις τους για τα 
άλλα μοντέλα της Απισα. Ετσι έχει αρκετό 
ενδιαφέρον να δούµε ένα παιχνίδι που σ- 
κολούθησε την αντίστροφη διαδρομή, δη- 
λαδή ξεκίνησε από το (032 και κατέληξε 
στην Α1200. Τα γραφικά εἶναι αλήθεια ότι 
έχουν “υποφέρει” λίγο και δίνουν την ε- 
ντύπωση ότι θα μπορούσαν να είναι κάπως 
καλύτερα, ο δε ήχος συνίσταται σε πολλά 
επιτυχημένα εφέ, αλλά απουσιάζει το µου- 
σικό θέµα κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 
Οι δύο αυτές περικοπές πρέπει πάντως να 
Βεωρούνται λογικές, αν αναλογιστούμε ότι 
απὀ τα ό00ΜΒ ο διαθέσιµος χώρος περιο- 
ρίστηκε σε μερικές δισκέτες. Ευτυχώς, ὁ- 
ἴμως, οἱ υπόλοιποι τοµείς του παιχνιδιού, και 
συγκεκριµένα η αἴσθηση παιχνιδιού και ο 
εθισμός, έμειναν άθικτοι κατά τη µεταφο- 


ΦΤΑΕΗ(ΟΑΤΕ 


ο "δίαΓᾳαἴθ” 
ἤ δεν έχει 
καν συ- 


µπληρώσει τρεις 
µήνες ζωής στη µε- 
γάλη οθόνη και βρι- 
σκόµαστε µπροστά 
στη µεταφορά του 
στις οθόνες των υ- 
πολογιστών. Σίγου- 
ρα το θέµα της ται- 
γίας (παράλληλοι κόσμοι, µε λίγο απὀ αρ- 
χαία Αίγυπτο και εξωγήινους) ακούγεται ι- 
δεώδες για σενάριο παιχνιδιού. Ετσι η Ας- 
οἰαίπι δεν έχασε καθόλου χρόνο, ούτε σε 
ότι αφορά την απόκτηση άδειας µεταφο- 
ράς και το σχεδιασμό του παιχνιδιού, ούτε 
και σε ό,τι αφορά τα εργαστήρια προγραμ- 
ματισμού. 

Το είδος του παιχνιδιού φαίνεται ότι ε- 
πιλέχθηκε χωρίς πολλή σκέψη: η παλιά, 
δοκιμασμένη συνταγή των παιχνιδιών 
πλατφόρμας ανασύρθηκε και χρησιµοποι- 
ήθηκε, όπως είχε γίνει παλαιότερα µε το 
“ΒοΙίπα ΤηυΠάΘ:”, το "Βοροοορ” και πολλές 


ρά. Ετσι η πυκνή δράση µε την ανελέητη 
καταστροφή όλων των εχθρικών σκαφών 
διατηρεί όλη τη φρεσκάδα και τη γοητεία 
που είχε στην αρχική έκδοση. 

Συμπερασματικά, το “Ουατάϊαπ” στην 
ἐκδοσή του για Α1200 είναι ἑνα παιχνίδι 
µε όμορφα γραφικά, αξιόλογο ήχο και όλη 
τη δράση που Όα μπορούσατε να ζητήσετε. 
Τι άλλο περιμένετε για να το αναζητήσετε 
στα ράφια των καταστημάτων; 


άλλες κινηµατο- 
γραφικές ταινίες. 

Η συνταγή αυτή 
βέβαια επιτυγχά- 
νει µόνο αν χρησι- 
µοποιήσει κάποιος 
πρώτης ποιότητας 
υλικά, κάτι που 
φαίνεται ότι διέ- 
Φυγε της προσο- 
χής της Αοοἰαἰπῃ. 
Αυτό είναι ιδιαίτερα εμφανές στους χαρα- 
κτήρες, τόσο στον ήρωα τον οποίο ελέγ- 
χετε όσο και στους αντιπάλους, οἱ οποίοι 
είναι αρκετά μικροί σε μέγεθος χωρίς ιδι- 
αίτερη λεπτομέρεια και προβληματική - 
µερικές µόνο φορές - κίνηση. Για να είµα- 
στε δίκαιοι, θα πρέπει να πούμε ότι η δρά- 
ση είναι πλούσια και γρήγορη και ότι το 
παιχνίδι είναι στο σύνολό του αρκετά εθι- 
στικὀ. 

Η γενική εντύπωση είναι ότι η Αοοβίπι 
βιάστηκε να κυκλοφορήσει ένα καλό παι- 
χνίδι, το οποίο µε λίγη προσπάθεια θα εἰ- 
χε γίνει πολύ καλύτερο. 


Ιοίη 


αανεηπῖωιθ 
Ππασις 


Η ΠΡΩΤΟΠΟ- 
ΡΙΑΚΗ 
ΔΙΑΣΚΕΨΗ 
ΤΗΣ 
σΟοΜρυιΝΚ 


Ο Αντρέας 
(Απαάιθας) 
Ἰσουρινάκης 
σας καλωσορὶ- 
ζει στο βασἰλειο 
(διάσκεψη) της 
περιπέτειας 
που βρίσκεται 
στην 
Οοπιρι!Ιπκ. 
Θα βρεῖτε: 
.Αμέτρητα 
μΙπῖς 
. Αάνοηπ/ω;φ 
ηοννς 
.βονίονν, 
και απαντήσεις 
σε όλες τις 
ερωτήσεις σας 
καθημερινά και 
πολλές - πολλές 
εκπλήξεις. 
Συνδεθείτε 
σήµερα µε την 
Οοπιρυι!]πκ και 
απὀ το επίπεδο 
πιαϊῖη Ππληκτρο- 
λογήστε 
Ιοἱη αάνοπΊιτφ 
πιασίο 


ή ΕΕ 
ΔΙΑΓΡΑΦΕΙ! 
0Ν-ΙΙΝΕ 


| 
- 


ΚΑΙΡΕΝ ΡΚΟΙΕςΤ ΡΕ Τ-Α-ΜΟΝΕ 


ο “Βυςί-Α-Μονε” είναι προϊόν µιας πολύ 
περίεργης διασταύρωσης. Μπορούμε εύ- 
κολα να αναγνωρίσουμε τα γονίδια του 
ΒιῦῦΙΘ-Βοῦ0Ι6, του Οοἰμπις και του ΚΙΑΧ, αλλά σίἰ- 


εν είναι λίγες οι φορές που τις συνθήκες της πίστας, καθώς επί- 
σε ανθρώπους του αθλητι- σης και να αυξήσετε τη δύναμη πυ- 
κού χώρου έχει αποδοθεί ο µῥρός σας. Οπως κάθε οοἶπ-ορ, έτσι και 


χαρακτηρισμός “προληπτικός”, αλλά το “Βαἰάθπ” είχε φτιαχθεί µε σκοπό 


. 


. 


να συλλέγει κέρματα. Αρα γουρα το τελικό αποτέλεσµα είναι εντελώς δια- 
φορετικό από τους "γονείς” του. 


είχε υψηλό συντελεστή 
δυσκολίας, ο οποίος δια- 
τηρήθηκε και στην έκδο- 
ση για το ΡΙ8γς5ίαΙίοη, χω- 
ρίς κανένα λόγο. Πέρα α- 
πό αυτό, στην καινούρια 
έκδοση έχετε απεριόρι- 
στες δυνατότητες να συ- 
γεχίσετε απὀ εκεί όπου 
χάσατε, κάτι που επιτρέ- 
πει σε όσους έχουν πολύ 
γερά νεύρα να το τελειώ- 
σουν απὀ την πρώτη κιό- 
λας φορά. 

Τέλος, τα "Βαἰάρη” και 
"Βαἱάεη ΙΙ” είναι παιχνίδια 
µε 6 και 4 χρόνια ζωής α- 
ντίστοιχα, οπότε η ανα- 
βίωσή τους σήµερα είναι 
μάλλον λανθασμένη κίνη- 


Σο 
"Βυςί-Α- 
Μονο” η 
δράση ε- 
κτυλίσσε- 
ται σε µια 
ορθογώ- 
νια πε- 
ριοχή 
στο μέ- 
σον της οθόνης, στα πρότυπα του Τ6ἰής. Από το 
επάνω µέρος της περιοχής αυτής ξεκινούν Χρω- 
µατιστές φυσαλίδες, οι οποίες περιέχουν χαρα- 
κτήρες από το "ΒυῦθΙθ-ΒοῦΏΙθ” και κινούνται ᾱ- 
πειλητικά προς το κάτω µέρος της οθόνης, στο 
οποίο όµως δεν πρέπει να φτάσουν, αν θέλετε 
να συνεχίσετε το παιχνίδι. Για να εµποδίσετε αυ- 
τή τη δυσάρεστη εξέλιξη, έχετε στη διάθεσή σας 
έναν εκτοξευτή φυσαλίδων, µε τον οποίο προ- 


απ’ ό,τι φαίνεται οι προλήψεις επε- ση, µια και το κοινό έχει συνηθίσει σε σπαθείτε να σχηµατίσετε µια σειρά από τρεις ή 
κτείνονται και στο χώρο της βιοµηχα- πιο "εξελιγμένα” παιχνίδια. περισσότερες φυσαλίδες του ίδιου χρώματος, ο- 
γίας ηλεκτρονικών παιχνιδιών. Πώς ριζόντια, κάθετα ἡ διαγώνια, χρησιμοποιώντας 


αλλιώς να ερμηνεύσει κα- 
γείς το γεγονός ότι το 
"Βαἰάθη” βρίσκεται µέσα 
στους πρώτους τίτλους 
που κυκλοφορούν για το 
"ΡΙαγςἰαίἰοπ”, όπως βρι- 
σκόταν και στους πρώ- 
τους τίτλους για το 
“8ουα:”. 

Ο στόχος σας είναι να 
μείνετε ζωντανοί όσο το 
δυνατόν περισσότερο, ᾱ- 
νατινάζοντας ό,τι βλέπε- 
τε µπροστά σας. Η συλ- 
λογή εικονιδίων που περι- 
φέρονται στην πίστα σάς 
δίνει τη δυνατότητα να 
αλλάξετε όπλο, ελπἰζο- 
ντας ότι το καινούριο θα 
είναι πιο κατάλληλο για 
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βέβαια και τις φυσαλίδες που βρίσκονται στην πί- 
στα. Αν είστε αρκετά καλός, θα σας δοθούν και 
τα ισχυρότερα όπλα, ο κεραυνός και ο καταρρά- 
κτης, τα οποία καταστρέφουν όλες τις φυσαλί- 
δες στο πέρασμά τους, οριζόντια ἡ κατακόρυφα 
αντίστοιχα. Τα ισχυρά αυτά όπλα, όµως, δεν εἰ- 
ναι συνεχώς διαθέσιµα, οπότε πρέπει να χρησι- 
μοποιούνται µε προσοχή. 

Όπως σε όλα τα παιχνίδια τύπου παζλ, ο εθι- 
σμός είναι και εδώ ένας πολύ σημαντικός παρά- 
γοντας, τον οποίο το 'Βυςί-Α-Μονθ” διαθέτει σε 
µεγάλες ποσότητες. Τα γραφικά του παιχνιδιού 
δεν είναι σπουδαία, αλλά κάνουν καλά τη δου- 
λειά τους καθώς και ο ήχος. Τέλος, δύο ακόµη 
στοιχεία που καθιστούν το "Βυς5ί-Α-Μονθ’ ξεχω- 
ριστό είναι η δυνατότητα για ταυτόχρονη συµµε- 
τοχή δύο παικτών που ανταγωνίζονται και η τα- 
χύτητα του παιχνιδιού, που θα το κάνει ελκυστι- 
κό ακόµα και σε όσους δεν είναι λάτρεις του εἷ- 
δους. 
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Φ 
πθι νυὀ μη, ο” ζ3ΙΝΗ τιιτ 


ϱιν απὀ ασ οσα πιο. 


στώσαµε στη συνέχεια, το έ- 


αρκετά προ ο δαφος επηρεάζει κατά πολύ 
χρόνια, το παιχνίδι στο σύνολό του 
όταν α- και κυρίως το Ὑκελ" της 
Κόμα µπάλας. Η δεύτερη επιλογή 
δεν υπήρχε η Ιδιωτική αναφέρεται στο ξεκίνημα 
τηλεόραση, η ΕΡΤ µίας νέας καριέρας και η τρί- 
πρόβαλε συχνά πολ- τη στο φόρτωµα ενός προη- 
λούς αγώνες τένις, Τα γούμενου 5896. 
τελευταία, όµως, χρόνια το ά- 
θληµα έχει ξεχαστεί από τα ελ- 
ληνικά µέσα μαζικής ενηµέρω- 
σης και αυτό έχει ως αποτέλε- “ 3. 
σμαοκόσµος να µην εἰναιτόσο - Αφού εισαγάγε- 
κοντά στο εν λόγω άθληµα όσο τε το ὀνομά σας, 
σε άλλα όπως το ποδόσφαιρο ἕ βλέπετε την οθόνη 
και το μπάσκετ. 0σο και αν αυτό µε όλα τα χαρα- 
το άθλημα ως χόμπι κτηριστικά σας, 
θεωρείται ανιαρό απὀ µερικά από τα οποία εἶναι η 
πολλούς τόσο συναρ- ταχύτητα, η τεχνική, Τα ρὲ- 
παστικό είναι ως ο0πῃ- φλέξ, το ντρά!β, το σµας, το 
ΡυἱΘΙ 08/16. λοµπ, το στοπ κ.λπ. Αρχικά, 
Το 08Πἱ6Ι Οουή Τ6η- το επίπεδο όλων αυτών εἶναι 
πὶφ είναι µία γερμανική πολύ χαμηλό, αλλά έχετε 
παραγωγή απὀ την µια γενική ποσότητα την ο- 
ΒΙΙΖ 9οῄννα!θ, κάτι που ποία διαλέγετε πού θᾳ δια- 
είχαµε πολύ καιρό να θέσετε. Μπορείτε 
δούµε στην Απιίς8. Φορέστε, «ο αμα  γδείε τον πίνα- 
λοιπόν, τη λευκή σας στολἡ και : κα µε τη βαθµολο- 
ετοιμαστείτε να γίνετε ο νέος γία όλων των παι- 
Μπόρις Μπέκερ ἡ ονέος Στέφαν π/ κτών, ακόµα και τα 
Εντµπεργκ. 4 εν χρήµαταπουέ- 
Το παιχνίδι ξεκινά µε µία ω- 4“ χουν κερδίσει. 
ραία εικόνα ενός ανοικτού γηπέ- Βέβαια, εσείς 
δου τένις, η οποία συνοδεύεται ως νέος παίκτης 
απὀ ένα πολύ καλό μουσικό κομ- ξεκινάτε τελευταί- 
μάτι, Προχωρώντας, Και µε φόντο φωτογραφίες ος σε όλα. Σε κάθε τουρνουά που διοργανώνε- 
τραβηγµένες µέσα απὀ τα γήπεδα, βλέπουµετο ται περιµένετε να σας γίνει κάποια πρόταση. Αν, 
κεντρικό μενού επιλογών, η πρώτη από τις οποί- τελικά σας γίνει πρόταση και την αποδεχθείτε, 
ες περιλαμβάνει το "απλό” παιχνίδι µε αντίπαλο τότε θα δείτε την κλήρωση και θα αρχίσει το παι- 
τον υπολογιστή ἡ κάποιον φίλο σας, Τον αριθµό  Χνίδι. Το γήπεδο το βλέπετε απὀ πάνω και υπό 
των σετ και τον τύπο του γηπέδου (χόρτο,πλα- γωνία 45 μοιρών πίσω από τον παίκτη. Η κίνηση 
στικό, χώμα και άμμος). Μάλιστα, όπως διαπι- γίνεται µε το |ογΦίΐσκ Και τα χτυπήματα µε το Π18. 
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Ανάλογα µε τη θέση σας, 
σε σχέση µε την μπάλα, κά- 
γετε Και το αντίστοιχο χτύ- 
πηµα. Υπάρχει µεγάλη ποικιλία σε αυτόν τον το- 
µέα µε διάφορα 5πηςῇ, |οΏ, 4ήνθ, ο{ο55, ενώ τα 
πάντα γίνονται συναρτήσει των χαρακτηριστι- 
κών των παικτών. 

:Το ϱΑΠΙΘΡΙ8Υ είναι προσεγµένο και οἱ παίκτες 
ανταποκρίνονται άµεσα στις όποιες εντολές 
σας. Στα ἴδια επίπεδα βρίσκονται και τα ηχητικά 
εφέ του παιχνιδιού, σε κάποια δε σηµεία Και το 
«ρθθςΠ, ενώ τέλος τα γραφικά κινούνται σε µέ- 
τρια επίπεδα. 

Ολοκληρώνοντας, αναφέρουμε Κάτι το οποίο 
µας ενόχλησε Ιδιαίτερα. Ολα τα ππθηυς ήταν στα 
γερμανικά, Κατά τη γνώµη µας, το παιχνίδι θα έ- 
πρεπε να διαθέτει Και επιλογή τουλάχιστον για 
αγγλική γλώσσα. 
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ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΓΡΑΦΙΚΑ ᾖ727ο 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ ὅ825ο 


-ν 


κα 


ΑΝΜΙσΑ’ 


μη 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΗΝΟΣ 
4ΒόΦΧ/4ΟΜΗΣ 5ὐΡΕΡ - 3ἱ00ΑΙ. 
Βυ5 - 4ΜΒ ΡΑΜ - 425ΜΒ Ηῦ - 
144 ΡΕΙΝΕ -θΝΘΑ 
οοιΟΠ ΜΟΝΙΤΟΠ - Μουςε 
ΤΙΜΗ 199.9001Η 


ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 425ΜΒ εσω- 
τερικὸς νο Α-Ί1200 ος εξωτερι- 


ΤΙΜ 50, Φό0Η! 


ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ ΡΙΚ ΟΠΙΝΕ 
όρο Υ. όλες τις 


ΤΙΜΗ 17.80014 
ΡΗΡΕΠ ΝΙΝΤΕΝΟΟ -- ΡΟΝΚΕΥ 


ΚΟΝΟ ΟΟυΝΤΠΥ 
ΤΙΜΗ 37.90014 


πι 


ο ΣΙΝΠΗΙ. 


ΑΓΟΡΕΣ -- ΠΩΛΗΣΕΙΣ -- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ (ΑΜΙΟΑ-ΡΟ) 
ΚΟΝΣΟΛΩΝ 
ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ (5.ΝΕ5-ΜΕΟΑΌΡΒΙΝΕ-ΟΑΜΕΟΕΑΚ 
6ΑΜΕΒΟΥ--0032--ΙΥΝΧ) 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 
(Α6Ο0/ΑΊ1200) 
3.5΄ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΣ (Α1200) -- 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΣ (ΑΘ6Ο00/ΑΊ1200) 
270Μ8 ....... «46.500 


«πρ νν 

(:5.000 για εξωτερικό χωρίς 

τροφοδοτικὀ 49.000 γιαΧ-- 
ΌΡΙΝΕ ΚΙΤ) 


2.5’ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΣ 
(Α6ΟΟ/ΑΊ1200) 


340Ν8 ........ 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΚΑΛΟΔΙΟ- 
ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗ) 


ΑΜΙΟΑ ΕΟΝΡύΤΕΕΙΣς 
λος ο. (αναμένεται) 
Α4000/030/040 (αναμένεται) 
(022(2494Π165)..... 57.500 


ΟΟΝΞςΟΙΕΣ 
ΜΕΟΑ ΟΡΙΝΕ (4 ΟΑΜΕ) 36.500 
5υΡΕΚ ΝΕΣ (-- ΟΑΜΕ) «37.900 
ΟΑΜΕ ΟΕΑΑ (4 ΟΑΜΕΣ)29.000 


Ρς 6ΟΜΡΑΤΙΒΙΕΣ 
ΙΝΕΟΙΝΟΡΙΟ 3860Χ/40 
195.000 
ΙΝΕΟΝΝΟΡΙ Ό 4865Χ/40 
(δυΡΕΠ) 224.500 
ΙΝΕΟΝΝΟΡΙΡ 4860χ2/66 
239 900 
ΙΝΕΟΜΟΡΙ Ό 4860Χ2/80 
202.700 
ΙΝΕΟΝΝΟΡΙΟ 486ΌΧ4/100 

283900 
Τα συστήµατα περιβαμθα- 
νουν: 
ζΟ1ΟΓ 5ΝΟΑ πιοπίτοί 14" ΝΙ/Ιπ 
-5ΝΟΑ ΊΜΒ Οἱ5428 -- 4ΜΒ 
ΚΑΜ 
425ΜΒ ΗΌ (ανα -- 1.44 ΕΟΟ 
-3ΝΙ Βυ5 -- Μοιδε 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΟΑ -Ρς6 
512ΚΒ - ϱΙΟςΚ (Α5ΟΟ/Α5ΟΟ 
ρἰυς) 10.900 
1ΜΒ (Α500 ρΙμς) 
13.500 
1Μ8 (Α600) 

16.500 
Όήνε 6µΠ]αΠα ΑΠί6α 8Β8ΟΚΒ 
22.000 
Όηνε 8ΒΒΟΚΒ Αππίσα 
(Γερμανίας) 19.500 
τν--ΜΟΡυιΑΤΟΕ ΑΜΙΟΑ 
12.700 
Μουςε Αἰία Όαῖα (ΑΠΊΙ43) 
4.200 


τΙΜΠΗΙΠ 


Ρε (δε/α!) 
2.200 
1Ογ5{ΙΕΚ ΡαζΠΊαΠ (2 ΠΓΕ) 
5.500 
ΜοπίτοΓ ΜΙςΓΟΝΙΙΕΚ 1458 
109.000 
Μοπίτογ (ΟΙΟΓ--5ἵεγ6ο 
(Απιίσα) 63.500 
ΜΟΠΙΤΟΓ ζοἱο( 5--ΝΟΑ 14” 
49 900 
5ΙΜΜς 1Μ8 
9.700 
(0--ΚΟΜ 5οηγ (ΟουβΙε 
«ρθεά) 32.900 
Ο0--ΚΟΜ 565Ι Α1200 
80.500 
5χΊ ΕΧΡ. ΜΟΟυιΕ για (022 
80.500 


ΚΑΡΤΕΣ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΑΊ200 
ΜΕ ΘΕΣΗ ΓΙΑ ΕΡὺ ΕΠΕΚ- 
ΤΑΣΙΜΕΣ ΣΕ ΒΜΒ ΜΕ ΕΤ 
οιοςκ 


ο σμσώμμςς 119.500 
4ΜΒ (5ΙΜΜ 72ρἱη5) . «41.500 
Ερὺυ 68882/32ΜΗ;.. 27.000 
ερυ 68882/40ΜΗΖ.. . 33.000 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΚΑΙ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑπΊίΟα 500 (ΜΒ) . .. «49.900 
Απιίσα 500ΡΙµ5..... 55.000 
ΑΠΊΙ0ᾶ 600... ν νὰ 59 500 
Απιίσα 1200 .. 

Απηίαα (032 2 44Π1ε5 
46.500 

5--ΝΕ5 4 Ί6άπιε .. .28.900 
Μθοα ΟΓίνε -- Ί 6αΠΠε 27.500 
04Π19 Ο84/ 4 Ί6αΠΊε 19.900 
ζαΠ16 ΒΟΥ 4 Ί94ΠΊε «11.700 
Όήϊνε Β8ΟΚΒ (ΑπΙΙσα) «12.700 


ΜοΠΙΟΙ 1084 ...... 42.500 
ΟΡ-ΚΜΟΜ(ΡΟ ...... 18.700 
ς-ΝΟΑΊΜΒ........ 8.900 
5αΠΠΡΙεΓ Απηίαα ..... «6.800 


Όιαί νιενν (αἰαἰίζει) . «16.900 
γιάΙ 12 -ε 6οἱο( 5ρΙΗΤεΓΊ6.900 
5(ΑΝΝΕΚ-ΟΕΝΙΟ(Καπὸ 
25.500 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

9 ΕΟΟ) ο ΔΙ, 102 
3.5 Ρ0Ό ρΙοη ον 110 
35 Η0 τς ον 120 
5.5 ΗΌ ΡΓΕΟΙΡΙΟΠ ....... 44 
3.5’ ΗΟ ΝψεΓοαϊίπ] {ογπ]αϊτεᾶ 
190 

52Ο τρ κών 1 


"Οιτιμες δεν περιβαµθάνουν 
Φ.Π.Α. 1806 


ΖΑΙΜΗ 28 -- ΚΑΘΕΤΟΣ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ. 
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Πώς π Αππίσα σάς μεταφέρει στη χρυσή 
εποχή της αεροπορίας, όταν η 
δεξιοτεχνία του πιβότου ήταν ο µόνος 
τρόπος εππυχίας͵ 


Του Κώστα Γιαγιά 


τος 1915. Η ώρα 7 το πρω(. Ο ήλιος 
ξεπροθάλλει δειλά δειλά. Όλο το 
στρατόπεδο είναι σε επιφυλακή. 
Τα λόγια όλων µετρηµένα. Ο φό- 
θος μάχεται τον ενθουσιασμό µέσα 
στις καρδιές όλων των πιλότων 
που είναι έτοιμοι για τη µεγάλη αποστολή. Οἱ ο- 
δηγίες των αξιωματικών ήταν σαφείς, Η απο- 
στολή εἶναι άκρως επικίνδυνη. Όσοι συµµετέ- 
χουν, είναι εδώ µε τη θέλησή τους, Κανείς δεν 
μπορούσε να υποχρεώσει κάποιον να λάθει µέ- 
ρος, και έτσι όλοι τους είναι εθελοντές, Τα πέ- 
ντε συμμαχικά διπλάνα είναι έτοιµα να πετά- 
ξουν µέσα στις γερμανικές γραμμές και να χτυ- 
πήσουν τις μεγαλύτερες αποθήκες πυροµαχι- 
κών που τροφοδοτούσαν την πρώτη γραµµή. 
Κανείς δεν ήξερε την έκθαση της µάχης, και κυ- 
ρίως κανείς δεν ήξερε πόσοι θα καταφέρουν να 
επιστρέψουν σώτι. Τίποτα δεν μπορούσε να 
τους θοηθήσει απὀ τη στιγµή που θα θρίσκο- 
νταν στον αέρα. Μόνο ο ίδιος ο πιλότος θα µπο- 
ρούσε να σώσει τον εαυτό του χωρίς να έχει 
στη διάθεσή του τα συστήµατα που έμελλε να έ- 
χουν τα αεροπλάνα ύστερα από 50 χρόνια. Οἱ 
μηχανές μουγκρίζουν και ένα ένα τα αεροπλάνα 
αφήνουν το έδαφος. Επειτα από 2 ώρες εµφανί- 
ζονται τρία γερμανικά τριπλάνα, σχεδόν απὀ το 
πουθενά. Το αίμα όλων πάγωσε. Αυτή είναι η 
µεγάλη ώρα. 

Η αερομαχία στους καταγάλανους ουρανούς 
μοιάζει µε µια µάχη θηρίων που παλεύουν για την 
επιθίωση. Εδώ δεν υπάρχουν κανόνες. Οἱ ελιγμοί 
γίνονται δύσκολα και η αδρεναλίνη φτάνει σε υ- 
Ψηλά επίπεδα. Το σάλιο των πιλότων έχει δώσει 
τη θέση του στον ιδρώτα που κυλά από το µέτωπό 
τους, Τα πολυθόλα κόθουν τον σταθερό ήχο των 
μηχανών, και οἱ εκρήξεις σού δίνουν να καταλά- 
θεις ότι η αποστολή είχε επιτυχία. 

Η µεγάλη χαρά και ο δυνατός ενθουσιασμός µε- 
τριάζεται όταν θλέπουν ότι το πέµπτο διπλάνο 
δεν τα κατάφερε τελικά. Η "Περιπολία της Χαραυ- 
γής” είχε μόλις τερματίσει την ὑπαρξή της.. 

ΟΙ εξομοιωτές αεροπλάνων είναι ἑνα είδος που 
κατά γενική ομολογία γνωρίζει µεγάλη άνθηση 
στα Ρ605 και έχει δημιουργήσει φανατικούς φί- 
λους που ασχολούνται µόνο µε αυτό. Εκατοντά- 
δες τίτλοι έρχονται συνέχεια µε σκοπό να ελκύ- 
σουν το ενδιαφέρον των αγοραστών. Πολλές ὁ- 
µως από τις εταιρίες παραγωγής παιχνιδιών δεν 
παράγουν αυτά τα παιχνίδια και για την Απιίσα. 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19 45 


1954 Έθοκ Όνωῃ Εατροί 


ο] εο86 δια μμ 
Έδυς σε ἄδνς ϱ2/ς 


ουκ ρύυκυ;ζ 80Ώ ΞΕΑΞΙΠυὐΙΙΥ εὲ 


ΕΚΕΝΥ ΗΙΤΕ ΑΤ 15 ὁ ιού 
ΜΙΤ ἍἨΒ610 ΕΤ ουκ Ρόῦκὺς 800 ΞΕΝΞΙΤΙύΙΤΥ βιτ ΕΒΕ ΕΤ ουκ εουκυς 800 δεκτή ὁ 


ΒΙΤ ἍΒ85Ε ΕΤ 1] ΞΕΝΞΙΤΙΗΙΤΥ 


μπι... μή 
ΝΑ ΤΑΗΤΕ ΕΙ 
4 ΕΕΗ 
Ομ (να 


Ανοίγοντας το "Βιθλίο" 


ουν ουκ; 800 ΦΕΝΣΞΙΤΙύΙΤΥ εὲ βιτ Βποη ΕΤ 5 ΞΕΝΞΙΤΙύΙΙΗ οὁ 


Πε 
ΑΛ ΤΟΜΤΕ 
ο ------ 


Πλήκτρα χειρισμού 
ε τα σημαντικότερα από τα 


»ΖοοΠῃ ἴπ/ζοοπι ου! (εξωτερική 
κκε Λοκάρι : έ 


αοΐπᾳ Αἴτρβογηρ... 


α’ πλησιέο 


11 ΕΤ οὐκ ουκ; 00 Εμ ΤΠ ε 


Ίνα Εἶεῖ Δία Όψη Ελ {γοἱ 
Τα ΟΙ Ηοευν Ρε Ην οί να Οκηνεί «ου ομ/ ὃς πι τςῖνκό δή ἵνα Εοχκεν 
Τρ ρα Φεκίρηστεά Ὅνα Όρ]1. ΤΙ κίρορνέτ επτερεό εροῖςέ Ἡν Αρυ:τ 
13417 06 ως ϱθωην ΜΗ ΠΙΑΗ 6πήνο ε ἸπςιώΦἵν να 'Ῥεό Β.ροη’, 
Μεπήγαά 0η ΒΙςΕΝΦ6έΑ ων νά οκκερ ρα τε γαά 
ος ή 2, οράρεκςωνόε Μ9.1 ως 4ορηνό ων ΒἰςΝνοέση ἴπ 
κοπµμμνό, να οράῤε: 6 ω «έκες αντε η δηά 
κοηφίστεό ο 4 τος (ρόκα: ἳ Ἱ 
Τα εἴρυτα ωἱη 9 5 «οπφαςτ, εἰς «ο τςπφό 09 Ὁνί «ου νε 
ν Ἱ 


- μι ἹμεΜηινν Ώ | 
.ά 


θα... Τε ΡΗρ ους Ἰνς υφά ι 
τφ Όνα Αγενς Όπεν ἵο «κηρ ' 


σαιτ Ένα οἱ ού μη ρατροίς. 3 
ο) Ροκκα; Τρρίνες {εά ὃν 
' κ Ε ΒἰοΝσέςη Μτερεαρὶ οὖν ήνεό 
-- ο οπορ 80199 19. 


μβρενοναώ Αἱς ΜΙο εί όρων Ρεν Ἀνό Ἵνως φδίε ἓν Φεϊνας 
Πο ίσο) ρρες ϊσ]οη. 


το ξεμπλοκάρισµάτους.Αν ᾖᾗ- 
αυτά είναι απαραίτητα για 
την πλοήγηση του σκάφους 
σας, υπάρχουν και άλλα 
που θοηθούν πολύ το παι- 
χνίδι, όπως είναι το "'λοκά- 
ρισµα"' του κοντινότερου ε- 
χθρού ή του αυτόματου πι- 
λότου, ή και η 


Ὀρ! ςομά 
βἱρορλέῖ Αἰοῖ όφωη 


Ες ὴν 
-. Οσα Πηδός 
ο 1914-13 ως. 


κ.λπ. Ο χειρισμός του δι- 
πλάνου πολλές φορές φαί- 
νεται πολύ δύσκολος και 
απέχει πολύ από τα όποια 
δεδοµένα είχαµε συνηθί- 
σει στα µέχρι τώρα ΠἰαΠί 
5ἱπῃς. Αυτό είναι φυσικό, 
µια και αν προσπαθήσετε 
να κάνετε Ιοορ µε ένα τέ- 


επιτάχυνση 
του χρόνου. Τα 
γραφικά του 
παιχνιδιού εί- 
ναι αρκετά κα- 
λά, µε πολυγω- 


τοιο αεροπλάνο, ΤΟ λογι- 
κότερο είναι να στολάρουν 
οἱ μηχανές. Αλλο μειονέκτημα που 
είχαν τα αεροπλάνα αυτά ήταν τα 
οπλικά τους 
συστήµατα, 


γικά οργίῖος και 
αρκετά λεπτο- 
µερή αεροπλά- 
να. Βέθαια, αν 
έχετε δει κά- 
ποιες διαφηµί- 
σεις του παιχνιδιού µε γραφικά υψηλής ανάλυσης, 
σας προειδοποιούµε ότι, δυστυχώς, είναι φωτογρα- 
φίες από Ρ05, και εµείς οἱ Απιίαᾶδες δεν μπορούμε 
να έχουµε αυτό το προνόμιο. Παρ᾽ όλα αυτά, δεν 
πρέπει να έχουµε κανένα παράπονο σε αυτόν τον 
τοµέα, γιατί τα γραφικά και η κίνηση αποτελούν ένα 
πολύ καλά στηµένο σύνολο που µπορεί να µην εν- 
θουσιάζει αλλά δίνει ένα ολοκληρωμένο και σωστό 
αποτέλεσµα. Πάντως, κατά τη διάρκεια της πτήσης 
έχετε τη δυνατότητα να θλέπετε τη δράση από αρ- 
κετές όψεις, γεγονός που κάνει πιο κινηµατογραφι- 
κό το παιχνίδι. Ακόμη, υπάρχει και µια επιλογή για 
"λοκάρισμα” του κοντινότερου εχθρού. Αυτό θα σας 
φανεί πολύ χρήσιμο για να µπορείτε να µη χάνετε ε- 
παφή µε το αντίπαλο αεροπλάνο. Βλέπετε, τότε δεν 
υπήρχαν τα ραντάρ και τα άλλα σύγχρονα συστήµα- 
τα που εξοπλίζουν όλα τα αεροπλάνα της εποχής 
μας, και έτσι αυτό σας είναι εντελώς απαραίτητο. Σε 
όλες τις εξωτερικές κάµερες υπάρχει και ένα παρά- 
θυρο που µας δίνει αρκετές πληροφορίες για την 
ταχύτητά µας, το υψόμετρο, το είδος της κάµερας 


που όλα και 
όλα ήταν έ- 
να πολυθό- 
λο µε αρκε- αιώνα 
τά προθλή- 
µατα αφού 
συχνά κολλούσε. Πολλές 
φορές θα θρεθείτε στη δυ- 
σάρεστη θέση να έχετε 
µπροστά σας το στόχο και, 
αντί να τον χτυπάτε, να προ- 
σπαθείτε απεγνωσμένα να 
ξεκολλήσετε το πολυθόλο. 
Το 68ΠΙΘΡΙ8Υ του Ώδθννη Ρα- 
{ΤοΙ είναι πραγματικά φαντα- 
στικό και δίκαια πιστεύουμε ότι αγγίζει το άριστα. 
Για να ολοκληρωθεί όµως το παιχνίδι θα πρέπει να 
έχει και καλό ηχητικό Ραοκατοιπά. Και εδώ τα πο- 
σοστά του είναι πολύ καλά. Το μουσικό κομμάτι των 
μενού και όλοι οἱ ήχοι του παιχνιδιού είναι αρκετά 
προσεγµένα και αφήνουν μικρό μόλις περιθώριο για 
θελτίωση. 

Ὡς σύνολο το Ώανπ Ραίτο! είναι ό,τι καλύτερο υ- 
πάρχει στο χώρο αυτό. Πιστεύουμε ότι όλες οι συλ- 
λογές είναι πολύ φτωχές χωρίς αυτό. 


σης. 


ριος. 
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ΗΧΟΣ 


Ό,τι καλό µπορεί να δώσει ένας εξοµοιωτής πτή 


6ΑΜΕΡΙ ΑΥ 


Ίσως το µόνο σηµείο που θᾳ ήβελε λίγη βελτίωση 
ΓΡΑΦΙΚΑ 


Τα ωραία εφέ μάς γυρίζουν πίσω, στις αρχὲς τοι 


8906 


9206 


9606 


Ο ρεαλισμός στις πρώτες αερομαχίες της 


ΓΕΝΙΚΑ 9500 


να µε πολύ µε- 
γάλη λαχτάρα. Μιλάω για το 
ΡΒΕΜΙΕΒ ΜΑΝΑΑΕΡΒ ἂ της 
ΘΠΠΙΙΠ, που έρχεται µε την 
ελπίδα να γίνει άξιος συνεχι- 
στής της ιστορίας των δύο 
προηγούμενων. 

Η αλήθεια είναι ότι τα παι- 
Χνίδια που ασχολούνται µε 
την προπονητική ποδοσφαί- 
ρου πάντα µε τραβούσαν, αλ- 
λά και το µεγάλο πλήθος αυ- 
τών που έχω δει και ασχολη- 
θεί, µε έχει κάνει πολύ απαιτη- 


----- ---θ -Ὑ-- - 


ΒΙΜΕΟΒΗ 


Ῥισνεαι κς 
τοσκιεῦρ 
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ριν απὀ λίγες µέρες 
έφτασε στα γραφεία 
του περιοδικού ένα 

παιχνίδι που περίµε- 


τικό και βέβαια δύσκολο 
στο να λέω καλά λόγια για 
τα περισσότερα από αυτά. 
Το πρώτο που µε είχε κάνει 


ώώνώώώνώώώώώώ 


μμ. 
πμ. 
πι! 


ιζ 

1 
κ ο ὃμ 
ο. ο ὁ Ν 


να πω ότι οι εταιρίες παραγωγής 5ο/γα[Θ8 
φτάνουν πολύ κοντά στο τέλειο ήταν το ΡΜΟ 
που το διέκρινε το µεγάλο βάθος που είχε 
και ο αριθµός των στοιχείων που περιείχε. 
Βέβαια, είχε Και αρκετά αρνητικά σηµεία ὁ- 
πως ο ήχος, τα γραφικά Και το στήσιμο µερι- 
κών επιλογών, αλλά αµέσως πήρε το θρόνο. 
Από τότε το μοναδικό που το απείλησε και 
πιστεύουμε ότι το ξεπέρασε για λίγο ήταν το 
Οπ ἰπθ Βαἴ της Α5οοΠ, που δεν ήταν τόσο δυ- 
νατό σε δεδοµένα Και επιλογές, αλλά είχε 
πολύ καλό συνδυασμό γραφικών, ήχου και 
ϱΑΠΠθΡΙ8Υ. Ετσι, το ΒΜ3 έρχεται να διεκδική- 
σει το θρόνο από το ΟΠ {8 Β4, µια και από 
το ΡΜΟ αναμένεται καλύτερο αφού εἶναι συ- 
νέχειά του. 

Αρχικά, όταν ξεκίνησα το ΓΘΝΙΘΝΙ, παραξε- 
γεύτηκα από τη µείωση του αριθμού των δι- 
σκετών σε σχέση µε το 8, µια και αυτό είναι 
σπάνιο έως αδύνατο. Κατά τη διάρκεια όµως 
της παρουσίασης θα δείτε και εσείς ότι τα 
αίτια αυτής της μείωσης είναι πολύ λογικά. 
Ξεκινώντας το παιχνίδι, ο παίκτης διαλέγει 
την ομάδα από την οποία θα ξεκινήσει την 
καριέρα του. Η ομάδα αυτή είναι µία από το 
περιφερειακό πρωτάθλημα Αγγλίας και όχι 
οποιαδήποτε. Εδώ, αν θέλουµε, μπορούμε 
να έχουµε και δύο παίκτες να παίζουν µαζί, 
κάτι που δεν είναι και τόσο σηµαντικό κατά 
τη γνώ- 
µη µας. 


τπστππετ πι ἵ Ύστερα 


από αυ- 
τό, βρι- 
σκόμα- 
στε στο 
τέλος 
του κα- 
λοκαιρι- 
οὐ, λίγες 
εβδοµά- 
δες πριν 
από την έναρξη του πρωταθλήματος. Εδώ 
µπορείτε να δείτε το πρόγραµµα της ομάδας 
σας Και, βέβαια, το έμψυχο υλικό που έχετε 
στη διάθεσή σας. Επειδή όµως αυτούς τους 
παίκτες τούς βλέπετε για πρώτη φορά και, 
για οικονομικούς ίσως λόγους, υπάρχουν πά- 
ντα οι φιλικοί αγώνες του καλοκαιριού, δία- 
λέγετε τους αντιπάλους σας ξέροντας ότι 
πάντα ο αγώνας γίνεται στην έδρα του πιο ι- 
σχυρού. Συμβουλή µας είναι να παίζετε δύο 
παιχνίδια µε καλύτερες οµάδες και δύο µε 
πιο εύκολες, ώστε και να μαζεύετε χρήματα 


αλλά και να βλέπετε τις αδυναμίες σας. Ετσι 
ξεκινάει η πρώτη σας χρονιά µε σκοπό τη συ- 
νεχή άνοδο µέχρι την Ρ/ΕΠΙΙΕΙ |.Θ80υ8 και, 
βέβαια, την Ευρώπη. Περνάµε τώρα στην κε- 
ντρική οθόνη στην οποία, όπως λένε οι άν- 
θρωποι της (Π6ΠΠΙΙΠ, υπάρχουν όλα τα εἰκονί- 
δια που χρειάζονται γία να φτάσετε στην ε- 
πιτυχία. Στη συνέχεια θα αναλύσουμε τα κυ- 
ριότερα απὀ αυτά. 


ΒΙΜΕΘΕΗ ντ 


| 


ποσκευ 
σεν ο 


πόσταση των σουτ 
του και, τέλος, το 
ποσοστό πάσας και 
τρεξίµατος στις επι- 
θετικές του προ- 
σπάθειες. Αν αυτά 
σας φαίνονται λίγα, 


τότε ας προσθέσου- 
µε ότι ορίζετε τον 
Το πρώτο που πρέπει να αναφέρουμε είναι αρχηγό της ομάδας, 
ότι κάθε παίκτης έχει µια σειρά από βαθµο- τους παίκτες που θα 
λογίες σε πολ- εκτελούν τα ελεύ- 
λές κατηγο- θερα λακτίσµατα 
ρίες που τον Ε.Π. ΓΡ Ε» και, βέβαια, τα πέ- 

, ΡΕ ετΙ ες , 
χαρακτηρίζουν ναλτι. Για να κλεί- 
στο παιχνίδι ο κ κ ορ σουµε, 
του, Αυτά τα αδακσ]κ ν βΏκεῦακ πείς Ὅτν 1ο σας λέμε 

αρακτηρίστι- | Ίος ἂἳ εκδ «Ίπεετ ότι υπάρ- 
Χε . " | ΜΕΑΊΜΕΑ το µτνος ΜΕΓΕΡΕΕ Ε πεταιι 
κά είναι: ικανό- ἴθιαις πο -- χουν και 
τητα στο μπω «5 επιλογές 
µπλοκάρισμα οι ----- { : για να δεί- 
της µπάλας, ἘποιΣ Φμσεοτεο .: τε τα 
τάκλιν, πάσα, ακοῖΣ ῥάετεο .. στοιχεία 

| η ή 838 αν 
σουτ, κεφαλιά, -- τεκρτεο .--- τε το της απο: 
κοντρόλ, φυσι- ΕΕ, Ἠ δεν 1 δοσης 
κἡ κατάσταση, των παι- 
επιθετικότητα, . . κτών σας 
. . ντε ΓΙΠΗΠΕΠΙ ΞΗΡΟ 

ηθικό και καλό στον τε- 
πόδι. Τα εφτά : λευταίο α- 
πρώτα βαθµο- 5 γώνα, το 


πακραεκκποςυυς 
- 

πα νοου 

ο” ρόδο 


λογούνται από 
το 1 ωςτο 99, 
τα δύο επόµε- 
να απὀ το 1 ως 
το 9 και, τέ- 
λος, το ποιο 
πόδι εἶναι κα- 
λό, παίρνει τις 
τιµές δεξί, αρι- 
στερό ή και τα 
δύο. Εκτός ὁ- 
µως απὀ αυτή τη βαθμολόγηση, υπάρχει Και 
ένας γενικός βαθμός για κάθε παίκτη αλλά 
και για την ομάδα γενικότερα. Αυτοί οι βαθ- 
μοί είναι: Εαἶτ, ἄοος, Ν6η/ ἄοοα, 9υρθ(ό, Ουἰ- 
φἰαηαίπᾳ, ἸΛοήά Οἶ855 Εχοθρίίοπαι, Τη9 υ{ί- 
πιαίθ͵ µε τους τρεις πρώτους να έχουν και ε- 
σωτερικές διαβαθμίσεις από 1 ως 5 αστέρια. 
Εδώ, λοιπόν, αφού αποφασίσουµε ποιους θα 
κατεβάσουµε και ποιοι θα είναι στον πάγκο, 
πρέπει να στήσουµε την ομάδα πιο αναλυτι- 
κά. Αυτή εἶναι µια νέα επιλογή που πρέπει να 


.. 


ΕΒΕ ΗΜΟΣΟΦ Ε 

ΕΕ Εδοον» 
μμΝ»» 

114 μη Φχ» 


προσέξε- 
τε ἰδιαίτε- 
ρα, γιατί 
δεν αρκεί 
να διαλέ- 
ξετε τους 
ποδοσφαι- 
ριστές. 
Πρέπει να 
διαλέξετε 
και σύστη- 
μα. Μπορείτε να διαλέξετε ένα από τα δέκα 
που υπάρχουν ή ακόµα να φτιάξετε και κά- 
ποια δικά σας. Ο τρόπος που γίνεται αυτό 
μοιάζει µε τον τρόπο του 9θη5ἰοἰθ ἸΛίοηά οί 
Φ0008/. Δηλαδή, τοποθετείτε τους παίκτες σε 
θέσεις ανάλογα µε το σηµείο όπου βρίσκεται 
η μπάλα. Εκτός αυτού ορίζετε και για κάθε 
παίκτη ξεχωριστά πόσο σκληρά θα αμύνεται, 
αν θα παίζει αλληλοκάλυψη ή αν θα µαρκάρει 
κάποιον παίκτη -και ποιον-, το ύψος, την από- 
σταση και το χώρο για τις πάσες του, την ᾱ- 


ρου κ 


πρόγραµµα των αγώνων, τα βασικά στοιχεία 
του επόμενου µατς και, τέλος, την "ιατρική" 
επιλογή, µέσω της οποίας ορίζουμε τον τρό- 
πο θεραπείας των τραυματισµένων παικτών 
μας, 


Επειδή είµαστε σίγουροι ότι απὀ τώρα θα 
έχετε "θορυβηθεί" από αυτά που διαβάζετε, 
για τη δυσκολία του έργου σας, θέλουµε να 
σας καθησυχάσουµε λέγοντάς σας ότι κανέ- 
νας δεν κάνει όλες τις δουλειές χωρίς συ- 
νεργάτες. Ετσι και εσείς µπορείτε από το 
Βιςίηθςς ἰοο να προσλάβετε το προσωπικό 
σας. Στη µία επιλογή προσλαμβάνετε νέο 
προσωπικό, αν είναι διαθέσιμο, ἡ απολύετε 
το ήδη υπάρχον. Ακόμη, αν κάποια ομάδα 
δεν έχει προπονητή, απὀ εδώ κάνετε την αἰ- 
τησή σας προς αυτήν. Ας δούµε τι κάνει ο 
καθένας από τους συνεργάτες, αν βέβαια ἑ- 
χει προσληφθεί. Ο βδεἰςἰ8ηί μάνατζερ σάς ε- 
νηµερώνει για τη δημοτικότητά σας, σας 
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ο. 4 


ΠΠΕΕΕΕΕ 
ΕΤΗ: ΓΠΠΕΕΗΕΠΓΕ ιΕΒΠΙΙΕ 


ΗΕΕεκ Ἡ 


βοηθά στο έργο σας, 
καθώς -για παράδειγ- 
μα- µπορεί να αναλά- 
βει το πρόγραµµα προ- 
πονήσεων ή τους 
τραυματίες, αλλά όλα 
αυτά ανάλογα µε τις ι- 
κανότητές του. Από ε- 
δώ µπορείτε να ζητή- 
σετε χρήματα από τη 
διοίκηση ή, αν έχετε 
“πατώσει”, να παραιτη- 
θείτε. Ο προπονητής 
των ερασιτεχνών σας 
προωθεί νέους παίκτες 
της αρεσκείας σας. Οι 
προπονητές που ασχο- 
λούνται µε την ανάπτυξη των χαρακτηριστι- 
κών των παικτών σας, εργάζονται πάντα κά- 
τω απὀ τις οδηγίες σας. Μεγάλη προσοχή 
στην ένταση των προπονήσεων, γιατί αν ζο- 
ρίσετε πολύ έναν παίκτη µε χαμηλό {ἴῃβ5ς, ο 
τραυματισμός του είναι πολύ κοντά. Οι κατά- 
σκοποι κάνουν πολύ σηµαντική δουλειά, µια 
και μπορούν να δουν τα στοιχεία των παι- 
κτών µιας ομάδας, τα γενικά στοιχεία του ε- 
πόµενου αντιπάλου, τις διαπραγματεύσεις 
γιατις ελεύθερες μεταγραφές κ.ά. Τέλος, υ- 
πάρχει και η ασφαλιστική εταιρία την οποία 
πληρώνετε για τα "πόδια" των αστεριών σας. 
Υπάρχουν τρία είδη ασφάλισης, που διαφο- 
ροποιούνται στα χρήματα αλλά και στις απο- 
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κύυπττους 
νεοεσοτονυ 
μυνπσωτν 


οσους ἆἁ 
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αοπί 


να: τν .. 


Τ ΕΗΠΙΕΕ ΕΠ ΠΗΠΠΚΕΤ 


σιυνες εεε 
ριον εεε 


μασε 
ςομτΡρΩςτ 
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ρεο 
Ροτητς 
-ᾱ- πτυς 


κυσς 

τευσκτ ποςετο 

μτεεσητονς ευπορεανη 

ϱπιίνµεμο υμσττεο ευπορεοη 
εὐυπορεθ 


φοςτ 

κχσραστ- μοηνεο ευρορεον 
εμεισεοα ΡΠΕΗΤΕΕ 
ερεμε αἱ ΕεκΩµοπΩ φεσονο 
ευιμαη της 
ΦΣςΩΡΕΟΡΟυύσΗ 


λαβές. Ενας πολύ έξυπνος τρόπος (για παι- 
χνίδι) να επικοινωνείτε µε τους παίκτες σας 
αλλά και τις άλλες οµάδες είναι το τηλέφω- 
νο. Η µία σελίδα έχει την ομάδα σας και τα 
συμβόλαια των ποδοσφαιριστών σας. Αν κά- 
ποιο από αυτά είναι μηδενικό (έχει λήξει) 
µπορείτε να το ανανεώσετε κάνοντας νέα 
προσφορά µε την ελπίδα ότι θα δεχτεί. Ακό- 
µη, σε κάθε παίκτη µπορείτε να δώσετε κά- 
ποιο οΠυ5 για να του ανεβάσετε το ηθικό, ἡ 
και να τον διώξετε, αν θέλετε. Επίσης, µπο- 
ρείτε να επικοινωνήσετε µε κάποια οµάδα 
της Αγγλίας για να αγοράσετε ή να δανει- 
στείτε κάποιον παίκτη. Από το (Αχ βλέπετε τα 
ποδοσφαιρικά νέα και τα στατιστικά του 


ε-άυξα κ 
ΡΠΕΤΤΙΟΠΙ ΟΠΗΡΗ Ἔτη ΕΙΜΗΤΗΗΓΙ 


προηγούμενου αγώνα σας, Κάθε ομάδα που 
θέλει να κάνει πρωταθλητισµό πρέπει να βά- 
λει το χέρι βαθιά στην τσέπη, και αυτό δύ- 
σκολα γίνεται µόνο µε τα χρήματα του προέ- 
ὅρου. ΓΙ αυτόν το λόγο, υπάρχουν και οἱ 
σπόνσορες. Αυτοί σας κάνουν τις προσφορές 
τους και εσείς αποφασίζετε ποιες διαφηµι- 
στικές πινακίδες τελικά θα µπουν στο γήπε- 
δό σας. Κάποιες εταιρίες πληρώνουν µε µε- 
τρητά και κάποιες άλλες µε την εβδομάδα. 
Απλώς προσέξτε, προτού αποφασίσετε, να 
ισορροπήσετε αυτά τα δύο. 

Αν προσέξετε, στην αρχή το γήπεδό σας 
είναι σχετικά φτωχό, αφού είστε σε ομάδα 
περιφερειακού πρωταθλήματος, (Στην Ελλά- 
δα αυτά τα γήπεδα θεωρούνται πρώτης ε- 
θνικής.) Στο γήπεδο αυτό μπορούμε να κά- 
νουµε διάφορα έργα που σκοπό έχουν το 
κέρδος σε αγωνιστικότητα των παικτών ήτο 
οικονομικό κέρδος. Οι βελτιώσεις χωρίζο- 
νται σε δύο τοµείς: γενικών βελτιώσεων και 
βελτιώσεων κάθε κερκίδας. Στον πρώτο 
µπορείτε να φτιάξετε καταστήµατα που θα 
πουλάνε διάφορα μικροπράγµατα, {υπ οἰμὈ 
για τους φανατικούς οπαδούς σας, ηλεκτρο- 
γικό πίνακα, προβολείς, πάρκινγκ, αποδυτή- 
ρια, θερμαινόμενο γήπεδο και γυμναστήριο. 

Στον δεύτερο μπορούμε να αυξήσουμε τη 
χωρητικότητα κάθε κερκίδας, να βάλουμε κα- 
ρεκλάκια ἡ ακόµα και στέγαστρο. Για να βελ- 
τιώσετε τα οικονομικά σας, µπορείτε να πά- 
ρετε και δάνεια από την τράπεζα, µε τον α- 
νάλογο τόκο βέβαια. 

Ενίσχυση, φυσικά, χρειάζεται και το έμψυ- 
χο υλικό της ομάδας σας, Ποιος είναι ο πιο 
εύκολος τρόπος; Μα, σίγουρα, οι έξυπνες και 
εὔστοχες μεταγραφές. Το σύστηµα των µετα- 
γραφών είναι πολύ ρεαλιστικό αλλά και εὖκο- 
λο. Από τη στιγµή που ενδιαφερόµαστε για 
κάποιον, του κάνουμε την προσφορά µας. Αυ- 
τή συγκρίνεται µε τις προσφορές των άλλων 
οµάδων και είτε γίνεται η μεταγραφή εκεί 


που εἶναι η καλύτερη προσφορά είτε παραµέ- 
νει στην ομάδα του. Κάτι αντίστοιχο γίνεται 
καιστις πωλήσεις των δικών σας παικτών. 
Καιρός είναι όµως να δούμε και το περι- 
βάλλον του αγώνα. Το γήπεδο το βλέπετε α- 
πό µια πλάγια, γωνιακή άποψη, και τις ενδε- 
κάδες των δύο οµάδων µαζί µε ένα μικρό πι- 
νακάκι µε τους σκόρερς. Ακόμα, υπάρχουν 
κουμπιά που θυμίζουν βίντεο και ρυθµίζουν 
την ταχύτητα του παιχνιδιού. Κάθε παίκτης 
που έχει την μπάλα στην κατοχή του, έχει το 
ὀνομά του φωτισμένο για να το βλέπετε µε 
µια ματιά, Για τη δική σας διευκόλυνση µπο- 


ρείτε να διαλέ- 
ξετε τον τρόπο 
που θᾳ βλέπετε 
τους παίκτες. 
Δηλαδή, µπο- 
ρείτε να βλέπε- 
τετις φανέλες 
τους ή τα νού- 
µερά τους. 
Πραγματικά, εἷ- 
ναι η πρώτη ΦΟ- 
ρά που ζείτε το 
παιχνίδι και έ- 
χετε τη δυνατό- 


βετε τι ακριβώς 
δεν λειτουργεί 
σωστά στη διά- 
ταξη της ομάδας. Σαν πραγματικός προπονη- 
τής, µπορείτε να ψάξετε για κενά και αδύνα- 
τα σηµεία στον αντίπαλο κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού και να παρέµβετε άµεσα. 


Το ΡΙ6ΠΙΙ8/ ΜαΠ8ϱ6/ 3 βελτιώθηκε κατά πο- 


λύ στους τοµείς που είχε προβλήµατα και ἑ- 
γινε αναμφισβήτητα ο νέος βασιλιάς στο χώ- 
ρο των 50008/ ΠΙ8ΠΒΩΘΙ 5ἰἱπιυ]αίίοης. Για τον 
περιορισμό των γραφικών στα πολλά και πε- 
ριεκτικά εικονίδια δεν έχουµε να πούμε κάτι 
δυσάρεστο και αυτό γιατί παρατηρήσαµε ότι 
αυτά τα γραφικά ανεβάζουν το ϱ8πΙθρί8γ στα 
ύψη. Αυτό μάλιστα συμβαίνει γιατί επιλέγεις 


τητα να καταλά- 


το εικονίδιο και όχι ένα 
σηµείο στο δωμάτιο, ὁ- 
πως στο ΟΠ ἰΠθ Β4ἱἱ. Πάντως, οἱ φωτογρα- 
φίες που υπάρχουν στο Ρ8οΚα[οιπᾶ και το 
γραφικό του γηπέδου σας είναι ό,τι ακριβώς 
χρειαζόταν. Ηχος δεν υπάρχει, απὀ άποψης 
μουσικού κομματιού, αλλά υπάρχουν πολλά 
εφέ σε όλο το παιχνίδι µε αποκορύφωμα µέ- 
σα στον αγώνα. 

Επειδή θέλω να είμαι αντικειµενικός, λέω 
ότι είναι το καλύτερο στο είδος του κατά πο- 
λύ και, αν υπήρχε µέσα Ε.Π.Α.Ε., Α.Ε.Δ. και 
καμιά δωροδοκία, το ΡΙΘΠΙΙΘΙ ΜΒΠΒϱΘΙ ὁ θα ή- 
ταν πολύ περισσότερο από τέλειο για την ελ- 
ληνική πραγματικότητα! 


Του Κώστα Γιαγιά 


κ. -ᾱ- 


ΓΕΙΛΟΣ 500(ΕΒ 5ΙΜυΙΑΤΟΒ 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΟΚΕΜΙΙΝ 


.. -. 


θ-ΠΙΕᾖ στο ι156/-ἱ4: 88518, 


πώ 
τους, 

ΓΡΑΦΙΚΑ 7500 
Τα εφέ υπάρχουν για να ολοκληρώνουν το υπέ- 8 
αμωω''''''"α 

ΗΧΟΣ 7856 
κάποιο ψεγάδι. 

σΑΜΕΡΙΑΥ 9Όδ80ο 


ΓΕΝΙΚΑ δή 
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ιΦίλοι των καρτούν και των 
Κόμικς θα έχουν σίγουρα 
παρατηρήσει ότι οἱ 
περισσότερες σειρές 
κινουμένων σχεδίων 
προέρχονται από την Ιαπωνία και όχι από την 
Αμερική που µέχρι πριν απὀ λίγα χρόνια 
διατηρούσε την κυριαρχία στο χώρο αυτό. Το 
1987 είχε βγει µια ταινία κινουμένων σχεδίων 
που λεγόταν ΑΚΙΒΑ και είχε αρκετά µεγάλη 
εισπρακτική επιτυχία σε αρκετές χώρες του 
κόσμου. Τώρα, περίπου επτά χρόνια µετά, η 
ΙΟΕ κυκλοφόρησε για την Απιὶρα ένα παιχνίδι 
µε το ίδιο όνοµα και βέβαια βασισμένο στην 
ομώνυμη ταινία. Πρόκειται για ένα αἴσ8άθ που 
συνδυάζει τη δράση και την ταχύτητα µε την 
ετοιμότητα και τα ανακλαστικά του παίκτη. Το 
στόρι” του παιχνιδιού ξεκινά µε τον τρίτο 
παγκόσμιο πόλεμο που, όπως αποδείχτηκε 
µετά, ήταν καταστροφικός για το σύνολο της 
ανθρωπότητας. Τώρα βρισκόμαστε στο έτος 
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2018 στο Τόκιο, που προσπαθεί να 
ορθοποδήσει και να ξανασυγκροτηθεί, Πάνω 
όµως στην προσπάθεια αυτή, το χάος που 
υπάρχει κάνει τις συμμορίες ικανές να 
μεσουρανούν. Αντίπαλες αναρχικές οµάδες 
σκορπούν τον τρόμο, και ο θάνατος, η βία και 
η τρομοκρατία παραμονεύουν σε κάθε γωνιά 
της πόλης. Αρχικά ο Τ6ΐ5ιο, που είναι ένας 
από τους δύο κεντρικούς χαρακτήρες της 
ταινίας, συλλαμβάνεται απὀ την κυβέρνηση 
και γίνεται πειραµατόζωο. Με τις νέες Ρεἰοπίς 
δυνάµεις, που του έδωσαν στο εργαστήριο, 
καταφέρνει να δραπετεύσει και, 
ακολουθώντας πάντα το σενάριο, περνά από 
πολλές δοκιμασίες. 

Στο μεταξύ, ο άλλος χαρακτήρας, ο 
ΚθηθοΒ, ξεφεύγει απὀ το στρατό και μάχεται 
στους ὀρόμους της πόλης µε τις συμμορίες. 
Αν τα καταφέρουν οι δυο τους, τότε 
συναντιούνται στο τελευταίο µέρος του 
παιχνιδιού και δίνουν την τελική µάχη ενάντια 
στον ΑΚΙΓ8 που µέχρι τότε έχει αυξήσει κατά 
πολύ τις δυνάµεις του. Αν όλα αυτά 
φαίνονται περίεργα, εμείς απλώς 
συμφωνούμε αλλά έτσι είναι και η ἰδία η 
ταινία. Τα γραφικά του ΑΚίΙ8 δεν έχουν να 
δείξουν κάτι το ιδιαίτερο και συχνά 
επαναλαμβάνονται σε σηµείο που κουράζουν 
τον παίκτη. Αν σε αυτό προσθέσουμε και τον 
απ ννωνὶ µέτριο ήχο, µε τα φτωχά εφέ, 


φτάνουμε σε ένα 
αδιάφορο αποτέλεσµα. 
Τότε βέβαια τι μένει; Το απΠθρί8Υ, που όµως 
και αυτό ακολουθεί το γενικό σύνολο του 
παιχνιδιού σε τέτοιο βαθµό, που µόνο οι 
φανατικοί φίλοι των ἄἴοάθ5 ίσως 
ασχοληθούν µαζί του. Τελικά, το να 
δηµιουργήσεις ένα παιχνίδι που να βασίζεται 
σε κάποιο σενάριο κινηματογραφικού έργου, 
είναι αρκετά δύσκολη υπόθεση και καλό θα 
ήταν να είχε προσεχθεί περισσότερο από ό,τι 
τώρα, ακόµη και αν ήταν απαραίτητη η µερική 
αποδέσμευση απὀ το ίδιο το σενάριο. Τέλος, 
σε µερικά κομμάτια του, το ΑΚίΓ8 θυμίζει πολύ 
ΡἰβΙίοΓΠπῃ αλλά και εδώ τα αποτελέσµατα εἶναι 
κοντά στο µηδέν. 


Του Κώστα Γιαγιά 


ΕΙΔΟΣ Α{ζαᾶθ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστηµα Οοπιρυ ΠΚ, ᾱ- 
φήνοντας 6-/ΊάΙΙ στο υ56/-ἱα: 0885116. 


Καλά [Καλά ορµ]ος αλλά µε µεγάλη επανάληψη, αλλά µε [Καλά ορµ]ος αλλά µε µεγάλη επανάληψη, επανάληψη 


ΓΡΑΦΙΚΑ ) 5820 


Κουραστικός ὕστερα απὀ πολύ μικρό χρονικό 
διάστηµα 


ΗΧΟΣ 4550 


Δύσκολα θα παιχτεί απὀ µη φανατικούς του εἰ 
δους 


Ο μόνος τοµέας του παιχνιδιού που διασώζεται 
λίγο 
6ΑΜΕΡΙ ΑΥ  ϐΟ030ο 


ΓΕΝΙΚΑ 5Ώυν 


"τάς 


ΡΟ ΕΕ 


ΠΕΙΝΕ 


ολλοί απὀ εσάς που παίζετε στα 
μαγαζιά µε ηλεκτρονικά, έχετε ᾱ- 
πολαύσει τα υπέροχα Γ86ἱΠᾳ 
ᾳ8Ππθ5 που βγαίνουν κατά και- 
ρούς, Ενα απὀ τα κορυφαία είναι 
αυτό µε την Τογοία 08Ιίσᾶ, που για θέµα έχει 
τα ράλι. Αντίστοιχο είναι και το στιλ του 
Ρονιθί Ὠήνθ που σας παρουσιάζουμε ακολού- 
θως για την Απιὶσα. Το νέο παιχνίδι της υ.9. 


(ἱ4 δεν είναι όµως απλώς ένα Γ8οἱπᾷ αλλά έ- 
χει και κάποια στοιχεία που πλησιάζουν περισ- 


σότερο στα 5ἰπιυ]αίίοη. Η οπτική γωνία που 
βλέπουμε το παιχνίδι εἶναι από πάνω και πά- 


ντα µε το αυτοκίνητό µας στο Κέντρο της οθό- 


γης, Ας δούµε όµως τα πράγµατα από την αρ- 
χή. Εχετε 29.000 δολάρια και αρκετό πάθος 
µε τα ράλι. Μπορείτε µε τα χρήματα αυτά να 
αγοράσετε ένα απὀ τα έξι αυτοκίνητα που υ- 
πάρχουν στο παιχνίδι, και αυτά είναι τα: ΜΙΠΙ 
0Ἴοορ6:, Εἶαί Οἱπαυθοθηίο ἴωιρο, ναιιχΠαΙΙ, Όρθί 
Αδίια 16Ν ΤΙ, ΒεπαιΙἱ ΟΙίο ΙΛᾖΙαπης, Γοιά Ε5- 
οοή Ο05Μ/ΟΠΗ και Τογοία Ο8ίΐσα 4Τ4. Δυστυ- 
χώς, µε τα λεφτά 
που έχετε, µπορείτε 
να πάρετε µόνο ένα 
από τα δύο πρώτα. 
Αμέσως λοιπόν ξεκι- 
γάτε την περιήγηση 
στα ράλι όλου του 
κόσμου, µε πρώὠτο το 
Μόντε Κάρλο. Στη 


ΥΕΗχτοΟοΙιΕ ζ«ΟΠΡΟΝΕΝΤ Ο«ΗΕςΚ 
ΕΝΦΙΝΕ ΟΛΗΑΦΕ 

ΤΥΗΕ ΘΑΗΑΦΕ 

ΘΗΟςΟΚ ΩΑΠΑΦΕ 

ΦΕΑΗΤΗΑΤΙΗ ΟΑΠΑσΕ 
ΒΡΟΤΙ.ΙΦΗΤ ΟΑΠΑΦΕ 


συνέχεια θα παρατηρήσετε ότι δεν υπάρχει 
µέσα το δικό µας ράλι "Ακρόπολις", και αυτό {-- 
σως επειδή φέτος δεν περιλαμβάνεται στο 
παγκόσμιο πρωτάθλημα οδηγών. Οπως συµ- 
βαίνει στα ράλι, κάθε οδηγός τρέχει µόνος 
του Κόντρα στο ρολόι. Στο ΡΟΝΘΙ Ώήνθ όµως 
έχουν προστεθεί και αρκετές "ειδικές", που 
τρέχετε µε κάποιον αντίπαλο τον οποίο χειρί- 
ζεται ο κομπιούτερ. Αυτό δίνει µεγαλύτερο 
ενδιαφέρον στο παιχνίδι, καθώς οι κόντρες εἷ- 
ναι πιο θεαματικές από µια απλή ειδική. Οι 
συνθήκες στις οποίες τρέχετε ποικίλλουν από 
τόπο σε τόπο και περιλαμβάνουν λασπωμέ- 
νους δρόμους, χιόνια, βροχές µε καταιγίδες, 
αλλά και έρηµο, δάση ή άσφαλτο. Το αμάξι 
σας βέβαια έχει διαφορετική συμπεριφορά σε 
κάθεµία απὀ τις συνθήκες αυτές και έτσι θα 
πρέπει να προπονηθείτε αρκετά για να τα κα- 
ταφέρετο. Στην αρχή του άρθρου σάς είπαμε 
ότι το ΡΟΝΝΘΙ Ὠήνθ έχει και κάποια στοιχεία α- 
πό «ἰπιυ]αίίοη, και αυτά εντοπίζονται στο 
ϱ8ΠΠΒΡΙ8Υ. Ο χειρισμός του αυτοκινήτου περι- 
λαμβάνει "κωλιές", α- 
νάποδα τιµόνια και, 
γενικά, οδήγηση στο 
όριο. Σε κάθε σηµείο, 
η ατμόσφαιρα που 
προσφέρει το παιχνίδι 
είναι τέλεια. Σε αυτό 
συμβάλλουν καιτα 
γραφικά µε τη µεγάλη 


ζΟουΗΞΕ ΠΕςΟΠΟ 


ΑΙ200/ 500 


λεπτοµέρειά τους. Για πα- 
ράδειγµα, σας αναφέρου- 
µε ότι, αν και τα 5ρήίθ5 
των αυτοκινήτων είναι σχετικά μικρά, οι τρο- 
χοί τους κινούνται κάθε φόρα που εσείς κινεί- 
τε το |ογ5!ίοκ. Ακόμη, αν γκαζώσετε καθώς 
στρίβετε, θα γλιστρήσετε - µε τα ανάλογα α- 
ποτελέσματα. Αρνητική είναι όµως η γνώµη 
μας για τον ήχο, που δεν φτάνει τα επίπεδα 
των άλλων τοµέων του παιχνιδιού, 
Προσωπικά, θεωρώ το ΡΟΝΜΕΙ Ὠήνθ ένα από 
τα καλύτερα παιχνίδια που έχουν βγει τελευ- 
ταία για την Απιὶσ8, και αυτό γιατί δύσκολα υ- 
πάρχει παιχνίδι µε τόσο καλό φαΠΠθΡΙ8Υ, που 
σίγουρα εἶναι το σημαντικότερο στοιχείο των 
παιχνιδιών. 
Του Κώστα Γιαγιά 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΕΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ  ΧΡΟΝΟΣ 


ΗΜΕΡΑ 


Για περισσότερες πληροφορίες µπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστημα ΟοπηριΙΠΚ, 
αφήνοντας 6-πιθ] στο ιἱ56/-ἱ4: θ885/ἱΘ. 


8556 


9456 


6ΑΜΕΡΙ.ΑΥ 


Μια καλἠ εναλλακτικἡ λύση στο χώρο των (ὰ 
οηᾳ 08185. 


ΓΕΝΙΚΑ ὅδ', 
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Βδελὶ Ἔ λεει 6; 


όλις ξυπνήσετε στο δωμάτιο της Εαθῃ, 
”. πάρτε το πορτοφόλι σας από το γραφείο, 
'. πηγαίνετε δεξιά και ΘχαΠΙΙΠΘ το φούρνο 
μικροκυμάτων. Ανοίξτε τον και πάρτε το 

-- “κλειδί. Πηγαίνετε στο Ινίπα {οοπη και κά- 
νετε ΘχΒΠΙΙΠΘ το ΝθίΜοίκ ΟΕΠήάΦΘ µε το όνοµα ΦαΠαἰΠ 
Ιπαυςίήθς και πάρτε το. Πηγαίνετε προς το ασανσέρ, χρη- 
σιµοποιήστε τα κουμπιά δίπλα στην πόρτα, µπείτε στο ϐᾳ- 
λαμίσκο και χρησιμοποιήστε πάλι τα κουμπιά του. Μόλις 
φτάσετε στο γκαράζ της Εάθη, εξετάστε το αυτοκίνητό 
της. 

Μη φύγετε από το δωμάτιο προτού τελειώσετε, γιατί 
δεν θα µπορέσετε να ξαναέρθετο. Πάρτε το κατσαθίδι και 
το γαλλικό κλειδί. Φύγετε από το γκαράζ και πηγαίνετε ᾱ- 
ριστερά. Στην οθόνη µεταφοράς διαλέξτε Ἠγαη5 Εαί’. 
Μόλις φτάσετε, πηγαίνετε στην πόρτα σας και κάνετε 
ϱχαΠΠίηθ στο ΚΘΥΡΒΑ αριστερά της πόρτας. 

Κάνετε 56 το ΚΘΥρ8ά και δώστε τον αριθµό σας 5106. 
Πηγαίνετε στο υπνοδωμάτιο. Πάρτε το μαχαίρι από το κρε- 


θάτι. Πάρτε το κόκκινο 
οβΠήάΦθ που εἶναι κο- 
ντά στο µηχάνηµα µε το 
μόνιτορ. Εχαπιίπθ το 
πθϊννο(κ ἰπίθΓί8οθ και 
χρησιμοποιήστε το. 
Βάλτε το οβΠήάᾳςθ στο 
μηχάνημα και κάνετε 
ΘχΧαΠΠΙΠΘ στο ηθἰννοίκ 
πποπίϊοι. 

Χρησιμοποιήστε το 
και, όταν ανάψει, δώστε ᾿ἱδί" και µετά ΘηίθΓ. Μετά δώστε 
Ἴοοσυψ ΒγαΠ' και στο ρ855ννοίά δώστε ΘΠΙΘΓ. Μόλις σας 
ζητηθεί το ϱ855ΝΟΙΑ, δώστε ΘΠΙΘΙ. (Αυτό θα δουλέψει για 
τους Βγ8η, Βθοκοῖῖ, | ουΐ5.) Δώστε Ἰϊδί οαηιήαςθ’ και Ἴθ8α 
ρήναίθ'. Θα σας δοθούν οἱ αριθμοί πόρτας της Εαθη και 
της | ουἱ5. [ράψτε τους κάπου για αργότερα. Φύγετε από 
το διαμέρισμά σας και πηγαίνετε στο ασανσέρ. Χρησιμο- 
ποιήστε τα ΙίΠ οοπίτο|. Πηγαίνετε στο διαμέρισμα του 
ἱουἱ5. Θα φωτογραφηθείτε µόλις θα µπαίνετε στο κτίριο, 
και ὅεν θα μπορέσετε να φύγετε αν δεν θρείτε τα κατάλ- 
ληλα {οοἰννα!θ. Προχωρήστε στην πόρτα, κάνετε ΘχαπΙίΠΘ 
και κατόπιν υ96 Κεγρα8α και θηίθί 5238. Μόλις ανοίξει η 
πόρτα μπείτε µέσα και µιλήστε στη | ουἱδ. Μετά ανοίξτε 
το ουρΏοβί{ά που εἶναι δίπλα στο μόνιτορ. Πάρτε το (8 
ροο Παϊ! οβ/α και θχΠΠΙΠΘ Π. Τώρα έχετε πρόσθαση στο 
ροοΙ Π8ΙΙ. Κάντε Ιοοκ στην τουαλέτα και πάρτε τα παπού- 
τσια. 
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Κάνετε υ56 τα παπούτσια (Γαἱπ6ις) και φορέστε τα. ΠΠη- 
γαίνετε στο Ιηνεπίοη σας και ανοίξτε το πορτοφόλι σας. 
Πάρτε την κάρτα και θάλτε την στο ἱπνεπίοηγ σας. Φύγετε 
από τη | ουἱ, και στο τέλος του δρόµου δώστε 9ρ8/ΚΥ5 
Βαι. 

Μόλις φτάσετε στο Ὀ8: µπείτε µέσα. Πηγαίνετε στην 
καρέκλα µπροστά από τον 9ρ8ήΚΥ. ΕχαπΙίΠΘ και ευ596 την 
καρέκλα. Μιλήστε στον 9Ρ8ΙΚΥ. Κάνετο θχαΠΠΙΙΠΘ στον 
Ο08Ι ΓΘΒΘΙ στο Ό8Γ. ῳ96 οβ{Γά ΓΘ8ΟΘΙ νι οιθα!ϊ ο8{ά που 
έχετε στο ἱπνεπίοη/ σας. ΕχαΠπΙΙπΘ ο(θαῖΐ οβίά (µε το δεξί 
ππουςθ Ὀυ[οη πάνω στην κάρτα). 56 οα[ά και θα δείτε το 
υπόλοιπο του λογαριασμού σας. Μιλήστε στον άντρα που 
είναι δίπλα σας, και θα σας πει για το ξενοδοχείο. Φύγετε 
από το 8: και πηγαίνετε στο ροοἱ ΠΒ. Μπείτε στο ασαν- 
σέρ και υ5θ ἴΠθ οοπίτοἰς. Μιλήστε στον άντρα και θα σας 
θοηθήσει. Από το ροο ΠΒ πηγαίνετε αριστερά. Στο τέλος 
του διαδρόμου υ5θ ἰΠθ Κθγρα8α και δώστε τον αριθµό 
9220. Στο γραφείο κάνετε υ5θ τον οΙΑ ΓΘ8ά6Ι µε την 
κάρτα σας. Πάρτε το όπλο από το γραφείο. Φύγετε από ε- 


9ου ἤ | ύσι 


. να βοπθήσετε όσο μπορείτε τον Βγαπ... 


κεί και πηγαίνετε στο ασανσέρ που θα σας πάει σε έναν 
στενό ὀρόμο και από εκεί γυρίστε στο δρόµο. Από την 
18ν6ἰ Φο/Θεη πηγαίνετε στο ξενοδοχείο. Μόλις φτάσετε µι- 
λήστε στη (θοθρίἰοπἰδἰ. 96 {θ οβί{ά ΓΘ86Ι µε την ο{θαίϊ 
οβ[. Πάρτε το κλειδί από τον πάγκο (χρησιμοποιήστε το 
Ζοοπ]). Πηγαίνετε στο ασανσέρ και υ5θ ἰΠπθ ρ8ά στον τοί- 
χο. Μπείτε στο ασανσέρ και υ5θ οοπἰτοἰ Ὀμίοης µε το 
[ΟΟΠΙ ΚΘΥ. Βγείτε από το ασανσέρ και πηγαίνετε αριστερά. 
Μετά κάτω και εξετάστε το Πιθροίπ. Ανοίξτε το και πάρτε 
το τσεκούρι. Πηγαίνετε πάλι στο ασανσέρ και υ5θ οοπ[τοἰς 
µε το μαχαίρι από το ἰπνθπίοη σας. ΕχαπΙίΠθΘ τα καλώδια 
και υ96 το μαχαίρι µε αυτά. Εχαπιίηθ το ΠαπαΙθ και υ56 ἵί, 
Μόλις φτάσετε στον τελευταίο όροφο, ΘχαΠΠΙΙΠΘ τις πόρτες 
και μ5θ το τσεκούρι µε αυτές. Θα αρχίσει µάχη µε τον 
µπράθο. Πηγαίνετε στο Ιηνθηίοη; σας και χρησιμοποιήστε 
το τσεκούρι όταν θα σας επιτραπεί από το παιχνίδι. Μόλις 
ο µπράθος αστοχήσει (ένα οἴἵοκ θα εμφανιστεί) χρησιµο- 
ποιήστε το όπλο. Μόλις τελειώσετε περπατήστε στην πι- 
σίνα και πηγαίνετε στο αριστερό δωμάτιο. Περπατήστε 
προς τα κάτω και ΘΧΒΠΙΙΠΘ το όπλο σας. Μόλις το παιχνίδι 
σάς το επιτρέψει, ψ58 το όπλο σας. Θα θρεθείτε στο 
ὈιθβπινΝθῦΟ. Μιλήστε στον πποηΚκ. Βρείτε την πόρτα που 
θα σας οδηγήσει έξω (η πρώτη στον αριστερό διάδροµο 
στο κάτω µέρος του χάρτη). 56 την πόρτα. Στο δωμάτιο 
του ὈιθαπιΝθῦ υ56 ἰΠθ ρΙπίῃ µε το κλειδί. Θα θρεθείτε 
σε έναν στενό δρόµο. 

Πηγαίνετε αριστερά και περπατήστε προς τα κάτω. Πη- 
γαίνετε στο σπίτι σας και µπείτε στην κρεθατοκάµαρα. 


υςθ ἰΠθ ηθἰννοήκ πιοπίίοΓ. Δώστε "δι πεννςπεί’ Ἴθ8α ἴνθρθ- 
οἶα]’ και ᾿ΘΧΙ-. Θα ξέρετε τώρα για τον Στρατηγό. Φύγετε 
από το σπίτι σας και πηγαίνετε στο ΤΝ σἰωαίο. Περπατή- 
στε όσο αριστερά πάει και µετά κάτω, µέχρι να δείτε το 
δίοη ζωγραφισμένο στο πάτωμα. [Πηγαίνετε αριστερά και, 
μόλις φτάσετε στο εµπόδιο, υ56 το όπλο σας. ΕχΒΠΠίΠΘ τα 
οοπἰτοἰς πίσω από το παράθυρο. ὧ96 οοπίτοἰ. Περπατή- 
στε αριστερά και µετά προς τα πάνω, προς το Τν εἰωαῖο. 
Πάρτε το περιοδικό από τη ιθοθρίίοη και µετά α{ορ Ι. 
Πάρτε το κλειδί για την αποθήκη (5ἱοΓΘΓΟΟΠΙ). Μέσα στο 
ΤΝ φιωαϊο πηγαίνετε αριστερά και µετά κάτω προς την α- 
ποθήκη και υ5θ ἴπθ ΚΘΥ. Εχαπιἰπθ (ἠθ {ω5θΌοχ. 96 /{υ96- 
Ροχ µε το κατσαθίδι από το ἱπνθπίοηγ σας. Πάρτε την α- 
σφάλεια ({ως6, είναι πολύ µικρή). Φύγετε από το δωμάτιο 
και πηγαίνετε δυο οθόνες αριστερά και µετά πάνω. ὧ96 τη 
σκάλα (ι84ς6/). Περπατήστε στο ΝΙποΏ οοπίτοι, θχΒΠΠΙΠθ ἴί 
και ορθη {. Βγάλτε τη χαλασμένη ασφάλεια και θάλτε την 
ασφάλεια που πήρατε προηγουμένως. ὧ56 νήποΏ οοπίτοι, 
Θα μπείτε πάλι στο ὈιθαβπλλθΌ - θυμηθείτε να μιλήσετε 
στο φύλακα. Εκεί πρέπει να Βρείτε έναν κρύσταλλο για να 
μπορέσετε να φύγετε. 

Ο κρύσταλλος είναι στο κάτω µέρος του χάρτη, κάπως 
στο κέντρο. Μόλις τον πάρετε θα θρεθείτε έξω απὀ το 
Ρ8Ι του 9Ρ8/ΙΚΥ. Πηγαίνετε πίσω στο σπίτι της Εάθη και ᾱ- 
νοίξτε την πόρτα δίνοντας για κωδικό 2865. Πηγαίνετε στο 
ασανσέρ και υ5θ οοηίτοἰ5. Θα Βρείτε την Εάθη στο µπάνιο 
της, Πηγαίνετε στην κρεθατοκάµαρά της, ΕχΒπΠίΠΘ «ἱΒηΥ 
που εἶναι πάνω στο κρεθάτι και υ56 Πί. Θα µάθετε τη διεύ- 
θυνση των ΦΒήαίΠ Ιπαυςίήθς. Φύγετε από το διαμέρισμα 
της ΕάθΠ. Πηγαίνετε στο διαμέρισμά σας και κάνετε ν/θνΝ 
στο 5ΕΠαἰπ πθίννοήκ οβἠήαάςθ που έχετε πάρει από το δια- 
µέρισµα της ΕάΘΠ. Ρυί οβΠήα08 στο Ιπίθήβοθ. 

Στο Ιο0οη δώστε Βγθη και µετά Ιἰδὶ οβΠή«6Θ. Διαθάστε 
για τη συνάντηση και τον κωδικό για να µπείτε στη 9ΕΠΒἰΠ 
Ιπαυφίήθς - 7833. Πηγαίνετε στη 98ΠἱΠ Ιπαυμφίήθς από 
την [8νθὶ 9ο/Θ6Η. Μπείτε µέσα στο κτίριο και κάνετε υ5θ 
το όπλο που έχετε στο ἱηνθπίοη σας. Πηγαίνετε αριστερά 
και μπείτε στο ασανσέρ. ὧ56 οοπίτοἰ5. Μόλις αρχίσει η µά- 
χη, ορθη ἱηνθπίοη και κάνετε υ56 τον κρύσταλλο. 

Πηγαίνετο προς τα κάτω και µπείτε στη µικρή πόρτα 
στα δεξιά. ΕχαΠΠΙπθ Ρήθίοβςθ. Ανοίξτε την και πάρτε τα 
χαρτιά από µέσα. ΕχΒΠΙΙΠΘ τα χαρτιά Και τώρα ξέρετε πού 
θα θρείτε την [πάθηλοσα και τον 0Π8ρ8Ι. Μετά ανεθείτε 
απὀ τις σκάλες στη στέγη του κτιρίου και πηγαίνετε αρι- 
στερά. Θα θρείτε ένα ελικόπτερο, υ58 το όπλο σας για να 
ανατινάξετε το ελικόπτερο. Το Ώιθαπη Νο 3 θα γίνει τώρα. 
Θα θρεθείτε σε ένα πάρκινγκ αυτοκινήτων, Βρείτε ένα ν8η 
µε το ἰβρ8υΙΠ. Πάρτε τα νή(θ ουϊθ!ς. Πηγαίνετε στο σπίτι 
του ΟΠ8ΡεΙ. 096 τον τοίχο για να µπείτε µέσα και κοιτάξ- 
τε γύρω σας. Θα θρείτε ένα µπλε πθϊννοήκ οβΠήάσθ στην 
εκκλησία. Πηγαίνετε πίσω στο δωμάτιό σας και δείτε τι 
περιέχει το οβήήα6θ που πήρατε. 

ἱοσοη σαν Βθοκεῖίί, δώστε ΘΠίΘΙ για ρ88ΦΜΟΙά, Κάνετε 
Ιβί και διαθάστε τις πληροφορίες. Πηγαίνετε στην εκκλη- 
σία. ὧ96 ννίθΠΟΠ στην αλυσίδα της πύλης. Θα θρείτε τις 
πόρτες της κλεἰδωµένες, φύγετε. Πηγαίνετε στο κατάστη- 


Βραελὶ Ἔτει 6 νε; 


μα του παθηνοσα. ΕχαπΙΙΠθ τον αγωγό που είναι στο νε- 
ρό και ευ56 ἵϊ µε ένα μπουκάλι. 

Πάρτε το [Βίπα που θα θρείτε στην άµµο. Πηγαίνετε 
δεξιά και θα θρεθείτε στο κατάστηµα µε τα ταχύπλοα. Αν 
χρησιμοποιήσετε το µπαλκόνι, το σύστηµα συναγερμού θα 
ενεργοποιηθεί και θα σας σκοτώσει. ΕχΒΠΠΙΠΘ το πηείαἰ 
ρἰαΐθ που είναι πάνω αριστερά στην οθόνη. 96 ππείαἰ 
ρἱαίθ. 56 πηείἰα ρἰαίθ µε το απο. 

υ96 Ιωποίίοη Όοχ µε το μπουκάλι, και το σύστηµα συνα- 
γερµού Θα καταστραφεί. 

Τώρα µπορείτε να χρησιμοποιήσετε την τρύπα στο 
μπαλκόνι για να σκαρφαλώσετε. 

Από την τρύπα που υπάρχει στο παράθυρο μπείτε µέσα. 
Μιλήστε λίγο στην Γπαάβθηλοοα και µετά πυροθολήστε την. 
Το Όιθβπι Νο 4 θα γίνει τώρα. Θα ξυπνήσετε στην παρα- 
λία. Πηγαίνετε στην εκκλησία και θα θρείτε τώρα τις πόρ- 
τες ανοιχτές. Πάρτε το Παπά. Περπατήστε προς τα κάτω 
µέχρι το 8ἰίΘ;. Πάρτε καὶ µετά πετάξτε τα δυο κεριά από 
το 8ἰί6Γ. ΕχΠίΠθ την τρύπα στο 8ἰἴΘΓ και υ56 Π8ΠΑ µε την 
τρύπα. 

Εχαπιίπθ αίθί, ευ5θ ΙΙ. 
υ56 τον τάφο (ἰοπΠΟ) και 
θα Βρείτε δυο κρυστάλ- 
λους, έναν ἄ8ᾳ06:, έναν 
ΓΟΟΚ - πάρτε τους. Μέσα 
σε ένα δοχείο στον τάφο 
υπάρχει και άλλος ένας 
κρύσταλλος. Βάλτε τους 
κρυστάλλους στο πέτρινο 
σχέδιο που υπάρχει στο πάτωμα. Θα εμφανιστεί η έξοδος. 
Στο πρώτο µέρος του διαδρόμου σάς κλείνει το δρόµο µια 
πέτρινη θύρα. Στο πάνω µέρος του διαδρόµου υπάρχει ένα 
άγαλμα (5ἱ8ίυθ) - 56 Ιί. ΗΙί το κρύσταλλο, Και η πόρτα θα 
ανοίξει. Η πόρτα κάτω αριστερά έχει µια τριγωνική τρύπα 
πάνω της. Πηγαίνετε πάνω και θρείτε το {ΤοΙΘΥ. 

Υπάρχουν πέτρες τριγύρω, µαζέψτε και τις 8. Βάλτε τις 
πέτρες στο [οΙ8Υ. 

ὑυφς6 {τοϐΥ, το σπρώχνετε και φεύγει από την οθόνη. Η 
οθόνη κουνιέται, µια σύγκρουση γίνεται και ένας τροχός 
έρχεται πίσω από το διάδροµο. Η πόρτα είναι τώρα ανοι- 
χτή. Πηγαίνετε προς τα κάτω, µέχρι να θρείτε τον ιερέα. 
Θα δείτε ό,τι έχει απομείνει από αυτόν. Εκεί που είναι ο 
ιθρέας υπάρχει η έξοδος. Αυτή οδηγεί στο θυΌννΒγ. Πηγαί- 
νετε στις γραµµές χρησιμοποιώντας τη ράµπα στο πάνω 
µέρος της οθόνης. Περπατήστε προς τα πάνω, µέχρι να 
θρείτε µια τρύπα στο αριστερό µέρος του τούνελ. Μπείτε 
σε αυτήν και θα θρείτε τη σπηλιά του ΜαάΠΠΒη, 

Καθώς ψάχνετε, θα έρθει Και θα προσπαθήσει να σας 
σκοτώσει. Πολεμήστε µαζί του και σκοτώστε τον ρίχνοντάς 
τον στις γραµµές καθώς περνάει το τρένο. Θα θρεθείτε 
πάλι στο ὈιθαπίθΌ όπου ο φύλακας θα σας μιλήσει. Με- 
τά θα ξυπνήσετε από τον ήχο των σειρήνων και δυστυχώς 
θα σας σκοτώσουν οι αστυνομικοί που περιμένουν. 


Τη9 οιθαΙῖ5 5ο/οἱ| μρ... 
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ΒύΒΡΥΙΝ 
ΕΚΑΕΤὗώΕΡΕΟ 
ΕυΚΕΥ ΤΑΙ.5 

(όΑΞύΑΒΗ) 
Κωδικοί επιπέδων: 
Επίπεδο 2: 392652 

3: 498227 
3 4: 998996 
: 5: 799294 
, 6: 184792 
᾿ 7: 812615 
8: 781367 
. 9: 12071. 
Νο 10: 2396791 
Νο τς 679167 
Νο 19: 192923 
πο 19: 0729328 
πο 14: 782989 
ο 19: 072945 
ΝΒΑ ΑΜ 
(9ύΡΕΗ ΝΕΘ) 


᾿Αγαπητό ΡΙΧΘΙ, σου στέλνω 
τους εξής κωδικούς για το Ν- 
ΒΑ «ΑΜ για το 9ΝΕΡΟ. Οποιος 
θέλει κάτι διαφορετικό, ας 
τους δοκιμάσει’. Αυτά γράφει 
στο γράμμα του ο φίλος της 
στήλης Μάρκος Ψαρρός. Τον 
ευχαριστούμε. 

ΜΙΧ: ΤΟΝΖΟΧΝ - ΒΟΝΝΡΙΙ. 

Οὐ0Ο: ΡΝΧΒΒάΜ - ι ΚΖΊ1ΗΧΝ 

ΙΑ8: ΗΧΧΧΟυς - 2ΒΟΣΝΒΟ 

ΘΚΙ: ΜΟΝΝ/Τ4ΜΗ - ΟΗΧΖΗΡΡ 

ΕΜΝ: Μ44ΥΥΘ3 - ΧΗι ΚΑΡΑ 


ΟΟΟΜ 
(Αα υΑΡΒ) 


Ολοι οι κωδικοί μπαίνουν 
κατά τη διάρκεια του παιχνι- 
διού. 

Επιλογή επιπέδου: 

Επίπεδο 1-9: Την πίστα που θέ- 

λετε (1...9) και το 
Ρ8ι56 

λος 10: Α και Ρ8υςθ 

"11-19: Α και την πίστα 
που θέλετε (1...9) 
και το Ρ8:56 

δο 20: Β και Ρ8υ5θ 

"21-24: Β και την πίστα 
που θέλετε (1...4) 
και Ρ8υ56 


5ο ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19985 


αι 


6ΟΝΡΟΙΕΘ 6 ΟΜΡυΤΕΗΞ 


οά Μοάθ: Παγώστε το παι- 
χνίδι (Ρ8ι56) και 
µετά πατήστε το 
3 και Ρ8υ56 


ςΗΡΒΙΞΤΜΑΣΞΣ 
ΙΕΜΜΙΝΟΣ 94 


(ΑΜΙΘΑ) 


Επίπεδο Ε/οφί 94 

10: ΙΗΜΡΙΟΚΟα 

11: ΝΗΜΡΙΟΑΙ ΟΡ 
12: ΒΜΟΙ ΟΙΝΜΟΜ 
13: ΜΟΙ ΟΑΟΝΝΟΕ 
14: Οἱ ΟΙΝΜΟΟΟ 
15: Ι1ΟΑΝΝΜΡΟΡΟΙ. 
16: ΟΙΝΝΜΡΙ ΩΟΕ 


Επίπεδο ΙΗαί! 94 
10: ΗΜΕΙ ΟΚΟὺΝ 
11: ΝΗΜΕΙΘΟΑΙ Ου 
12: ΒΜΕΙ ΟΙΝΜΡΟΡ 
13: ΜΕΙ ΟΑΛΝΝΡΙ 
14: ΕΙ ΟΙΗΝΜΟΡΒ 
15: ΙΟΑΝΝΜΕΡΡΟ 
16: ΟΙΝΝΜΕΙ ΟΡΗ 


Επίπεδο ΕΙωπγ 93 
10: ΙΗΜΩΜΟΚΕυ 
11: ΝΗΜΡΜΟΑΙ Εα 
12. ΒΜΟΌΜΟΙΝΜΕΡ 
19: ΜΡΜΟΑΟΝΝΕΙ 
Ί4: ΡΜΟΙΗΝΜΟΕΒ 
15: ΜΟΑΝΝΜΩΡΕΟ 
16: ΟΙΝΝΜΡΜΟΩΕΗ 


Επίπεδο Β!ΙΖζ8(ά 93 
10: ΙΙΗΒΜΕΜΟΚΕΜ 
11: ΝΗΜΕΜΟΑΙ Ευ 
12: ΒΜΕΜΟΙΝΜΕς 
13: ΜΕΜΟΑΟΝΝΕΙ. 
14: ΕΜΟΙΟΝΜΟΕΕ 
15: ΜΟΑΝΝΜΕΡΕΒ 
16: ΟΙΝΝΜΕΜΩΕΚ 


ΕΥΒΕΡΜΟΡΒΡΗ 
ΑαυΑΒ) 


Κωδικοί επιπέδων: 

9θοἱοΊ 1008 

Φθοἱο2 1328 

Φθοἰο3ὰ 9325 

ΦθοἱοΓ4 9226 

9θοἱοΓ5 9446 

Απειρα πυρομαχικά: Στην ο- 
θόνη Οοπίτοι Ορίίοπ5 κρατήστε 
πατηµένα τα πλήκτρα 13:91:54 
738::9. Αν όλα γίνουν σωστά, 
τότε θα ακουστεί ένας χαρα- 
κτηριστικός ήχος. 


30ΝοΟι.Ε ΘΤΡΕΙΚΕ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Μα5ΠΙποίοη ΏΟ: ΒΧΘΜΗ- 
ΡΟΕΝΝΚ 

9υῦ Ηυπί; ΘΧΝΝΦΘΜΗΟΥΘΙ. 

ΤγβἰπίπΟ Εἴουπα: 

ΧΤΟΕΏΥΦΦ767 

ΝΙσΠΙ 9ἱήκο: ΨΝΘΏΒΙ ΡΟύΗΤΒ 

Ρυἱο5ο ΟΙ: ΙΛΤΝΔΜΟΥΦΤΕ6Τ 


9ΠΟΝ Εοή[θ5ς: 
ΤΝΡΕΟΧΤΤΝΗΜ 

Βίνθι Βαἰα; 799Ρ039ΧνΝ4Χ 
Βθίωιη ΗΟΠΙΘ; 

ΝΔ ΗΤΡΖΟΕΒΗ 

ΥΠ ΦοθΘθη: | ΘΗ(ΑΖΧΤΤΝΗά 


ΚΟΑΡ ΚΑΡΗ 
(8ΑΜΕ 4ΕΑΒ) 


Πώς θα σας φαινόταν η ιδέα 
να ξεκινήσετε από την πίστα 5 
µε την καταπληκτική μηχανή 
ΡἱΙ8ΟΙο 1000; Καλή, έτσι; Λοι- 
πόν, θάλτε τον κωδικό που σας 
δίνουμε και Ψοοοοοσοπη!!! 

0000 ΟΡΩΤΟ 15Αύ5 574ΑΕ 


ΡΙΝΟ ΡυΡΕΣ 
(ϱΑΞυΑΒ) 


Ολοι οι κωδικοί των επιπέ- 
δων: 
Επίπεδο Ί: ΒΟΝΩ ΟΝΕ 

2: Ι1ΙΒΕΒΤΥ Ι9ἱ ΑΝΩ 
3: ΦΤΟΝΕ ΝΑΙΙ. 
4.ΑΜΕΝ 
5: 40 ΝΕΟΙ 
6: ΙΕΜΟΝ ΕΝΤΗΥ 
7: ΝΑΑΟΝ ΝΗΕΕΙ. 
8: ΟΙ. ΡΗυΜ 
9: ΜΟΟΝ ΟΒΒΙΤ 
10: ΗΑΒΌ ΒΟΟΚ 

. 11: ΤΒΙΡ ΑΝΕ ΕΑιΙ. 

Ἡ 12: ΑΙ ΑΗΜ Οἱ0ΟΚ 

3 13: ΒΙΑ ΟΟυΝΤΗΥ 
14: ΗΟΑ ΤΙΕΌ 
19: ΟΑΝ ΟΑΝ 
16: Ουτε ΜΟυδΕ 
17: ΘΡΑΗΚΥ Ριυα 
18: ΡΟΝΥ ΕΧΡΗΕΟΣ 
19: ΡΑΌΡΕΟ ΟΕιι. 
20:10 ΡΙυΜΕ 
21: ΟΑΝΝΑΡ 5ΑΙ. 
22: 4ΟἱΡΕΝ ΕΒΑ 
23: ΝΝΙΟΕ 9ΕΑΤ 
24: ΒΑΌ ΚΑΗΜΑ 
29: ΟΒΑΦΗ 
ΒΑΒΗΙΕΒ 
26: ΙΙΜΕ αι Α55 
27: 9υΒΕ Ρ 
28: ΡΕΝΑΙ 0Ο0ἱΟΝΥ 
29: ΒΕΙΙΕΕ ΑΗΤ 
30: ΤΒΙΒΑΙ ΓΑΝΟΕ 
81: ΦΟΡΑ 
ΕΟυΝΤΑΙΝ 
32: ΡΑΗΚΙΝ 


9ΡΑΟΕ 
"893: ΡΙΖΖΑ ΓΡυΡΕ 
"84: ΟΒΟΝ ΕΙ Ες 
"389: ΤΙΕΡ ΒΟΟΕ 
"36: 9ἱΑΤΕ ΜΙΦΦΙΝΑ 
3. 9: ΟΡΕΝΙΝΑ ΤΙΜΕ 
3.98: ΙΝΝΕΒ ΡΕΑΟΕ 
"89: ΒΑΌ ΡΟ 
"40: 9ΟΒ ΒΕΙΙΥ 
᾿ 41. 1ΑΒάΕ Μυα 
"42: ΗΑΙΕ ΑΒΕΤ 
}. 49: 9ΙΝΕ 9ΙΝΑ 
3.44: ΒΒΟΝΝ 6ΟΝ 
3.49: ΙΒΟΝ ΗΟΒςΕ 
3.46: ΛΝΗΙΤΕ ΜΑΙΕ 
3. 4τ: ΒΟΧ ΟΕΕΙΟΕ 
3.48: ΟΟΒΝΥ ΕυΒ 
3. 49: ΑΤΟΜ ΟΑΤ 
"90: ΕΒΕΕ ΜΗΕΕΙΙΝΑ 
"51: ΒΟΘΗ ΕΙΒΕ 
"92: ΟΑΒ ΒΒΑ 
3.93: ΡΟΗΚ ΡΙΕς 
"94: ΘΤΟΗΜΥ ΙΝΙΕΑΤΗΕΒ 
55: ΘΤΑΑΕ ΟΟΑΟΗ 
"596: ΟυΑΥ ΒΟΒΕΌ 
δ. 97: 9ΡΙ ΑΦΗ ΓΟΝΜΙΝ 
58: Βυα ΡΟΙΙΤΙΟς 
ἡ..99: ΘΗΑΚΕ ΘΡΕΑΒ 
"60: ΦΟΗΟΟΙ. ΖΟΝΕ 
"61: ΡΙΝΚ ΜΑΒΡΒΙΕ 
62: ΒΟΙΙ ΙΝΕ ΡΙ ΑΙΝς 
"63: ΙΟΟΝ ΡΒΙΝΕ 
"64: ΟΑΒΒΟΤ ΤΟΡ 
3.65: ΟΙ ΡΕΝ 
"66: ΤύΤΤΙ ΕΒυΤΤΙ 
"67: ΡΙΒΙΙΟ ΕΝΕΜΥ 
"68: Βία ΕΝΟ 
"69: ΤΑΝ ΡΑΒΙΟΒ 
"70: ΝΕΝΕΒ ΒΕΑΌΥ 
71: ΘΗΑΗΚ ΕΑΝΑ5 
"πο: 9ΤΟΟΙ. ΡΙΑΕΟΝ 
"78: ΡΒΟΜ ΟΩυΕΕΝ 
"74: ΒΕΌ ΙΕΤΤΕΒ 
"75: ΟΟΒΝ ΡΟΝΕ 
"76: ΒΙΙ ΟΕ ΡΙΜΡ 
77: ΘΙΧΤΥ ΕΟυΒ ΒΙΤ 
"78: ΗΑΙΕ ΜΑΡΙ 
".Τ9: ΑΙ κΙνα Β055 
"860: ΘΡΑΟΕ ΤΟΙ ΕΤ 


ΜΕ(Α ΡΒΙΝΕ -« ΑΟΤΙΟΝ 

ΒΕΡΙ ΑΥ 

0Π8ο5 Εηποίπε 

ΕΕΟΟ4ΡΟΟΟ3 για άπειρες 
ζωές στον πρώτο παίκτη 

ΕΕΟΟΦΕΟΟΟΔ για άπειρες 
ζωές στον δεύτερο παίκτη 


] 
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9ἱΓθθί οί Βα09 3 

ΕΕΕΒΟΡΟΟΟΧ για επιλογή 
πίστας 

ΕΕΒΒΕΖ2ΟΟΔΘ για άπειρο 
χρόνο στο έκτο επίπεδο 

ΕΕΒΘΒΡΟΟΟΡΘ για άπειρο 
χρόνο στον τελικό κακό 


ΡΚΕΜΙΕΕΚ 
ΜΑΝΑΟΕΝ 


(ΑΜΙΘΑ) 


Υποκλοπές µέσω τηλεφώ- 
νου! Αν πάρετε τους αριθμούς 
τηλεφώνου που ακολουθούν, 
θα καταφέρετε να κάνετε µια 
ομάδα ᾿αστέρι’. 

290967: Το επίπεδο των τά- 
κλιν σας φτάνει στο 99 

000123: Ολες οι πάσες σας 
μεταξύ παικτών θα εἶναι άψο- 
γες, µια και το επίπεδό τους 
θα ανεθεί στο 99. 

20769: Το επίπεδο των σουτ 
σας Θα φτάσει στο 99. 

781560: Αυτό εδώ είναι το 
'υρθ/” τηλέφωνο, µια Και όλες 
οι ικανότητές σας θα φτάσουν 
το 9926 Και, επιπλέον, θα απο- 
κτήσετε και 20 εκατομμύρια δο- 
λάρια, 

061 777 1111: Οχι, δεν είναι 
κάποιος αριθµός κινητού τηλε- 


φώνου, εἶναι ένας αριθµός "έκ- 
πληξη᾽. Καλέστε τον και... θα 
µε θυμηθείτε. 


ΡΕΑΤΗ ΜΑΞΚ 
(ΑΜΙ6Α) 


01: 50385 
03: 22428 
04: 84849 
05: 22087 
06: 398641 
07: 06395 
08: 93224 
09: 345527 
10: 48962 
11: 65074 
19: 62498 
13: 28283 
14: 859325 
15: 10769 
16: 25324 
17: 43542 
18: 62156 
19: 84678 
20: 970993 
21: 99264 
22: 47446 
23: 79330 
24: 820855 
25: 98474 
26: 98392 
27: 59916 


28: 68163 
29: Τ5156 
30: 70948 
81: 54994 
35: 39814 
33: 92262 
84: Τ3164 


ΡΟΝΝΕΕ ΟΡΙΝΕ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Ολοι οι κωδικοί του καταπλη- 
κτικού Γαοίπϱ 08Π1Θ 
Επίπεδο ο: ΒΙ9υἱ0ΟΟΒΜ- 
ΜΒΒΒΙυΡΙ ΧΜΗΟ 
5 εκινάς με Φ17,809) 
3: ΟΒ6ΒΟΕΜΔΒ- 
ΜΒΒΟΝΘΟΩΞΧΜΙΗΡ 
5 εκινάς με Φ22,783) 
4: Ώ2ΡΒΟΙ ΧΕΟΒ- 
:ΒΒΟΘΙ)4ΧΜΗΝ 
Εεκινάς μο Φ18,243) 
5: Οιὐ0ΒύΟΧΕΟΒ- 
ΒΟΙ 62ΧΧΜΗΧ 
Ξ εκινάς με φ28,269) 
6: ΒΟΡΒΟΕΕΕΩ- 
ΒΒΡΜΛΑΥΩΧΜΗΜ 
(Εεκινάς με φοᾷ,θ91) 
7: ΒΩΡυύΒ2ΧΑΟ- 
ΒΒΕΙ ΝΟΗΧΜΗΒ 
α εκινάς με Φ68,504) 
8: 6ΦΟΒΝΟΒΝ- 
3ΒΒΟύΒΌΟΧΜΗυ 
(Ξεκινάς µε Φ2θ,009) 
ο 8.2: ΒοὈὺι ΒΡΕΞΒ- 
ΒΟΖΌΤΤΧΜΗΝ 
(Ξεκινάς µε φᾷ5, 179) 


ΡυςςΣδΥ 
(ΜΕΑΡΗΙΥΕ) 


Σε αυτό το τεύχος σας ὅ(- 
νουµε έναν κωδικό που θα σας 
θοηθήσει να ανοίξετε αρκετούς 
γέους διαδρόμους χωρίς να έ- 
χετε το άγχος να αντιµετωπίσε- 
τε τους τελικούς εχθρούς κάθε 
πίστας, καθώς θα έχουν εξου- 
δετερωθεί από τον τρομερό 
κωδικό που θα γράψετε: 

040 753 100 

654 736 561 

699 117 114 


9ΡΙ ΑΤΤΕΒΗΟυΕΕ 3 


(ΜΕΟΕΑΌΒΙΝΕ) 
Επίπεδο 2: ΒΕΙΦΟΒ 


ΡΙΧΕΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 19956513 


3, ΕΤΙΒ00Ό 
4. ΤΕΚΗΟΗ 
το ο: ΕΙΚΡΟΕΒ 
δο 6. ΠΤΗ 
ο ΤΙΕΟΕΜΤΕ 


ΒΟΜΕΒΕΑ ΚΑΙΟ 
(ΜΑΘΤΕΗ 9ΥΡΤΕΜ) 


Αν θέλετε να ξεκινήσετε από 
κάποιο άλλο επίπεδο, κάνετε 
τα εξής: Στην οθόνη των τίτλων 
πατήστε πάνω, αριστερά και τα 
κουμπιά 1 και 2 ταυτόχρονα 
στο δεύτερο ρ8α. Τώρα πατή- 
στε το πλήκτρο 1 στο πρώτο 
ρ8ά δύο φορές και θα εµφανι- 
στεί η επιλογή επιπέδων. Τώρα 
απλώς αποφασίστε ποιο επίπε- 
δο θέλετε να παίξετε! 


«τακρυςτ 
(ΑΜΙΘΑ) 


Τροµερό παιχνιδάκι αλλά και 
λίγο ζόρικο, έτσι; Λοιπόν, δοκι- 
µάστε τους ακόλουθους κωδι- 
κούς και θα μείνετε µε το στό- 
μα ανοιχτό! 

ΟΏ99ΙΑΑΑΑΜΑΘΙ (Τέλος 
2ου κόσμου και µια σπέσιαλ α- 
ποστολή για εσάς). 

ΟΙΘΙΙΝΑΑΙΑΝΚ (Τέλος 2ου 
κόσμου µε {ωἱ! ενέργεια και πά- 
ρα πολλές ζωές). 

ΓΡΒΟΘΕΙ)ΑΑΑΑΝΑΙ (Τέλος 
3ου κόσμου και µια σπέσιαλ α- 
ποστολή για εσάς). 

ΡΙ ΞΙΝΟΑΤΑΙ ΜΚ (Τέλος 3ου 
κόσμου και 11 χρήσιµες ζωές). 


ΡΞΥΗΟ 
ΡΙΝΒΑΙΙ. 
(ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ) 


Κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού πατήστε το 9ἱ8Π, πα- 
γώστε το παιχνίδι και στη συ- 
νέχεια πατήστε τα πλήκτρα Β, 
Α, Β, Β, Α, 6, Α και Ο. Αµμέ- 
σως θα µεταφερθείτε σε ένα 
8ἴο8άΘ επίπεδο. Τώρα αν πα- 
τήσετο κάτω, Β, Ο, Β, δεξιά 
και πάλι δεξιά, θα πάρετε άλ- 
λη µια µπίλια. 
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Εἰ ΞΙ)ΝΧΒΒΑυΙ 1. (Τέλος του 
παιχνιδιού και η δεύτερη σπέ- 
σιαλ αποστολή σάς περιμένει, 
με 11 ζωές και µε όλα τα οπλι- 
κά συστήµατα). 

Φοθερό! 


ΑΙ ΙΕΝ ΒΚΕΕΟ 2 
(ΑΜΙΘΑ 1200) 


Μήπως οἱ εξωγήινοι κατάφε- 
ραν να κάνουν δύσκολη τη ζωή 
σας; Αν ναι, τότε ακολουθήστε 
τα ᾿τιπάκια" που σας δίνουμε. 
Λοιπόν, αν πληκτρολογήσετε 
098654 θα θρεθείτε µε 10 πε- 
ρισσότερες ζωές, αν πάλι γρά- 
Ψετε 736353 θα δείτε τα ο{6- 
αἱ σας να αυξάνονται κατά 
50.000. Τι; Δεν σας φτάνουν τα 
κλειδιά που θρήκατε; Για πλη- 
κτρολογήστε 378829 και ψάξ- 
τε τις τσέπες σας. Τι θα θρεί- 
τε; 90 κλειδιά. Καλό, Ε, µη µου 
πείτε! 


1υΝνοιΕ ΒΟΟΚ 
(ΔΑΜΕ 4ΕΑΒ) 


Όταν εμφανιστεί το λογότυ- 
πο του ὨίδηθΘγ στην οθόνη σας, 
αρχίστε να πατάτε το κουμπί 


κατεύθυνσης περιστροφικά 
(πάνω, δεξιά, κάτω, αριστερά, 
όπως πάνε οι δείκτες του ρο- 
λογιού) συνέχεια, µέχρι να α- 
κουστεί ο ήχος καµπάνας. Τώ- 
ρα µε τη θοήθεια του σταυρού 
κατεύθυνσης µπορείτε να δια- 
λέξετε την πίστα που θέλετε 
για να αρχίσετε. 


ΕΙ ΑΞΗΒΑΕΚ 
(8ύΡΕΗ ΝΕΦΘ) 


Μερικοί κωδικοί γι΄ αυτό το 
καταπληκτικό παιχνίδι. Προσο- 
χή, οι κωδικοί λειτουργούν µόνο 
στο ΠΟΙΠΠΔΙ επίπεδο δυσκολίας: 

1:1ΡιΒ0ς9 

2: ΒΑΘΕΜ 

3: ΡΗΗΘ 

4: ΝΝΡΩΝΧ 

5: ΝΜΒΗΥΙ. 

6: ΘΝΤΗΝ 

7: ΚιΖΗΤ 


ΖΟΜΒΙΕΣ 


(ΜΕΑΑΒΒΙΝΕ/ΜΑΡΦΤΕΗ 
ΘΥΡΦΤΕΜ/ΑΑΜΕ ΘΕΑΒ) 


Μερικοί κωδικοί για να δείτε 
και άλλες πίστες, αν δεν τα έ- 
χετε καταφέρει µέχρι τώρα: 


Επίπεδο 05: ΟΥΖΟ 
09: ΟΒΗς 
19: ΡΟΕΚ 
17:ΒΜΙΚ 
21: ΡΩΒΒ 
25:ΗΙΝΝ 
29: ΟΝΚΗ 
39: ΘΓΗΜ 
37: ΒΚΝΗΒ 
41: ΒΖΡΜ 
45: ΒΝΥΖ 

Τελική πίστα: 090 


ΚΟΕΚΕΤ ΚΝΙΟΗΤ 
ΑΡΝΕΝΤΟώΚΡΕΣ 


(ΜΕΘΑΟΌΒΙΝΕ) 


Εδώ έχουµε ένα "τιπάκι' δια- 
φορετικό απ᾿ όλα τα άλλα που 
παρουσιάζουμε κάθε φορά. Αν 
κάνετε ό,τι σας λέμε πιο κάτω, 
θα έχετε τη δυνατότητα να δεί- 
τε την προσπάθεια που κάνατε 
προτού χάσετε στο ἄθπιο του 
παιχνιδιού. Ξεκινήστε να παίζβ- 
το το παιχνίδι και παγώστε 
(ρ8υ56) ύστερα από λίγο. Τώρα 
πατήστε πάνω 7 φορές, κάτω 
µία, αριστερά 3 φορές και δεξιά 
µία. Σθήστε το παιχνίδι ((ο5θῖ) 
και παρακολουθήστε το ἄεππο. 
ΩΧΙ Μα αυτός είμαι εγώ! 


ΜΒΕΚΑΤΙΟΝ 
(ΑΜΙΑΑ 60932) 


Το πρώτο κολπάκι για 0032 
είναι πια γεγονός. Λοιπόν, στο 
τέλος της πρώτης αποστολής 
θα Βρείτε έναν κρύσταλλο 
(ἀ8ί8 οη/δἰ8Ι) ο οποίος θα σας 
θοηθήσει να Βρείτε τον Τογ8- 
08η. Όμως στη συνέχεια θα 
σας φανεί χρήσιμος στις υπό- 
λοιπες αποστολές για να θρεί- 
τε τους αιχμαλώτους χωρίς να 
είναι απαραίτητο να ολοκληρώ- 
σετε όλη την αποστολή, 


ΑΙ ΑΌΡΙΝ 
(8υΡΕΗ ΝΕΘ) 


Καταπληκτικό παιχνίδι και 
φανταστικά γραφικά, έτσι; 
Αλλά λίγο εύκολο. Τι; Οχι και 
τόσο; Για ρίξτε µια µατιά στους 
κωδικούς και µετά τα λόµε. 


Επίπεδο 1: ΑΕΝΙΕ, ΑΒΙ., 
ΑΙ ΑΡΌΡΙΝ, ΚΙΝΑ. 
2: ΑΕΕΑΒ, ΑΒΙ., 
ΡΗΙΝΟΕΟς, ΑΕΝΙΕ. 
8: 4ΕΝΙΕ, 4ΑΕΕΑΒ, 
ΑΙ ΑΡΡΙΝ, ΑΒὺ. 
"4: ΑΒΙ), ΑΙ ΑΡΡΙΝ, 
ΘΕΝΙΕ, ΡΗΙΝΟΕςΣ, 
ΒΟΝυΡ:ὐΑΕΕΑΒ, ΡΒΙΝ- 
0Ε95, Αἱ ΑΌΟΙΝ, «ΑΕΕΑΒ. 
Επίπεδο 5: ΡΗΙΝΟΕΟἘ, )Α 
ΕΑΒ, ΚΙΝΑ, ΡΒΙΝΟΕΟΣ. 
δο 6:ΑΙΑΌΡΙΝ, 
ΡΗΙΝΟΕΘ», ΑΒΙ), ΚΙΝΑ. 


ΑΙ ΑΡΡΙΝ 
(ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ) 


Λοιπόν, αρχίστε το παιχνίδι 
και µόλις εμφανιστεί ο ΑἰθααῖΠ 
πατήστε ρ8υ56 και Α, Β, Β, Α 
και ξανά από την αρχή Α, Β, Β, 
Α. Τώρα ξεκινήστε το παιχνίδι 
και μόλις πατάτε το 5ἰ8ΠΙ, προ- 
τού προλάθετε να πείτε "άνοιξε 
σουσάμι’, θα Βρίσκεστε στην ε- 
πόµενη πίστα. 


Ζ0οοι. 2 
(ΑΜΙΕΑ) 


Πρέπει να παραδεχτείτε πως 
µερικές πίστες δεν θγαίΐνουν µε 
τίποτα ή θγαίνουν ύστερα από 
αρκετές ώρες επιµονής και υ- 
ποµονής. Αν σε μερικούς από 
εσάς λείπει η υπομονή, καλά 
θα κάνετε στην οθόνη επιλογών 
να πληκτρολογήσετε ΒυύΜΒΙΕ- 
ΒΕΕ. Ε, τώρα είναι όλα εύκολα. 
Εκεί που εἶναι έτοιµα να σπά- 
σουν τα νεύρα σας, απλώς πα- 
τήστε [Θἰυίῃ και θα περάσετε 
στο επόμενο επίπεδο. 


σοιΡΕΝ ΑΧΕ 5 
(ΜΕΞΑΡΒΙΥΕ) 


Αλήθεια, το ξέρατε πως υ- 
πάρχει ένα άλλο ᾿κρυμμένο’ ε- 
πίπεδο σε αὐτό το παιχνίδι; Πη- 
γαίνετε στην οθόνη επιλογής 
χαρακτήρα, τοποθετήστε τον 
κέρσορα (θελάκι) πάνω στον ή- 
ρωα που θέλετε Και µετά πατή- 
στο το Α τέσσερις φορές, το 
9ἰ8Π και µετά το Ο έξι φορές. 


μι 
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ΤΗΕ ΗυΜΑΝΣ 
(ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ) 


Ναι, ναι, αργήσαµε αλλά τα 
καταφέραμε. Ορίστε ο κωδικός 
για την τελική πίστα (80): 
ΧΡΜΝΙΝΟΚΕΝΩΣΖΟ 


προ. 


(ΜΕΑΡΒΙΥΕ) 


Αν θέλετε να ξεκινήσετε 
τους αγώνες έχοντας ήδη κερ- 
δίσει τον πρώτο σας παγκόσμιο 
τίτλο στο χώρο της {οππυἱᾶ 1, 
τότε δεν έχετε παρά να γράψε- 
τε τον κωδικό που ακολουθεί: 

4000 0000 0000 0000 

0000 4405 3627 Β1460 

ΕΑΒΘ ΕΟΟΟ 0000 000! 

0000 0000 4300 ΕΑΟΕ 


ΙΕΜΜΙΝΟς 
(ΑΜΕ 4ΕΑΒ) 


Μερικοί κωδικοί για να διευ- 
κολύνουμε την προσπάθειά σας. 
Επίπεδο ΤήΟΚΥ 
05: ΜΛΙΜΖΞΕΝΤαΑ 
10: ΒΟΘΜΖΟΕΚ 
15: ὀ9ΕΚνΚυΤ 
20: ὐΤΗΡΕΕΟ 
25: ΟΡΥΒΙΕύ5 
30: ΝΒυΙΗΡΗΟ 
Επίπεδο Ταχίπο 
05: αΜΥΒΟΕΚυ 
10: ΜΖΘΕΙΑΝΜΥ 
19: ΥΩΑΑΑΑΑΒ 
20: ΑΑΒΟΟΜΥΒ 
25: ΟΕΕΟΝΜΥΒ 
30: ΓΗΟΏΖΤΗΡ 
Επίπεδο Μ8γΏεΠΙ 
05: ΩΒΟΕυΡΕΙ 
10: ΝΟχΟΕΒυυ 
195: ΠΓΖΤΗΟΡΖ5 
20: ΟΡΥΩΒΟΕΙ. 
25: ΝΚυΝΘΕΙ Χ 
30: ΜΝΜΖΤΗΡΕΕ 


ΤΗΕ ΙΜΜΟΡΤΑΙ. 
(ΜΕΘΑΡΗΒΙΝΕ 
Επίπεδο 4: 465ΓΑΞ1001ΕΒΟ 
δι δι Π4ΒΕΡ4ΊΟΟΟΕΒΟ 
ὃ 6: ΒΟΕΕΕΡΊΟ1ΟΑ41 
 7:ΘΒ1ΟΕΘΊΟ1ΟΑΟΙ. 
ὃς 8: ΕΡΟΟΟΤΊΟ17801 


ΝΝΟΝΡΕΕΚΒΟΥ 5 
(ΜΑΡΤΕΗ 9ΥΞΤΕΜ) 


Ηιωππαη: ΛΕΡΙ ΟΝΕ 
0000 000 
μΙΖζ8(4ΠΠ8Η: ΤΗΟΞ ΥΝά 
ΡΕΑΙ) Χυ7 
Μοιδαπβη: Θ0Η7 Ν7Τά 
ΒΥΦΑ 60 
ΡΙΓΑΠΠΑΠΙ8Η: 5.) Λο 
ὈΕάι) ΒΡΗ 


ήοηπι8η: ΤΗΟΞ ΥΤΤ 
ὈΕΔΙ) ΒΝΜ 
ΗΒΝΝΚΠΙΒΗ: 5.ΛΝΡ ΙΛΟΡ 9Ε37 
ΧΚΝ 


ΡΚΕΟΑΤΟΝ 2 
(ΜΕΘΑΡΒΙΝΕ) 
Ολοι οι κωδικοί των επιπέ- 
δων. 
Επίπεδο 2: ΚΙΙΙ ΕΒΞ 
.. 8 ΟΑΜΟυύΕΙ ΑΕ 
δο 4: 109-ΑΝΟΕΙ Ες 
δι δι: ΘΟΒΤΕΒΒΟΒ 
"6. ΤΟΤΑΙ-ΒΟΡΥ 


Β.υξς5 
ΒΚΟΤΗΕΕΣ 


(ΑΜΙΘΑ) 


Στην οθόνη επιλογής χαρα- 
κτήρα πληκτρολογήστε ΗΟὺιΩ 
και θα δείτε να κοκκινίζει η εἰ- 
κόνα. Μη φοθηθείτε, απλώς πα- 
τήστε έναν αριθµό από το 1 έ- 
ως το 6 για να πάτε στην ανά- 
λογη πίστα µε άπειρες ζωές και 
µετά πατήστε το 9806 08. 


ΑΜΙΟΑ ΑΕΤΙΟΝ ΚΕΡΙ.ΑΥ ΙΗ 


Οι κωδικοί που παρουσιάζου- 
µε μπορούν να χρησιµοποιη- 
θούν µόνο εάν έχετε το Αοϊϊοη 
ΒθΡΙ8Υ ΙΙΙ. Όλους τους κωδι- 
κούς µάς τους έστειλε ο φίλος 
της στήλης Γεώργιος Πάστρας. 
Τον ευχαριστούμε. 


ΝΑΜΕΣ ΡΟΝΟ Ι 


ΤΕΏ 2284 για ζωές 
ΤΕΏ 2286 για ενέργεια 


ΡΑΝά 

ΤΕΡΏ ΡΕΠά για ζωές στον 
πρώτο παίκτη 

ΤΕΏ ΕΊΟΕ για ζωές στον 
δεύτερο παίκτη 

ΤΕΡΏ 8ΑΊ6 για να παγώσετε 
το χρόνο 


ΘΙΙΤΟΗΒΙ.ΑΡΕ Η 
ΤΕΡ 261Ε για ζωές 


ΒΙΟΚ ΡΑΝάΕΗΟυΣ 2 
ΤΕΡ 178ΑΕ για ζωές 
ΤΕΡ 17895 για σφαίρες 


ΤΕΏ 178Α0 για θόµθες 


ΘΚΝΙΕΕΚ 
ΤΕΡ ΕΞΊ6 για ζωές 


ΞΗΙΝΟΒΙ 
ΤΕΡΏ ΟΕΟ8 για ζωές 


ΡΑΟΜΑΝΙΑ 
ΤΕΏ 59Ε0 για ζωές 


ΕΙΕ 
ΤΕΏ 246 για ζωές 


σΗηυσκ βΟοςσκ 
ΤΕΏ 697Ε για ζωές 
ΤΕΡΏ 6982 για ενέργεια 


υΙΜ ΡΟΝΕΗ 
ΤΕΡ 5ΑΏ για ζωές 


ΒύΒΙΟΟΝ 
ΤΕΏ 0109Ε6 για ζωές 
Ὀο6ρρ Οο/8 
ΤΕΏ 92832 για ζωές 
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δώ και αρκετούς 
µήνες, σε κάθε 
τεύχος και µέσω 
αυτής της στή- 
λης, οἱ φίλοι των 


ὍὋη - 


τα καθιερωμένα και να σας πα- 
ρουσιάσουµε τα καλύτερα οη- 
Ιηθ παιχνίδια ανά τον κόσµο. 
Ας µην καθυστερούµε λοιπόν... 
Ι6ί ἴΠθ 098ΠΠθ5 Ὀθρίπ! 


[ιο 


στο μαγικό 
παιχγιδόκοσµο των 
πέντε ηπείρων 


ΕΠόάτε µαζί µας σε µία περιήγηση στο χώρο των δημοφιβέστερων 
ππμ[ί]--μ56/ ΠαιχνΙδιών που συναντά κανείς σε κάθε γωνιά της γης, 


ππυ]]-μ5θί 098Π165 ενηµερώνο- 
νται για οτιδήποτε συµθαίνει 
στο χώρο των δύο διάσηµων 
παιχνιδιών της Οοπρυἱ ΙηΚκ, του 
ΑἱΓ Ἰλ/Είοι και του Εθας/αίίοη ΙΙ. 

Ε, λοιπόν, αυτόν το µήνα 
σκεφθήκαµε να ξεφύγουμε από 


ΑΙΗ ΝΑΒΒΙΟΗ 

Ενα παιχνίδι που το γνωρίζε- 
τε όλοι, αφού αναφερόμαστε 
εκτενώς σε αυτό µέσω της πα- 
ρούσας στήλης. Πρόκειται για 
το τελειότερο από πλευράς 
γραφικών, ήχου και ατµόσφαι- 


ρας ΠΙΟΠΙί θἰπιωἰαΐοι για µεγάλο 
αριθµό παικτών. Ὑπάρχει µεγά- 
λη ποικιλία σεναρίων που κα- 
λύπτουν κάθε πτυχή των δύο 
παγκοσμίων πολέμων και φυσι- 
κά πλήθος συγγενικών µε την 
εποχή αεροσκαφών εκ των ο- 
ποίων καλείστε να επιλέξετε 
αυτό που σας ταιριάζει. 
Μεταξύ αυτών περιλαμθάνο- 
νται τα μαχητικά ορίήτθς και 
Μυδί8ηᾳ5, το θοµθαρδιστικό 
Β17, το ελαφρύ Ζ6ίο και πολ- 
λά ακόµη, ενώ στα στρατηγικά 
σχέδια κάθε χώρας µπορεί να 
συμπεριληφθεί και επίγεια υ- 
ποστήριξη των στρατιωτικών ε- 
πιχειρήσεων µέσω θωρακισμέ- 
νων αρμάτων µάχης και αντιαε- 
ροπορικών πυροθόλων. 

Κατά την είσοδό σας στο 
παιχνίδι θα σας ζητηθεί να ορί- 
σετε το όνομά σας, ενώ στη 
συνέχεια θα σας δοθεί και έ- 
νας κωδικός αριθµός αναγνώ- 
ρισης. Ακολουθεί η επιλογή 
της χώρας στην οποία θα ανή- 
κετε, καθώς και ορισμένα συ- 
µπληρωματικά στοιχεία, όπως 
το αεροδρόµιο απ᾿ όπου θα α- 
πογειωθείτε, η ποσότητα των 
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καυσίμων µε τα οποία θα εφο- 
διαστείτε κ.ά. Μετά τις απα- 
ραίτητες αυτές προετοιμασίες 
είστε πλέον έτοιμοι να κατα- 
κτήσετε τους αιθέρες. 


ΕΕΡΕΒΑΤΙΟΝ Η 

Ενα ακόµη γνώριμο στο κοι- 
νό αυτής της στήλης παιχνίδι 
που σημειώνει µεγάλη επιτυ- 
χία, εκτός από τη χώρα µας, 
σε Αγγλία και Αμερική είναι το 
δημοφιλές 9ρ8068 {8ΠΙ85Υ Γρᾳ 
Εθαθ/8ΙΙοη ΙΙ ή, αν προτιμάτε, 
απλώς Εθά, Εδώ αναλαμθάνετε 
τον έλεγχο ενός χαρακτήρα και 
ξεκινώντας ως Πουπάποςς - 
ταπεινότεροι των ταπεινών- 
προσπαθείτε να αναρριχηθείτε 
σε 17 συνολικά θαθµμίδες, µέσα 
από µια σειρά στρατηγικών ε- 
πενδύσεων στον τοµέα του ε- 
µπορίου. Ετσι, καλείστε να δη- 
µιουργήσετε τη δική σας αυτο- 
κρατορία, ξεκινώντας από το 
ελεύθερο εμπόριο και τη διακί- 
νηση αγαθών, συνεχίζοντας µε 
την ανάπτυξη της ιδιωτικής 
σας αλυσίδας παραγωγής και 
τελειώνοντας µε την κατα- 
σκευή και διαχείριση της οἰκο- 
νοµίας του προσωπικού σας 
πλανήτη. Στο δρόµο σας θ6έ- 
θαια θα χρειαστεί να αντιµετω- 
πίσετε μυστηριώδεις γρίφους, 
αποθράσµατα της “αστροκοι- 
νωνίας” και, τέλος, τον αθέµιτο 
ανταγωνισμό των αντιπάλων 
σας. Αν τα καταφέρετε καλύτε- 
ρα απ᾿ όλους, θα στεφθείτε 
τελικά αυτοκράτορας και από- 
λυτος άρχων του σύμπαντος, 
και θα καταφέρετε να ανασά- 
νετε, προσωρινά όµως, καθώς 
όλοι θα συνωμοτούν πλέον ε- 
ναντίον σας. Ανάπτυξη ικανής 
στρατηγικής, υπομονή και επι- 
µονή είναι τα τρία συστατικά 
που θα σας οδηγήσουν στην ε- 
πιτυχία. Ο ένας και μοναδικός 
θρόνος µπορεί κάποτε να γίνει 
δικός σας! 


Μυιτι ύδεη 


οφυσυσυσό ο ἐς 2] ο... οσοσυὀέἑἐέςσσσα υδευῦδοοσοο 


-- 


α 


βασε 


ΒΑΒΒΕΝ ΒΕΑΙΝΘΡ 

Ενα από τα δημοφιλέστερα 
αυτή τη στιγµή ΜυΏς (Μυιή 
καλείστε δι Ώυπαθοηπθ) στον πλανήτη. 
να κατα- Το Β8πθη Βθβίπις θασίζεται στο 
νείµετε ο- ὨὈἰκωΜια αλλά διαθέτει πλήθος 
ρισµένους (ιδιαίτερων χαρακτηριστικών, ό- 
θαθμούς πως διαφορετικά χρώματα για 
στα πενι- κάθε ενέργεια, περισσότερους 
χρά στο χώρους για να επισκεφθείτε, νέα 
σηµείο αυ- µαγικά -και µη- αντικείµενα και 
τό στατι- µπολλά άλλα που το καθιστούν 
στικά σας, µοναδικό. Ενα σηµαντικό πλεο- 
οἱ Υ8εΓρίµ5 που συναντήσαμε καθώς και να εκπαιδευτείτε σε νέκτηµα του εν λόγω ΜυὈ (και 


Αφήνι 


τη χώρα µας, περνάµε στην 


στο Ιπιβοἰπαίίοη Νεϊννοήκ και εἰ- λίγες -αρχικά- ικανότητες (χειρι- πολλών άλλων θέθαια) είναι η 
ναι µια ακόµη ος μην της σμµός όπλου, µαγικά ξόρκια, σχολή που διαθέτει. Περνώντας 
γνωστής µας 9ἱ6/ΓΑ. Για να ξεκι- κ.λπ.) µέσα από τις αἰθουσές της µπο- 
νήσετε την περιπέτει Αν ύστερα απ᾿ όλα αυτά νιώ-  µρείτο εύκολα να µάθετε τα πά- 
πει να επιλέξετε τα ) θετε έτοιµος ρείτε να ξεκι- ντα γύρω από το χειρισμό του 


νήσετε την πορεία προς τη δό- µπαιχνιδιού. Πραγματικά, είναι το 
α και την εξουσία. Μην ξεχνά- ιδανικό µέρος για να ξεκινήσετε. 


χετε 
χνιδιού. Διαθέσιμες ἱλο- τε όµως... ο κίνδυνος παραµο- Το μαγευτικό κόσµο του Β8/θη 
ν και, τ γή είναι 4 (8985 (φυλές) και 6 νεύει παντού Βθαίπ]ς Θα τον θρείτε µέσω Ιεἰ- 
Ιρ8 που θα ανακαλύψετε δια- οἰᾶ55θς (τάξεις. Αμέσως µετά πθί στη διεύθυνση: Ιἠ,οοπι 8000. 
κορπισµένα στο χώρο. Το κυ- Σίγουρα, οἱ τυχεροί από εσάς 
. Ἑσαίαιν ρνς σι Ὁτ Ἡτε-ῃ Του ῃ 


που έχουν πρόσθαση στο 
ΙπίθΓηθί, αξίζει να το δοκιµά- 
σουν. Κάπου εδώ τελειώνει η πε- 
ριήγησή µας στο χώρο των ππυ- 
υ56ί 0ϱ8πιθ5 ανά την υφήλιο. 


ο μμ ο σον ον ονων νυν” ον” ων ωνν συν” νυν ων αασν”'ον.ο-η . 3 
θ νογαά 1οοκ ἐν ο ε]οι οη Ένα οἴ]αγ φἱώα οἵ Ένα εοωηξαγ ἴσπογας ὤου Εμείς θα τα ξαναπούμε τον επο- 
πα µενο µήνα µε ένα ακόµα ενδια- 

Ύσω αγο 5ἑαπάίπα ἴπ 3 Γδίγ 5ΐχσα οΓΓίςα. Τπαγα αγαο ἄοογς ἔο νο οουζη-οαςε η . . . . 
Ε.. ναοί. Τα 4οος ἔο ο μα προ τι ἔτοη γοδΙ γοβθωοοά απά Ἰνὰς φέρον θέµα. Μέχρι τότε... καλό 
λα παιχνίδι! 
Σπα οἑ[ίσα τ . .« 

ου Δημήτρη Πλέσσα 

εδ, Ἰαοῖμας σραισας λνᾶ νο ρθην σου ιος νο” ρα οδος Ἵα εν δν ο. 


--υῆὺ ΒαἰθΘαἰηεπα.οοπηρυίΠΚ 


Στους λάτρεις των ΒΡ5 {οπηηθῖ.ᾳ{ 
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ΛΟΤΤΟ ο 


Ενας πλεκτρονικός βοηθός 
στο κυνήγι των εκατομμυρίων 


2. νά ς9ρ2 ἨΤοπαχνίδιτουΛΟΤΤΟ, όπως θέθαΙα 
οτουΕ. Καοψούλη Κάἱ αυτό του ΠΡΟ-ΠΟ, έχει 

αποτεβέσει θέµα ποββών 
προγραμμάτων στο χώρο των 
συµθατών. Το Απιίσ8 ΛΟΤΤΟ 2 είναι 
ένας τ/τῆος που μεταφέρει! τις 
δυνατότητες ενός επαγγεῆματικού 
πακέτου ΛΟΤΤΟ στην ΑΠΊΙᾳ4 σας, 


ο Απίσα ΛΟΤΤΟ 2 αποτελεί 

δεύτερη και κατά πολύ εξελιγ- 

µένη έκδοση του Απιϊσα 

ΛΟΤΤΟ, ενός από τα πρώτα 

προγράµµατα ΛΟΤΤΟ για την 
Απιὶσα. Ταχύτητα, πληρότητα και ευχρηστία 
είναι επιγραμματικά οι τρεις µεγάλες "αρε- 
τές" του, οι οποίες θα ικανοποιήσουν και 
τους πλέον απαιτητικούς παίκτες του δηµο- 
φιλούς παιχνιδιού του ΟΠΑΠ. 


ΑΜΙ(Α 


ο σν τες» 


κκ 
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Ποιος είναι, όµως, ο στόχος ενός τέτοιου 
προγράµµατος; Πολύ απλά, η οικονοµία:ο 
παίκτης διαλέγει ένα πολύ µεγάλο πλήθος 
αριθμών (το οποίο µπορεί να φτάνει και 
τους 49 αριθμούς του δελτίου) και θέτει κά- 
ποιες συνθήκες τις οποίες θέλει να καλύ- 
πτουν οι στήλες που θα παίξει. Το πρόγραμµ- 
μα αναλαμβάνει τη χρονοβόρα διαδικασία 
και εξάγει τα τελικά αποτελέσµατα είτε 
στην οθόνη είτε απευθείας στον εκτυπωτή 
πάνω σε δελτία του ΛΟΤΤΟ. Φυσικά, αυτές 
οι στήλες θα είναι κατά πολύ λιγότερες των 
αρχικών και δε θα περιέχουν τους συνδυα- 
σμούς που ο παίκτης θεωρεί απίθανους. 
Στη συνέχεια θα δούµε ποιες συνθήκες 
προσφέρει το Απιίσα ΛΟΤΤΟ 2. Ας αρχίσου- 
µε όµως µε το πακέτο. 


ΤΟ ΠΑΚΕΤΟ 

Στη µικρή συσκευασία του Απιϊσα ΛΟΤΤΟ 
2 βρίσκουμε τις δύο δισκέτες στις οποίες 
περιλαμβάνεται το πρόγραµµα. Η πρώτη 
ξεκινά το σύστηµα µε τα ελληνικά και πε- 
ριέχει τα προγράµµατα εγκατάστασης, 
ενώ η δεύτερη περιέχει τις δύο εκδό- 
σεις του προγράµµατος, µία για τις 
"μικρές" Απιίσα (Α500, Α6Ο0 κ.λπ.) και 
µία για τα 320ἱΐ μοντέλα (Α1200, Α4000, 
ΑΞ000 κ.λπ.). Ενα μικρό Π88δρ προστατεύει 
το πρόγραµµα από τους επίδοξους πειρα- 
τές. Τέλος, περιλαμβάνεται ένα 
εκτενές εγχειρίδιο χρήσης, το ο- 
ποίο αποτελεί το µεγάλο προσόν 
του Απιίσα ΛΟΤΤΟ 2: µέσα στις 
65 πυκνογραμµένες σελίδες του 
µπορεί κάποιος όχι µόνο να μά- 
θει να χειρίζεται τέλεια το πακέ- 
το, αλλά γενικότερα να κατα- 
νοήσει τη φιλοσοφία ενός τέ- 
τοιου προγράµµατος και τα 
οφέλη που µπορεί να απο- 
κοµίσει απὀ τη χρήση του. 
Πρόκειται πράγματι για το 
μεγαλύτερο και αναλυτικό- 
τερο εγχειρίδιο ελληνικού 
προγράµµατος που έχει πε- 

ράσει από τα χέρια µας! 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

Το Απιίςα ΛΟΤΤΟ 2, όπως προ- 
αναφέραμε, φιλοδοξεί να καλύ- 
Ψει όλες τις ανάγκες ενός παί- 
κτη ΛΟΤΤΟ µε τις τρεις κύριες 
μορφές του: Κατασκευαστικό, 
Στατιστική και Εκτυπώσεις. Ας 
αρχίσουμε µε το κατασκευαστικό 
µέρος, το οποίο είναι και το µε- 
γαλύτερο. 

Αρχικά, ο παίκτης διαλέγει κά- 
ποιους από τους 49 αριθμούς του 
δελτίου. Αυτοί, όπως γνωρίζουν 
όλοι οι παίκτες, δημιουργούν ένα 
µεγάλο πλήθος στηλών, ιδιαίτε- 
ρα όσο το αρχικό πλήθος των α- 
ριθµών αυξάνει. Όμως πολλές α- 
πό αυτές τις στήλες είναι "παρά- 
λογες". Για παράδειγµα, αν κά- 
ποιος είχε διαλέξει τους αριθ- 
μούς 1, 9, 3, 4, 5, 6, 19, 15, 26, 
28, 40, 41, 42, 43, 44 και 49, κά- 
ποιες από τις δημιουργούµενες 
στήλες είναι της µορφής 1, 2, 3, 
4, 5, 13 κ.λπ., τις οποίες ο παί- 
κτης δεν θα ήθελε να παίξει α- 
φού έχουν πέντε συνεχόμµενους 
αριθμούς, γεγονός στατιστικά 
σπανιότατο. 

Ετσι λοιπόν ορίζει διάφορες 
συνθήκες (όρους), τις οποίες 
πρέπει να τηρούν οι στήλες που 
τελικά θα πληρώσει. Για παρά- 
δειγµα, πόσους συνεχόµενους α- 
ριθμούς θέλει να έχουν, πόσους 
μονούς/ζυγούς κ.λπ. Αναλυτικά 
οι όροι που προσφέρει το Απιίσα 
ΛΟΤΤΟ 2 είναι οι εξής: µονοί, µι- 
κροί, αριστεροί, περιµετρικοί, 
διαγώνιοι, σκακιέρα, εναλλαγές, 
δεκάδες, λήγοντες, ταυτάριθµοι, 
όμιλοι '11’, δωδεκάδες, εφτάδες 
(κατακόρυφες και οριζόντιες), 
συμµετρίες (οριζόντια, κατακό- 
ρυφα και ως προς κέντρο), ᾱ- 
θροίσµατα, αποστάσεις, βασικές 
στήλες (14 οµάδες των 40 βασι- 
κών στηλών). 

Πολλοί από τους ανωτέρω ὁ- 
ρους δίνονται µε δύο ανεξάρτη- 
τες μορφές; αναλυτική και σχη- 
µάτων. Επίσης δίνεται η δυνατό- 
τητα λάθους ("Ζητούμενοι όροι") 
καθώς και της ανάπτυξης του συ- 
στήµατος ώστε το αποτέλεσµα 
να δίνει 10056 εξάρι, πεντάρι, 
τεσσάρι ή τριάρι. Σχετικά µε τα 
προαναφερθέντα θα βρείτε ανα- 


λυτικές πληροφορίες στο εγχει- 
ρίδιο αλλά και στην οη-πθ βοή- 
θεια που προσφέρει το πρόγραµ- 
μα, η οποία καλύπτει και την πα- 
ραμικρή λεπτομέρεια και αποτε- 
λεί ένα ακόµα θετικό στοιχείο 
του Απιισα ΛΟΤΤΟ 2. 

Το στατιστικό µέρος του προ- 
γράμματος είναι αυτό µε το ο- 
ποίο µπορεί ο χρήστης να συντη- 
ρεί µια βάση µε τις νικήτριες στή- 
λες και από αυτή να εξάγει στα- 
τιστικά στοιχεία για καθέναν από 
τους όρους του Απιίσα ΛΟΤΤΟ 2. 
Ο βαθμός ευχρηστίας είναι κατα- 
πληκτικός, αφού τα στατιστικά 
στοιχεία εμφανίζονται σε αυτό- 
νοµα παράθυρα µε τη µορφή 
γραφικών παραστάσεων (648{Γ 
οΓ8ρΗΦ) και µε δυνατότητες µε- 
γεθύνσεως. Μάλιστα, χρησιµο- 
ποιούνται παράλληλα µε το κα- 
τασκευαστικό τµήµα! 

Οι εκτυπώσεις είναι χρήσιμες 
σε όποιον χρήστη διαθέτει εκτυ- 
πωτή. Βέβαια, κάτι τέτοιο δεν εἰ- 
ναι απαραίτητο για την απόκτηση 
του Απιίσα ΛΟΤΤΟ 2, αφού οι τε- 
λικές στήλες εμφανίζονται και 
στην οθόνη, αλλά θα πρέπει να 
αντιγραφούν µε το χέρι στα δελ- 
τία. Όμως η ύπαρξη εκτυπωτή ε- 
πιταχύνει κατά πολύ τη διαδικα- 
σία αυτή. Η ποιότητα της εκτύ- 
πωσης είναι υπεράνω σχολίων, 
αφού µε τέσσερις παραμέτρους 
και κάποιον πειραματισμό ο χρή- 
στης µπορεί να επιτύχει µε από- 
λυτη ακρίβεια το σηµείο εκτύπω- 
σης που θέλει και ταιριάζει στον 
εκτυπωτή του. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Η χρήση του Απιίσα ΛΟΤΤΟ 2 
γίνεται αποκλειστικά µε το ποντί- 
κι µέσα απὀ κατανοητές οθόνες 
και εικονίδια. Η οη-Ιίπθ βοήθεια 
και το καταπληκτικό εγχειρίδιο 
που το συνοδεύει θα αποτελέ- 
σουν την ιδανική εισαγωγή ακό- 
μα και για τον αρχάριο παίκτη 
του ΛΟΤΤΟ. 

Δεν χρειάζεται να έχει κάποιος 
σκληρό δίσκο για να το τρέξει, ε- 
νώ 1ΜΒ µνήµης είναι αρκετό ώ- 
στε να µην αντιμετωπίσει προ- 
βλήματα. Μεγάλο πλήθος όρων, 
ικανοποιητική ταχύτητα επεξερ- 


Υασίας, άψογες και ταχύτατες ε- 
κτυπώσεις -όλα στοιχεία τα ο- 
ποία θυμίζουν πακέτα που κινούν 
πρακτορεία- διατίθενται στην τι- 
µή των 193.900 δρχ., τιµή -αν µη 
τι ἀλλο- δελεαστικότατη! 

Το Απιίςα ΛΟΤΤΟ 2 βρήκαμε 
στα καταστήματα ΙΠ/οΥΝΜογΙά 
(Ζαΐμη 28, Εξάρχεια, τηλ.: 
8236141), ενώ απὀ τον κατα- 
σκευαστή (ΤΘΑ, τηλ.: 7248636) 
µπορείτε να το αποκτήσετε και 
σε πακέτο µε το Απιίσα ΠΡΟ-ΠΟ 
2 στην τιµή των 22.000 δρχ. 

[ 
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ΛΜΙςΑ ζΟΜΜΟΝΙΟΛΤΙΟΝΟ 


Τα πέντε διασημότερα προγράµµατα 
επικοινωνίας για Απιέῤα 


2. σσπς»α 
9 του Γ, Κουρκουτά 


Ψι 
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Πριν από ἤ!γο καιρό, αν Λέγατε σε 
ένα φίβο ότι έχετε ΠΊΟΠΕΠΊ, θα σας 
κοίταζε παράξενα. Σήµερα είναι το 
ΝΟ Ί περιφερειακό για την ΑΠΊΙΟ8 
σας. 


κόµα και σήµερα υπάρχουν αρκε- 

τοί Απιίσα µ5θ:5 που ρωτούν αν 

µπορεί η Απηίσα τους να συνδεθεί 

µε πιοᾶθπι και αν µπορείς να 

"μπεις" στο Ιπίθιποί µε µια Α5Ο0. 
Φυσικά και µπορεί, και πολύ καλά μάλιστα. 
Η σειριακή θύρα της Απιίο8 σας σίγουρα εἰ- 
ναι η λιγότερο χρησιμοποιηµένη, και αυτό 
το δηµοσίευµα ελπίζω να σας βοηθήσει να 
κάνετε τα πρώτα σας βήµατα στον κόσμο 
των επικοινωνιών. 

Κάθε Απιϊσα µπορεί να συνδεθεί µε οποιο- 
δήποτε πιοάθπι, αρκεί να έχει 295ρἱη ΒΞ232 
σειριακή θύρα. Αρκετά φορητά πιοάρπης έ- 
χουν 8ρίπ σειριακή θύρα, και καλό είναι να 
µην τα προτιµήσετε γιατί µπορεί να υπάρ- 
ξουν προβλήµατα σύνδεσης. 


Στην Απιίςα μπορούν να συνδεθούν µόνο 
εξωτερικά Πποάθπης. Πριν από λίγο καιρό 
παρουσιάστηκε ένα 9οῄννα[θ ἀθνίοθ που ε- 
πιτρέπει στις ΑΘΟ0 και Α1200 να συνδεθούν 
µε ΡΟΜΟΙΑ πιοάθπης, αλλά ακόµα δεν έχει 
διαδοθεί και δοκιμαστεί. 


Λειτουργία του πιοάςπη 

Τι κάνει ένα πποάθπι; Με απλά λόγια, µε- 
τατρέπει τα ψηφιακά σήµατα που στέλνει η 
Απιϊσα σας σε αναλογικά (ήχους) για να 
φτάσουν, µέσω τηλεφωνικής γραμμής, στο 
απομακρυσμένο ΠΠοάθΠι, που αυτό µε τη 
σειρά του θα τα μετατρέψει πάλι σε ψηφια- 
κά για να τα καταλάβει ο απομακρυσμµένος 
υπολογιστής. Ετσι, υπάρχει µια συνεχής ε- 
πικοινωνία της Απιίσα σας µε έναν άλλο υ- 
πολογιστή, ανεξάρτητα µε το αν είναι ΡΟ, 
Μ8ο ή κάποιο άλλο σύστημα. Αυτή η επικοι- 
νωνία περιλαμβάνει τρεις συνδέσεις: 

Τη σύνδεση της Απιίαα σας µε το πιοάθπη 
σας, τη σύνδεση του πιοάθπι σας µε το α- 
πομακρυσμένο πποάθπι και τη σύνδεση του 
απομακρυσμένου πιοάθπη µε τον υπολογι- 
στή. Τα πιοάθπης λειτουργούν πλέον µε βά- 
ση τρία πρωτόκολλα: 


1. Μετάδοσης: Ν22 2.4000Ρ5, 
γ220ἱ5 4.8000ρ5, ν32 9.8000ρ5, 
ψ82οἱς 14.4000ρ5 και Νν394 
28.8000ρ5. Τα νούμερα αυτά ᾱ- 
ντριπροσωπεύουν την ταχύτητα 
µε την οποία επικοινωνούν τα 
δύο πποάθπης και μετριούνται σε 
Ὀγίθς ῥ6/ 5θοοπά ή Όαυα. Σήµερα, 
η καλύτερη κατηγορία σε απὀδο- 
ση/τιµή είναι η 14.4000ρ5. 

2. Διόρθωσης λαθών: ν42, Μ- 
ΝΡ 2-4, ΜΝΡ 10. Τα δύο πρώτα 
πρωτόκολλα υπάρχουν στα σύγ- 
χρονα πποᾶθπης και είναι βασικά 
για να έχετε µια σύνδεση χωρίς 
λάθη, λόγω κακής ποιότητας 
γραμμής του ΟΤΕ. Το ΜΝΡ 10 εἰ- 
ναι λίγο σπάνιο να βρεθεί, µια και 
είναι ειδικό για συνδέσεις µέσω 
κινητής τηλεφωνίας. 

3. Συµπίεσης: Ν420ἱ5, ΜΝΡ 5. 
Τα πιοάθπις µε αυτά τα πρωτό- 
κολλα μπορούν να συμπιέζουν 
τα δεδοµένα προτού τα στεί- 
λουν, και το ἆἀλλο πποάθπι που τα 
λαμβάνει συμµπιεσµένα τα αποσυ- 
µπιέζει αυτόματα οη-/πθ. Ετσι, α- 
φού μειώνεται το μέγεθος των 
δεδοµένων που στέλνονται, µει- 
ώνεται και ο χρόνος µετάδοσής 
τους. Το Ν420ἱ6 µπορεί να κάνει 
συμπίεση χά, δηλαδή αν έχετε έ- 
να 14400 πιποάθπι µπορεί να φτά- 
σει σε ταχύτητα επικοινωνίας τα 
57.6000ρ5 και αντίστοιχα ένα 
28800 τα 115.2000ρ5! 

Αυτά τα νούμερα όµως είναι 
θεωρητικά γιατί είναι πολύ σπά- 
γιο να γίνει πλήρης συμπίεση. 
Ακόμα, τα συμπιεσµένα αρχεία 
(που συναντώνται κυρίως σε 
ΒΒ95) δεν μπορούν να συµπιε- 
στούν ξανά, οπότε η ταχύτητα ε- 
πικοινωνίας πέφτει πολύ. 

Το πιαπιαἰ της Απιίσα λέει ότι 
µπορεί να υποστηρίξει ταχύτητες 
μέχρι 19.2000Ρ5. 

Αυτό δεν είναι απολύτως αλη- 
θές. Λόγω έλλειψης ισχυρού 
υΑΗΤ (το τσιπάκι που αναλαμβά- 
γει τη διαχείριση της σειριακής), 
η όλη διαδικασία γίνεται µέσω ε- 
νός 5οῄννα(θ ἀθνίοθ, της 5θ/8.46- 
γιοθ. Η 5θ/α|.ἀθνίοθ υπάρχει στο 
αἰγθοίοιηγ Ώθενς του ΥΝΟΓΚΟΘΠΟΠ και 
όντως δεν µπορεί να πάει πάνω 
από 19.2000ρ5. Υπάρχουν όµως 
αρκετές Ριβίίο Ὀοππαίπ αθνίοθς ὁ- 


πως η Βαιάραπα[.ἀενίοθ και η 
νθᾶςρ/α|.ἀθνίοθ, που μπορούν να 
δώσουν στην Α5ΟΟ από 
38.4000ρ5 έως 957.6000ρ5, και 
στην Α1200 και άνω, 57.6000ρ5. 
Αυτά τα νούμερα δεν είναι 5ἴαη- 
ααίά και µπορεί να διαφέρουν ᾱ- 
πό Απιίσα σε Απιίσ8, αλλά µια µέ- 
ση λύση για 14400 πιοάθπι είναι 
τα 38.40050ρ5. Για πιοάθπις 
2.40050ρ5 µε Ν4ο20ἱ5 συμπίεση 
µπορείτε να δουλέψετε στα 
9.6000ρ5 άνετα µε οποιαδήποτε 
ἀθνίοθ. Οπως είπαμε, µε τη συ- 
µπίεση ένα πποάθπι 14400 µπορεί 
να φτάσει σε ταχύτητα σύνδε- 
σης µε το ἆλλο πιοάθπι τα 
57.600ΡΡ5, οπότε η Απιίσα θα 
πρέπει να λαμβάνει αυτά τα δε- 
δοµένα µε την ἴδια ταχύτητα από 
το Πποάθπι, οπότε η ταχύτητα της 
σειριακής θα πρέπει να οριστεί 
στα 57.6000ρ5. Αν την ορίσετε 
στα 9.6000Ρ5, λ.χ., τότε θα πέσει 
κατακόρυφα η ταχύτητα µετάδο- 
σης λόγω εμφάνισης του Ὀο[θ- 
ΠΘοΚίπα. Η Απιίςα σας θα µπορεί 
να λαμβάνει πολύ λιγότερα ααία 
απὀ αυτά που θα στέλνει το ΠΠΟ- 
ἄθπῃ. 

Ωραία -θα µου πείτε- όλα αυτά, 
αλλά πώς θα ορίσουµε την ταχύ- 
τητα της 5θ/8|.ἀθνίοθ και πώς θα 
Βλέπουμε τις πληροφορίες που 
θέλουµε από µια βάση δεδοµέ- 
νων; Γι' αυτόν το λόγο υπάρχουν 
ειδικά προγράµµατα εξομοίωσης 
τερματικού. Τα προγράµµατα αυ- 
τά αναλαμβάνουν την επικοινὼ- 
γία της Απιίςϐ µε το πιοάςθπι και, 
κατ' επέκταση, τη δική σας επι- 
κοινωνία µε τον κυβερνοχώρο! 

Μέσω ενός ἴθιπιίπαί ρΓοςΓ8ΠΙ 
µπορείτε να δώσετε εντολές στο 
πιοάθπι µέσω των ΑΤ εντολών, 
να ορίσετε ποια ἀθνίοθ θα χρησι- 
µοποιηθεί και ποια ταχύτητα. 
Ακόμα, µπορείτε να έχετε τηλε- 
Φφωνικούς καταλόγους, να σώσε- 
τε ό,τι βλέπετε στην οθόνη, να ο- 
ρίσετε είδος εξομοίωσης, είδος 
μετάδοσης δεδοµένων και Χίλια- 
δυο άλλα πράγµατα, που σας 
προσφέρονται από τα πολλά 
προγράµµατα επικοινωνίας που 
υπάρχουν για την Απιίσςα. Το εἰ- 
δος της εξομοίωσης του τερµατι- 
κού και το πρωτόκολλο µετάδο- 


μὸ 


ογνξεῖοις 


σης αρχείων (δεν έχει σχέση µε 
τα προηγούμενα πρωτόκολλα 
που αναφέραμε) είναι τα πρώτα 
πράγματα µε τα οποία θα έρθετε 
σε επαφή. Συνήθως υπάρχουν 
δύο είδη εξομοίωσης τερματικού, 
η ΑΝΡΘΙ, που χρησιµοποιείται από 
τα Ρ6, και η ΝΤ. Η πλέον διαδε- 
δοµένη στις Ββ695 είναι η ΑΝΕΙ. 
Το καλύτερο πρωτόκολλο µετά- 
δοσης είναι το Ζπιοάθπι και συ- 
νήθως δίνεται µαζί µε το πρό- 
γραµµα τερματικού. Το πρωτό- 
κολλο αυτό ενεργοποιείται µόνο 
όταν γίνεται µεταφορά αρχείων 
απὀ και προς την Απιίσα σας, δη- 
λαδή όταν κάνετε ἀοννπίοβά ή ιρ- 
ἰο8ά και όχι όταν απλώς διαβάζε- 
τε μηνύματα σε µια διάσκεψη της 
βάσης µε την οποία έχετε συνδε- 
θεί. 

Η λειτουργία του πρωτοκόλ- 
λου Ζπιποάθπι γίνεται µέσω της 
χρΓζπηοᾶθηι.ΙΙΡΓ8ΓΥ που θα πρέπει 
να βρίσκεται στο Ι 05 αἰγθοῖογγ 
του ΥΝογκοθηση. 

Ενα άλλο πρόβλημα που µπο- 
ρεί να συναντήσετε στη χρήση ε- 
νός ἴθπιίηαί ΡΓΟΦΩΓΑΠΙΠΙ είναι η (- 
κανότητα ανάγνωσης των Ελλη- 
νικών. Ὑπάρχουν δύο είδη Ελλη- 
νικών που µπορείτε να χρησιµο- 
ποιήσετε, τα ΡΟ Ελληνικά και τα 
ΕΛΟΤ Ελληνικά. Τα ΡΟ Ελληνικά 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν α- 
πό 1-2 προγράµµατα επικοινω- 
γίας, ενώ τα ΕΛΟΤ απ’ όλα. Βέ- 
βαια, θα πρέπει και η βάση µε την 
οποία θα συνδεθείτε να υὑποστη- 
ρίζει ΕΛΟΤ. 

Αν έχετε το ελληνικό ἸΝοικ- 
ὈθηοἨ θα Υγλιτώσετε απὀ αρκετή 
δουλειά, καθώς το ελληνικό 
ΥΝο(κΌθποῃ χρησιμοποιεί ΕΛΟΤ 
928 Ελληνικά. Οι ελληνικοί χα- 
ρακτήρες, όπως µπορείτε να κα- 
ταλάβετε, δεν είναι τίποτε άλλο 
από {οπίς που θα πρέπει να βρί- 
σκονται στο {οπίς αἰγθοίοιγ του 
ΥΝοικΌθηςη. 
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ΤΕΗΜΙΝΑΙ. ΡΒΗΟΘΒΑΝΜΡ 

Ὑπάρχουν προς επιλογή αρκε- 
τά προγράµµατα που καλύπτουν 
κάθε Απηίσα οοπῇ/ουΓαϊίοη και κάθε 
χρήστη µε αρκετή ή καθόλου ε- 
µπειρία µε τις επικοινωνίες. Θα 
παρουσιάσουμε τα πέντε πιο δια- 
δεδοµένα προγράµµατα. Τα τέσ- 
σερα απὀ αυτά προέρχονται από 
το χώρο των Ριωβριϊο Ώοππαίη και έ- 


Οη-Ιπο µετο να είναι εμπορικό πρόγραµµα. 


Τοιπίηυς, 


Το ότι τα περισσότερα προέρ- 
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χονται απὀ τα ΡΏ5 δεν σηµαίνει 
ότι υστερούν σε ποιότητα. Κλα- 
σικὀ παράδειγµα το Τθ/πι 4.3 που 
είναι ίσως η κορυφή των προ- 
γραμμάτων του είδους στο χώρο 
των προσωπικών υπολογιστών! 
Λόγω περιορισμού χώρου, θα Υ/- 
γει αναφορά µόνο στον τηλεφω- 
γικό κατάλογό τους και τις ρυθµί- 
σεις που επιτρέπουν, µια και αυ- 
τά είναι τα πιο χρήσιμα µέρη των 
προγραμµάτων αυτών. Επίσης, 
θα ταξινομηθούν µε βάση την ε- 
µπειρία που χρειάζεται για να τα 
χειριστείτε. 


9ἨΒ-Οοπιπι 1.028 

Από τα πρώτα τερματικά που 
εμφανίστηκαν για την Απιίσα, αλ- 
λά το πλέον εὔχρηστο και διαδε- 
δοµένο. Δεν έ- 
χει βέβαια τα 
χαρακτηριστικά 
µεταγενέστε- 
ρων προγραµ- 
µάτων αλλά 
µόνο τα βασικά 
και είναι αρκε- 
τά γρήγορο. 
Είναι ιδανικό 
για τα πρώτα 
σας βήματα 
στις οη-/ἰΠθ επι- 
κοινωνίες. Είναι το µόνο που 
µπορεί να υποστηρίξει ΡΟ Ελλη- 
νικά χωρίς κανένα πρόβλημα και 
συνεργάζεται και µε τα ΕΛΟΤ. Το 
ΡΠΟΠΘΟΟΟΚ είναι πολύ εύχρηστο 
και, αντίθετα µε τις άλλες λει- 
τουργίες του «Β-ΟοΟΠΙΠΙ, είναι 
πλήρες. Μπορείτε να καθορίσετε 
όποιο οοπ/ρυΓβ{ίοη θέλετε για 
κάθε τηλέφωνο σύνδεσης, ενώ 
έχει και ονομαστική ταξινόμηση. 
Το ορίίοη5 πιθηι του περιλαµβά- 
νειτις ακόλουθες ρυθµίσεις: 

- 9θή4ἱ, για να ορίσετε την τα- 
χύτητα της σειριακής θύρας και 
άλλες συναφείς ρυθµίσεις. 

- Μοάςπι, που περιλαμβάνει 
αρκετές επιλογές για την επικοι- 
νωνία του προγράµµατος µε το 
πποᾶθ/η. 

- ΤθιπιίπαΙ, απὀ όπου µπορείτε 
να ορίσετε τις παραμέτρους της 
εξομοίωσης τερματικού. 

-.Μαοίο5, απὀ όπου µπορείτε 
να ορίσετε διάφορες εντολές 


που θα εκτελούνται µε το πάτη- 
μα ενός {ωποῖίοηπ ΚΘΥ. 

-Ραἱθἴθ, για να επιλέξετε τους 
χρωματισμούς της αρεσκείας 
σας. 

-. θΠΘΙάΙ, που περιλαμβάνουν 
πολλές γενικές ρυθμίσεις. 

Εχει πολύ καλή εξομοίωση ΑΝ- 
9! και καλή δυνατότητα ρύθμισης 
της ΧρΓΖΠΙΟάΘηΙ ΙΙΟΓ8ΙΥ. 

Τρέχει σε οποιαδήποτε Απιίσ8, 
ακόµα και µε 512Κ ΒΑΜ. Ενα 
πρόγραµµα που πρέπει να ἐχου- 
µε όλοι. Δημιουργός του είναι ο 
ό8οΚκ Βααἰσᾳ8η και, επειδή έχει 
σταματήσει η υποστήριξή του 
στα ΡΏ5, µπορείτε να βρείτε την 
ΓθρἱςίθΓθα {ωἱ ἐκδοσή του. 


Τουιπιῖπως 2.09 

Είναι είναι η συνέχεια του «Β- 
Οοπήπι και πραγματικά έχει καλύ- 
Ψει τις όποιες αδυναμίες του 
προκατόχου του. Οι διαθέσιµες 
ρυθμίσεις έχουν αυξηθεί πολύ 
και τώρα καλύπτουν τα πάντα και 
σε αρκετό βάθος. Το ρποπθΏοοκ 
έχει και αυτό µε τη σειρά του 
βελτιωθεί σε λειτουργικότητα, 
και τώρα µπορεί να τηρήσει και 
ημερολόγιο µε τις κλήσεις που ἑ- 
χετε κάνει. Εχει προστεθεί και η 
δυνατότητα για να εκτελούνται 
διάφορες εργασίες µέσω φοήρίς. 
Τα θοήρίς είναι στην ουσία μικρά 
προγράµµατα που µπορείτε να 
φτιάξετε εσείς και να σας γλιτώ- 
σουν από πολλή δουλειά. Το Το:- 
πίπις5 έχει µια Ὀυ[{-ίη 5ογἱρί 
γλώσσα µε αρκετές εντολές για 
γα µπορείτε να κάνετε σχεδόν 
τα πάντα. Για παράδειγµα, µπο- 
ρείτε να εγγράψετε τη διαδικα- 
σία του Ιοᾳίπ σε µια βάση, και να 
εκτελείται αυτό το δοήρί όποτε 
θα συνδέεστε µε τη συγκεκριµέ- 
νη βάση. Ολες οι εντολές θα ε- 
κτελούνται αυτόματα. Το 5οὔΐπας 
ππθηυ περιλαμβάνει: 96ήαἱ, ἴΓ8πδ- 
{Θ6{, ΠΙ8ΟΓΟΡ, ρ8[ἱθἱθ, ρ8ἱΠ5, ΠΙΟ- 
ἀθΠ, ροή (επιλογή σειριακής ἀθ- 
νο), 08ΠΘΓ4ἱ και οοΠβοΙθ. 

Η ΑΝΡΙ εξομοίωση έχει βελτιω- 
θεί πολύ σε σχέση µε το 9Β- 
ΟοΠΙΠΙ, και μπορώ να πω ότι έχει 
την καλύτερη εξομοίωση απ’ όλα 
τα τερματικά προγράµµατα. Εχει 
κάποια προβλήματα µετα Ρ6 


Ἑλληνικά, ειδικά στο γράψιμο, ε- 
γώ µε τα ΕΛΟΤ δεν έχει κανένα 
πρόβλημα. Τρέχει σε όλες τις 
ΑπιΙ68, αν και σε Κἰοκςίαιί 2.04 
και άνω δουλεύει καλύτερα. 
Χρειάζεται 1ΜΒ ΒΑΜ και έχει 
την πιο γρήγορη και αξιόπιστη 
µεταφορά αρχείων. Απευθύνεται 
σε χρήστες µε µέσες γνώσεις, 
αν και µπορεί να χρησιµοποιηθεί 
εύκολα απ' όλους. Δημιουργός 
του είναι και πάλι ο «98οκ Βαα[ἱ- 
68η, και µπορείτε να βρείτε την 
μηιθρἰςίθ(θά έκδοσή του, που έ- 
χει όλες τις λειτουργίες µε κά- 
ποιο όμως περιορισμό χρόνου 
χρήσης. 


ΝόΟοπιπι 3 

Το ΝΟΟΠΙΠΙ είναι και αυτό από 
τα παλαιότερα προγράµµατα, αλ- 
λά η υποστήριξή του συνεχίζεται 
και έτσι έχει φτάσει στην έκδοση 
8. Είναι αρκετά διαδεδομένο στη 
Βρετανία, γιατί είναι πολύ απλό 
και φιλικό στη χρήση του. Βρί- 
σκεται στο επίπεδο του «Β- 


βάση. Και αυτό, µαζί µε το Τθιπι]- 
ηις, έχει απὀ τις καλύτερες ΑΝΕΘΙ 
εξομοιώσεις. Αν µπορείτε να 
βρείτε τη Γθρἰ5ίθ(θα έκδοσή του, 
αξίζει να το δείτε. Απευθύνεται 
σε αρχάριους και καλύπτει το κε- 
νό μεταξύ «Β-Οοπηπι και ΤθυπηίΠ- 
μ5. 


Τουπῃ 4.3 

Η πλήρης περιγραφή αυτού 
του προγράµµατος θα γέμιζε 
τρία περιοδικά! Το Τθιπι είναι χω- 
ρίς υπερβολή η κορυφή των προ- 
γραμμάτων επικοινωνίας στο χώ- 
ρο των προσωπικών υπολογι- 
στών. Ναι, καλά διαβάσατε! Το 
θέµα δεν είναι τι έχει, αλλά το τι 
δεν έχει. Το πλήρες πακέτο είναι 
αρκετά ΜΒ και περιλαμβάνει ό,τι 
µπορεί να χρειαστείτε από ένα 
πρόγραµµα επικοινωνίας και ακό- 
μα περισσότερα. Το Τθιίπι µπορεί 
να χρησιµοποιηθεί και ως πιωί]- 
πιθαία τερματικό! Σαν αυτά που 
υπάρχουν για το παίξιμο οη-ίίπθ 
08ΠΠ65. Για να πάρετε µια γεύση, 


Τα πιἹθηυ5 του ΝΟΟΠΙΠΙ διαφέρουν από αυτά των άλλων προγραμμάτων. 


ΟΟΠΙΠΙ αλλά έχει περισσότερες 
ρυθμίσεις. Στη χώρα µας δεν εἷ- 
ναι τόσο διαδεδομένο, επειδή 
στις πρώτες εκδόσεις του δεν υ- 
ποστήριζε Ελληνικά, ενώ υπήρχε 
το «ΒΗ-ΟοΟΠΙΠ που μπορούσε να 
τα υποστηρίξει. Τώρα, µε τα 
ΕΛΟΤ, είναι ΟΚ, αλλά η έκδοση 
που υπάρχει στα ΡΏς5 έχει πολ- 
λές λειτουργίες απενεργοποιη- 
µένες και έτσι δεν µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί σε καθημερινή 


δείτε τι περιλαμβάνει το οι ΐπας 
πιθηι; 96/81, πιοᾶθπ, 5ο/Θ6η, ἴθί- 
πιίπαἰ, ΘπιυΙαΙίοΠ, οἱἱροοφβΓά, ο8Ρ- 
ἴμτθ, ΟΟΠΙΠΙ8ΠΑ5, Ππίςδο, ρ8ΐΠ5, 
ἰΓβη5ί6Υ, ἰγαηςίθι ριοῖοσοΙ ορίίοης, 
ἰΓηδιαϊίοη ἴ80ἱθ5(1), ᾖαποίίοη ΚΘΥς, 
ουΓ5ΟΙ ΚΘΥς5, {α5ΐ ΠΙ8ΟΓΟ5, Ποί 
ΚΘΥ5, 5ΡθθΘΟΠ(!), 5οµπᾶ, α[θ8 
οοςθ5, οοηςοἱθ νήπαάοννς. Δεν εἰ- 
ναι, βέβαια, µόνο ο μεγάλος ᾱα- 
ριθµός των ρυθµίσεων αλλά, ε- 
πειδή το μέγεθος όλων αυτών 


των πιθηυς είναι πολύ µεγάλο, 
δεν χωράνε(!) στην οθόνη και έ- 
τσι η οθόνη του Τθ/πῃ έχει ανάλυ- 
ση 656χ5Ί12 για να μπορέσετε να 
τα δείτε. Οι ρυθµίσεις φτάνουν 
σε τέτοια λεπτομέρεια, που θα 


«πρέπει να ασχολείστε αρκετά 


χρόνια µε το χώρο για να το εκ- 
µεταλλευθείτε πλήρως, και ο- 
πωσδήποτε να έχετε διαβάσει το 
πιαηυαἰ. 

Βγαίνει σε δύο εκδόσεις, µία 
για 68000 και µία για 68020 και 
άνω αλλά, όπως υποστηρίζει ο 
δημιουργός του, Οἱαί ΒαΠίηθΙ, θέ- 
λει τουλάχιστον 68030 για να 
τρέξει άνετα. Απαιτούνται 2ΜΒ 
ΒΑΜ και Κἰοκσίαηί 2.04 και άνω. 
Και ενώ θα περίµενε κανείς ότι 
για ένα τέτοιο πρόγραµµα ο δη- 
μιουργός του θᾳ ζητούσε αρκετά 
χρήματα, το µόνο που ζητόει εἰ- 
ναι ένα δώρο! Ξέχασα μάλιστα 
να σας πω ότι υποστηρίζει µόνο 


ο -- 


Το ρϱἠοπθβοοΚκ του 


Τουπι. 
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ΑΗ 


Εδώ µπορείτε να 
δείτε τα Βωοης του 
Τοιπιέο, 


Ρίοὰ5 Νο ΑΠΕΙ 5Τ (ομεηί». 
Βείἴος ϱΕΤΙ{, Νο- ΣΤ τοηεπές 
". ο ἔνειν 


ΕΛΟΤ Ελληνικά. Αν έχετε Απιίσα 
1200 και όρεξη για να πειραματι- 
στείτε, αποκτήστε το Τθιπῃ 4.9. 


Τουπιῖτο 1.0 

Άφησα για το τέλος το µοναδι- 
κὀ εμπορικό πρόγραµµα επικοι- 
νωνίας στο χώρο της Απιίσα, το 
Τοιπηϊίθ. Βγήκε τον περασμένο 
Νοέμβριο από την Ο{θᾳΦοη Βθ- 
888Ι6Π σε αρκετά καλή τιµή και 
µε αρκετά καινούρια χαρακτηρι- 
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στικἀ. Μόλις φορτώσει το πρό- 
γραµµα, το πρώτο πράγµα που 
κάνει εντύπωση είναι ότι στο κά- 
τω µέρος της οθόνης εμφανίζο- 
νται 17 Ὀωΐοπς5ς που καλύπτουν 
τις κυριότερες λειτουργίες του. 

Αντί να γίνεται η επιλογή από 
τα ρυ/|-άοννη ΠΊθηυ5, τώρα µε ένα 
απλό πάτηµα όλα γίνονται εύκο- 
λα. Τα Ὀμίίοης5 αυτά, απὀ αριστε- 
ρά προς δεξιά, περιέχουν: 
ΡΠΟΠΘΡΟΟΟΚ, (θνίθνν Ὀυήθγ, ΠΙ8οΓο5 
εα[ίοη, 5ίαΐως Όατ, οπαῖ ννίπαονν, αἷ- 
8ἱ ΠυΠΊΟΘΥ, αδοῖ! 50Π6, υρίοβα, ρ- 
Ιο8α Ιἰδί, ἀοννπΙοβα, 5οµἱρΐ5, εξα- 
Φάνιση των Ὀμϊίοης, ΠαΠςΟ-ιρ, 
0Θ8Ι 5οΙ66Η, 9Π-Ιπθ Πθὶρ. Η οη- 
Ιπθ βοήθεια είναι άλλο ένα και- 
νούριο χαρακτηριστικό του Τε(- 
πῃίθ. Αν έχετε απορία για κάτι, 
µε Περ απὀ τα 
πιθηυ5 εµφανί- 
ζεται ένα απ- 
σαουἱάθ κείµε- 
νο που εξηγεί 
όλες τις λει- 
τουργίες του 
Τοθιπιῖθ. Τα 
Ὀυΐΐοπς µαζί 
µε την οη-[ίπθ 
βοήθεια το κά- 
νουν πολύ φι- 
λικό και προσι- 
τό στη χρήση του. Εχει το καλύ- 
τερο ΡΠΟΠΘΟΟΟΚ απ’ όλα τα άλλα 
προγράµµατα και µπορείτε να 
τρέξετε και 5οήρί κατευθείαν µε- 
τά την κλήση του αριθμού. 

Το θθ[ίπᾳς πιθπυ του είναι σχε- 
τικά μικρό και λιτό, και περιλαµ- 
βάνει: 5θ/8ἱ, ΠΙοάθΠΙ, 5ο{Θ6η, ἴθί- 
πιἰπαι, ἴγαηςίθι, ραίῃ5, Ιοοαἱθ και 
πιο. Εχει δοθεί έµφαση για την 
εὔκολη χρήση του από οποιονδή- 
ποτε Απιίσα µ56/. Και αυτό, όπως 
το ΝΟΟΠΠ, είναι μεταξύ «Β- 
Οοππι και ΤοΓπιίπις. Είναι το πιο 
εύχρηστο και φιλικό απ’ όλα τα 
άλλα και µε την υποστήριξη µιας 
εταιρίας αποβαίνει πολύ καλή ε- 
πιλογή. Απαιτεί Κἰοκςϊαιϊ 2.04 και 
άνω, και 1ΜΒ ΒΑΜ. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Προτού ολοκληρώσουμε, καλό 
θα είναι να ξέρετε ορισμένα "μυ- 
στικά" µιας οη-/Πθ επικοινωνίας. 
Καταρχήν, διαλέξτε κάποιο τερ- 


µατικό πρόγραµµα που να ταιριά- 
ζει στο οοπηΠουΓ8ϊίοη που έχετε. 
Σε Α5ΟΟ δεν συνιστάται το Τθ/ΠΠ. 
Αν είστε καινούριοι στον κόσµο 
των πιοάθ/ης, διαλέξτε το «Β- 
Οοπηπι ή το Τοιπηΐθ. Το Τθιπιίπις 
είναι µια µέση λύση που απευθύ- 
γεται σε όλους. Αν έχετε 2400 
πποᾶθπη µε Ν42Ρἱς συμπίεση, δώ- 
στε ταχύτητα σειριακής 9.600 
Ὀρς5. Αν έχετε 14400 πποάθπι, χρη- 
σιµοποιήστε τις θαιαάσαπαϊϊ ή 
νβᾶςρ/α| ἀθενίοθς και δώστε ταχύ- 
τητα σειριακής τουλάχιστον 
98.4000ρ5. Αν έχετε Α1200 και ά- 
νω, δοκιμάστε και στα 57.600. Αν 
έχετε προβλήµατα, ορίστε το ρή- 
οΠἳγ του προγράµµατος επικοινω- 
γίας στο 1 ἡή 2 και μειώστε τα 
χρώματα που χρησιµοποιείτε. 
Χρησιμοποιήστε 2 ἠ το πολύ 4 
χρώματα, ειδικά στις υψηλές τα- 
χύτητες. Σε ταχύτητες σειριακής 
38.400 και άνω, η Απιίσα δουλεύει 
σε {υ1ἱ πιυ]Ηἰαδκίπα, γι’ αυτό θα 
πρέπει το μέγεθος της οθόνης να 
είναι σχετικά μικρό. Η κίνηση των 
γραμματοσειρών γίνεται από τον 
ΟἱΠΐ6:, και όσο µεγαλύτερο µέγε- 
θος έχετε και πολλά χρώματα, τό- 
σο πιο πολύ δουλεύει και έτσι κα- 
θυστερεί αρκετά τη ΟΡΙ’, µε απο- 
τέλεσμµα την εμφάνιση λαθών στη 
σύνδεσή σας. Βέβαια αυτά δεν εἷ- 
ναι απόλυτα, γι’ αυτό δοκιμάστε 
τα πάντα και διαλέξτε το οοπῇς- 
υΓαϊίοη µε τα ελάχιστα ή µηδαµινά 
προβλήµατα. Για τη σύνδεση µε 
µια βάση δεδοµένων θα πρέπει να 
δώσετε τις ακόλουθες παραµέ- 
τρους στο πρόγραµµα επικοινω- 
γίας: 8 ἀαία Οἱἱ5, Νοπθ ΡαΠΐγ, 1 
ςίορ Οἱ (8ΝΊ1). Επίσης, να διαλέ- 
γετε ΑΝΕΘΙ εξομοίωση και για 
πρωτόκολλο μεταφοράς αρχείων 
το Ζπιοάθηη. Τέλος, επιλέγετε πά- 
ντα ΒΤΘ/ΟΤΟ Πονν οοπ[γοΙ: ενερΥο- 
ποιήστε την και στο πιοάθπι σας 
και στο πρόγραµµα επικοινωνίας. 
Μπορεί τώρα όλα αυτά να σας 
φαίνονται ακατανόητα, αλλά µε 
λίγη εξάσκηση και διάβασμα των 
πιβηυαἰ5 του πιοάθπη και του προ- 
γράµµατός σας επικοινωνίας, τα 
πράγματα θα γίνουν πολύ απλά 
και θα κάνετε τα πρώτα σας βή- 
µατα στον µαγικό χώρο. 

966 γου {ῃ ογΌθ/ςρ8οθΘΙ... ὅ 


ΨΗΛΑ ΤΗ 
ΙΝΗ ΣΑ 


ΚΡΑΤΗΣΤΕ | 
ΑΔΡΕΝΑ 


.. ΜΕ ΤΗΝ ΑΤΕΛΕΙΩΤΗ ΨΥΧΑΓΟΓΙΑ 
ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΤΟ σΑΜΕΣ ΡΑΟΚ 


ςογηριΙ κ 


... Το πακέτο συνδροµής που σας επιτρέπει την 
άµεση πρόσβαση σε όλα τα σἶποί]ε και πιυ][- 
υ5εγ Φαπιες της (οπιρυ![]π]ς και σας υπόσχεται 
µερόνυχτα δράσης και μυστηρίου. 

Ζήστε σήµερα τις συγκλονιστικές αερομαχίες 
του εκπληκτικού ΑΙΑ ΝΝΑΕΡΕΙΟΡΝ! 

Απογειώστε τη φαντασία σας µε το νέο πιυ[ῇ- 
υ5εγ 5ραςο {απίαςγ 9«απιε ΕΕΡΕΚΑΤΙΟΝ Η, που 
Βρίσκεται κοντά σας οη-/ἱη69. 

Αν η αἴσθηση του κινδύνου σας µαγνητίζει, 
αποκτήστε σήµερα το (ΑΛΛΕΣ ΡΑΓΚ, το 
συμπληρωματικό πακέτο συνδρομής της 
ζοπιρυ!!πίς µε μηνιαίο κόστος 2.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες ή για την 
αποστολή αίτησης εγγραφής συνδρομητή 
τηλεφωνήστε µας. 


ΕΕΡΕΚΑΤΙΟΝ 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, Τηλ: 9238672-5, Εαχ: 9242219 , ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, Τηλ.: 284864, 287610, Γαχ: 2826653 


υτόν το µήνα θα 

ξεκινήσουμε µε 

µερικά ευχάριστα 

νέα, που σίγουρα 

θα ενδιαφέρουν 
τους χρήστες ΑΜΟ5 αλλά κυ- 
ρίως τους κατόχους ΑΑΑ. µη- 
χανηµάτων. Η εταιρία ΟΤΜ 
2000 Ρυβ[ἰοβίίοη δι Ρ{Ο- 
πποίίοης | 1Α, η οποία εδρεύει 
στο Ηνωμένο Βασίλειο, κυ- 
κλοφόρησε το ΙΠίο5, ένα Ιπίυ]- 
ἴοη Εχἰθηδίοη γα τη γλώσσα 
ΑΜΟΕΡ. Όπως γνωρίζουμε, το 
ΘχίθηΞίοη είναι ένα μικρό 
πρόγραµµα σε ΑΞδεπΏῦΙγ, το 
οποίο µπορεί να δώσει επι- 
πλέον εντολές στην ΑΜΟς, 
όταν χρησιµοποιηθεί µέσα α- 
πό αυτήν. Το Ιπίος µπορεί να 
δώσει περισσότερες από 120 
νόες εντολές στην ΑΜΟΞ/ 
ΑΜΟΕς ΡΓο(ίθβδἰοπα, µέσω 
των οποίων ο χρήστης µπορεί 
να προγραμματίσει χρησιµο- 
ποιώντας το Ιηίω(ίοπ. Με άλ- 
λα λόγια, µπορεί να φτιάξει 
προγράµµατα που θα ανοί- 
γουν οθόνες Ιπίυ[ίοη, θα µπο- 
ρούν να χρησιμοποιήσουν τα 
ΥΝιηαάοννς και τα μενού του 
συστήµατος αλλά και να απο- 
κτήσει πρόσθαση σε οποιαδή- 
ποτε θιθλιοθήκη (1 10Γ8/Υ) 
ρουτινών θελήσει, χωρίς να 


-- 
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Στο άρθρο αυτό θα συνεχίσουμε την αναφορά µας στην 
ΑΜΟΕ ΒΑΡΙ6, εξετάζοντας το δεύτερο τρόπο µε τον ο- 


ποίο μπορούμε να επιτύχουμε ομαλό δοΓοΙίπο στην 
ΑΜΟΕ, δηλαδή το 5οῄννα(θ 5ο/ο/!πο. 


του Ν. Ελευθεριανού 


χρειαστεί πλέον να στραφεί 
στην εκμάθηση της γλώσσας 
“Ο’. Πλέον, τα προγράµµατα 
σε ΑΜΟΘ μπορούν να απο- 
κτήσουν µια πιο επαγγελµατι- 
κή όψη και να γίνουν 10056 
Φιλικά προς και συµθατά µε 
το ΝΟΓΚΟΘΠΟΠ. Επιπλέον, η {- 
δια εταιρία σχεδιάζει να κυ- 
κλοφορήσει περί τα µέσα του 
χρόνου ένα ΑΑ θχἰθηςίοη 
που Θα δίνει τη δυνατότητα 
στους χρήστες Α1200 και 
Α4000 να φτιάχνουν παιχνίδια 
χρησιµοποιώντας τα επιπλέον 
προτερήµατα του ΑΑΑ 
οΠἱρςεί (256 χρώματα, 16 
χρώματα για κάθε 5ρή1Θ, οθό- 
νες ΗΑΜ, παλέτα 240ἱἱ κ.ά.). 
Την κυκλοφορία ΑΘΑ οχἰθη- 
5ἶοη σχεδιάζει και η Εωτορίθ55 


ΦΟΠΗΝ8ΙΘ, εταιρία που κυκλο- 
φόρησε τη γλώσσα ΑΜΟΡ 
Ριοίθςςίοπ8ἰ πριν από λίγα 
χρόνια. Πάντως, αρκετές εται- 
ρίες συνεχίζουν να υποστηρί- 
ζουν την Απιίσ8, γεγονός που 
μάλλον σηματοδοτεί την έναρ- 
ξη µιας νέας εποχής και την 
παρέλευση της κρίσης που εἷ- 
χε δημιουργηθεί εδώ και περί- 
που ένα χρόνο. Το µέλλον µάς 
επιφυλάσσει εκπλήξεις ως 
προς την κυκλοφορία νέου 
φοἤννα[θ αλλά και Π8[Γαννα[6. 
Προς το παρόν, για περισ- 
σότερες πληροφορίες σχετικά 
µε το Ιπῖος µπορείτε να απευ- 
θυνθείτε στην: 
ΟΤΜ 2000 
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ΤΕΠΙΝΙΟΠΗ 
Φἰ8Πο(αΦῃΙΓ6 

Β79 7ωΝ 

ὑΝΙΤΕΏ ΚΙΝΑΡΟΜ 
ΡυΑἰ ΡιΙ ΑΥΕΙΕΙΟ 

Με την τεχνική αυτή µπο- 
ρούμε να χρησιμοποιήσουμε 
δύο οθόνες στις οποίες να ε- 
πιτελούµε διάφορες λειτουρ- 
γίες γραφικών ξεχωριστά και 
παρόλο που η µία οθόνη θα 
θρίσκεται πάνω από τη δεύτε- 
ρη θα υπάρχει µερική επικά- 
λυψη, δηλαδή η δεύτερη οθό- 
νη θα φαίνεται ακριθώς πίσω 
από την πρώτη. Είναι σαν να 
έχουµε δύο χαρτιά το ένα πά- 
γω στο άλλο, µε τη διαφορά 
ότι το πρώτο χαρτί είναι δια- 
φανές και έτσι μπορούμε να 
δούµε τα σχέδια και στα δύο 
χαρτιά. Οι δύο οθόνες δεν εἷ- 
ναι υποχρεωτικό να έχουν τις 
ίδιες διαστάσεις - μπορούν 
δηλαδή να έχουν διαφορετικό 
µήκος ή/και ύψος - ενώ οι ε- 
ντολές γραφικών απευθύνο- 
νται σε ξεχωριστή οθόνη κάθε 
φορά. Με άλλα λόγια, ό,τι γἱ- 
γεται στη µία οθόνη δεν επη- 
ρεάζεται από αυτό που συµ- 
θαΐνει στην άλλη. Ένα αντι- 
προσωπευτικό παράδειγµα 
χρήσης της τεχνικής Οἰ)Αι. 
ΡΙ ΑΥΕΙΕΙ Ώ θρίσκεται στο 
πρόγραµµα Ί. 

Αρχικά, ανοίγουμε δύο οθό- 
γες διαφορετικού µήκους και 
σχεδιάζουμε διάφορα γεωµε- 
τρικά σχήµατα. Ύστερα χρησι- 
μοποιούµε την εντολή ΙΑΙ. 
ΡιΑΥΕΙΕιΏ και πλέον εφαρ- 
µόζουμε (µε τη θοήθεια των 
εντολών ΦΟΒΕΕΝ ΟΕΕἘΕΤ) 
την τεχνική του Πθίάν/8[Θ 
9Ο/ΟΙΙΙΠΩ, η οποία έχει περι- 
γραφεί σε προηγούμενο άρ- 
θρο. 

Οι οθόνες εκτελούν 8ο/ο- 
ΠΟ µε διαφορετικές ταχύτη- 
τες, δημιουργώντας έτσι το 
περίφημο. ρ8{8ΙΙΔΧ 5ο/ο(πᾳ. 
Τα πιο αντιπροσωπευτικά παι- 
χνίδια που χρησιμοποιούν το 
Ρ8/8ΙΙΔΧ 8οΓοΙΙΙΠΟ µέσω της 
τεχνικής ΩυΑΙ ΡΙ ΑΥΕΙΕΙΟ 
είναι τα πασίγνωστα 9Π8άΟνΝ 


οἱ ἰΠθ Βθ8ςἱ 1, 2 και 3 και το 
ΠοπηθΒη. 

Οποιοσδήποτε θελήσει να 
χρησιμοποιήσει την τεχνική 
αυτή θα πρέπει να έχει υπό- 
ψη του όλες τις λεπτομέρειες 
αλλά και τους περιορισμούς 
που συνεπάγεται η χρήση της 
τεχνικής ΌἰΑΙ ΡΙ ΑΥΕΙΕΙΟΌ. 
Ας τα δούµε όµως πιο αναλυ- 
τικά. 

1) Κάθε οθόνη που συµµε- 
τέχει σε απεικόνιση ΩΙ Αἰ. 
ΡΙΑΥΕΙΕΙ Ώ οθονών µπορεί να 
έχει το πολύ έως 8 χρώματα. 
Αυτό συµθαίνει διότι η Απιίσα 
επιτρέπει τη χρησιμοποίηση 
το πολύ έξι Οἱρίαπθς για κά- 
Θε οθόνη (ο περιορισμός αυ- 
τός δεν ισχύει για το ΑΑ). 
Με την ΌἱΑΙ ΡΙ ΑΥΕΙΕΙ Ό ου- 
σιαστικά η Απηίσα διαµοιράζρι 
τα Ὀἱρίθηθς μεταξύ των δύο 
οθονών που συμμετέχουν 
στην τεχνική αυτή. Ετσι κάθε 
οθόνη µπορεί να έχει έως και 
8 ἱρί8Πθ5, δηλαδή 8 χρώμα- 
τα. Οι δυνατοί συνδυασμοί ο- 
θονών-χρωµάτων είναι: 

οθόνη Ί οθόνη 2 

(αριθµός χρωμάτων) 


ϱϱ 5 5 ΠΛ) 
ε.. 


µόνο για 

ΙΟΥ/ΓθΘ5 ανάλυση 
8 8 

µόνο για 

|οή/θ5 ανάλυση 

Παρατηρούμε δηλαδή ότι η 
πρώτη οθόνη θα πρέπει ΠΑΝ- 
ΤΑ να έχει αριθµό χρωμάτων 
µεγαλύτερο ή ίσο της δεύτε- 
ρης. Εάν επιθυμούμε η δεύτε- 
ρη οθόνη µας να έχει περισ- 
σότερα χρώματα από την 
πρώτη (π.χ. 4 για την πρώτη 
και 8 για τη δεύτερη), θα 
πρέπει να χρησιμοποιήσουμε 
την εντολή ΡΙΑΙ  ΡΒΙΟΒΙΤΥ, 
η οποία εναλλάσσει τις θέ- 
σεις των δύο οθονών. 

2) Η δεύτερη οθόνη χρησι- 
µοποιεί τα χρώματα 8-15 της 
πρώτης οθόνης για τις γραφι- 
κές εργασίες, όµως το χρώμα 


ὃν 


8 είναι σαν διάφανο και δεν 
εμφανίζεται ποτέ. Ετσι, εάν 
για τη δεύτερη οθόνη δίναµε 
την εντολή Οἱ 1, τότε η ο- 
θόνη θα καθοριζόταν µε το 
χρώμα 9 της πρώτης οθόνης. 
Αρα, τα 8 χρώματα της δεύ- 
τερης οθόνης αντιστοιχούν 
σε χρώματα της πρώτης οθό- 
νης, εάν προσθέσουμε τον α- 
ριθµό 8. Επί παραδείγματι, το 
χρώμα 4 της δεύτερης οθό- 
γης αντιστοιχεί στο χρώμα 
48-12 της πρώτης. Είναι κα- 
νόνας, λοιπόν, ότι αρκεί να 
καθορίζουµε τα χρώματα µόνο 
της πρώτης οθόνης, αφού η 
δεύτερη χρησιμοποιεί την πα- 
λέτα της πρώτης. 

8) Η εντολή ΦΟΒΕΕΝ ΟΕΕ- 
ΦΕΤ δεν πρέπει ποτέ να πά- 
ρει την τιµή μηδέν και για τις 
δύο οθόνες ταυτόχρονα. Εάν 
συµθεί αυτό, τότε παρατη- 
ρούνται διάφορα παράξενα, 
π.χ. εξαφανίζεται η δεύτερη 
οθόνη. 


Βρπη-------------------- 

ΦΟ/Θ8η Όρθη 
0.960,200,8, ον τος 

ΕΙβ5η ΟΗ 

0Ι50 


Εοι ΧΞθ Το 100. 
Γ Ππβηα(θ) 


χ2ΞΗπά(40)1 


4) Εάν οι οθόνες µας - ό- 
πως στο παράδειγµα - έχουν 
διαφορετικές διαστάσεις, θα 
πρέπει ΠΑΝΤΑ ΝΑ ΚΑΘΟΡΙ- 
ΖΟΥΜΕ ΤΟ ΙΔΙΟ ΟΡΑΤΟ 
ΜΕΓΕΘΟΣ και για τις δύο ο- 
θόνες, µέσω της εντολής 
ΦΟΒΕΕΝ ΡΒΙΘΡΙ ΑΥ. Εάν δεν ε- 
φαρµόσουµε αυτήν την κατεύ- 
θυνση, τότε η δεύτερη οθόνη 
θα εμφανιστεί παραμορφωμέ- 
νη στο πἹοΠΙίο:. 

5) Από τη στιγµή που θα ε- 
φαρµόσουµε ΟΙΑΙ ΡΙ ΑΥ- 
ΕΙΕΙΏ, θα πρέπει να έχουµε 
υπόψη µας ότι κάθε φορά 
που χρησιμοποιούμε την ε- 
ντολή ΦΟΒΕΕΝ ΒΙΘΡΙ ΑΥ για 
την πρώτη οθόνη, οἱ αλλαγές 
θα συµθαίνουν και στη δεύτε- 
ρη. Αντίθετα, η ΞΟΒΕΕΝ Ρἱς9- 
ΡΙΑΥ δεν έχει κανένα αποτέ- 
λεσµα εάν εφαρμοστεί στη 
δεύτερη οθόνη. 

ϐ) Εάν οι οθόνες έχουν δια- 
φορετικές διαστάσεις και πιο 
συγκεκριµένα διαφορετικό µή- 


Εο; ΧΞ0 Το 100 
ΙηΚ Βηα(Χ) 
Χ1ΞΗπα(280)11 
Υ1ΞΗπα(180) 


κος, τότε η χρήση της εντο- 
λής ΘΟΒΕΕΝ ΡΙΘΡΙ ΑΥ για 
την αλλαγή του ορατού µή- 
κους θα προκαλεί σχεδόν πά- 
ντα µια ανεπιθύμητη παρα- 
µόρφωση της δεύτερης οθό- 


7) Λόγω των χρωμµατικών 
περιορισμών που περιγράφου- 
με στην αρχή, ο αριθµός των 
χρωμάτων που θα χρησιµο- 
ποιούν τα ΒΟΒ5ς (κινούμενα 
αντικείµενα) θα είναι περιορι- 
σµένος και θα εξαρτάται από 
την οθόνη στην οποία απεικο- 
νίζονται. Επίσης, τα ΒΟΒ5 α- 
πεικονίζονται σε οποιαδήποτε 
από τις δύο οθόνες θέλουμε 
να χρησιμοποιούν τα χρώματα 
της συγκεκριµένης οθόνης. 
Τα ΞΡΗΙΤΕς, αντίθετα, δεν υ- 
πόκεινται σε χρωματικούς πε- 
ριορισµούς. 

(Περισσότερα, όµως, για τα 
ΘΡΗΙΤΕΟ και τα ΒΟΒς σε ε- 
πόµενο άρθρο.) 

Επειδή η χρησιμότητα της 
τεχνικής ὈύΑΙ ΡΙ ΑΥΕΙΕΙΏ ε- 
πιτρέπει στον προγραμµατι- 
στή να δουλεύει σε κάθε οθό- 
νη ανεξάρτητα από την άλλη, 
αυτό σηµαίνει επίσης ότι σε 
κάθε οθόνη μπορούμε να επι- 
τελούμε διαφορετικές λει- 
τουργίες, να εκτελούμε 
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Φ0ΓΟΙΙΠᾳ, να σχεδιάζουμε κ.ά. 
Για παράδειγµα, μπορούμε 
στη µία οθόνη να εκτελούµε 
Ηθ/άννβίΘ 9ο(οΙΙπΑ ενώ στην 
άλλη 9Φοῄννβίθ 9ο/οΙπο - τθ- 
χνική η οποία χρησιµοποιείται 
στο "9Π8άονν οἱ ἴΠθ Βθ85ἱ”, 
Είναι προφανές επίσης ότι 
μπορούμε να εφαρμόσουμε 
Ὀουβοίθ Βυ/θήηπο σε µία ή και 
στις δύο οθόνες, σε περίπτω- 
ση που θέλουμε ομαλό αΠἰ- 
πβίίοη και ανανέωση της ο- 
θόνης. 


Η ΕΝΤΟΛΗ ΒΑΙΝΒΟΝ/ 

Οι περισσότεροι από τους 
χρήστες Απιίοα έχουν θαυμά- 
σει αρκετά από τα παιχνίδια 
που κατά καιρούς κυκλοφο- 
ρούν για τον υπολογιστή 
τους και τα οποία ζαλίζουν µε 
την πληθώρα χρωμάτων που 
διαθέτουν. Πολλοί µπορεί να 
απορήσουν ως προς τον τρό- 
πο µε τον οποίο, για παρά- 
δειγµα, οἱ προγραμματιστές 
φτιάχνουν τόσο ομαλές ὅδια- 
θαθµίσεις του ουρανού στα 
παιχνίδια τους. 

Η απάντηση έρχεται από 
τον ΟορΡθΙ, το συνεπεξεργα- 
στή γραφικών της Απιίσα που 
αποτελεί µέρος του Αρπυς. 
Χωρίς να αναπτύξουμε εκτε- 
γώς το θέµα, αναφέρουμε ᾱ- 
πλώς ότι ο ΟορΡρθ/ µπορεί µε 
κάποιες εντολές να αλλάξει 
την τιµή ενός χρώματος σε 
κάθε γραµµή της οθόνης. 
Προσεκτική επιλογή κατάλ- 
ληλων τιµών χρώματος µπο- 
ρεί να δώσει οπτικώς ευχάρι- 
στα αποτελέσµατα. 

Χωρίς να χρειαστεί να κα- 
ταφύγει κάποιος σε άλλες 
μεθόδους, η ΑΜΟΕΡ δίνει τη 
δυνατότητα στον προγραµµα- 
τιστή - µέσω της εντολής 
ΒΑΙΝΒΟΝΝ - να µεταθάλει την 
τιµή ενός χρώματος ανά 
γραµµή. Η εντολή αυτή µπο- 
ρεί να μεταμορφώσει, πραγ- 
µατικά, τα παιχνίδια και τις ε- 
φαρµογές µας, αφού µπορού- 
µε να εµφανίζουµε (υπό προ- 
ὑποθέσεις) περισσότερα 
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χρώματα στην οθόνη µας. 
Ενα πολύ απλό παράδειγµα 
είναι το πρόγραµµα 6. Σε αυ- 
τό το πρόγραµµα ανοίγουμε 
µια οθόνη µόλις τεσσάρων 
χρωμάτων, η οποία θα µπο- 
ρούσε να είναι οθόνη ενός 
παιχνιδιού µας. Αφού ορίσου- 
με, µε την εντολή 9ΕΤ ΒΑΙΝ- 
ΒΟΝ, τα χρώματα που θα 
Ἡ ἐν πηθοῦ» μα αμ, 


ΦΟ[66η 
0.320,200,4ἱ οθ5 

ΕΙ85Η ΟΠ: Οωι5 Οῄ 

Ρ8ρε(0: 050 

ΟοἱουΓ 3,9399Ε 

Ρρη 3 

Ιοοαίθ 2/0 : Ρήπὶ ρις- | ἰ 


κλήση στην εντολή ΒΑΙΝ- 
ΒΟΝΝ θα απεικονίσει στην ο- 
θόνη µας τις χρωματικές αλ- 
λαγές. 

Ας δούµε όµως και τους 
περιορισμούς που υπεισέρχο- 
νται στη χρήση της εντολής 
ΒΑΙΝΒΟΝΝ. 

1) Με την εντολή αυτή 
μπορούμε να αλλάξουμε την 
ή όν χρώματος ΜΟΝΟ 


0 ἡ 0, 190 Το 320, 150 
Ιπκ 1 

Εοι ΧΞ0 Το 3 

Ροίγαοπ Χ’80,130 Το 


ἕ Χ:θ0ά080 ΤοίΧ.1/90,190 


Νθχἰ Χ 
9θί Βαίηοον 0,93,18,”(1,- 


ἓ 218),1,-1, 1), 1,119)” 


τν: 


οσαἱο 800 : Ρήπὶ 'ρ29- .| τα ο] ή 


Βαἰπρονν 0.0,49,18 
9Φθί Ἠαίϊπρον 


για κάθε οριζόντια γραµµή, 
δηλαδή μπορούμε να επιτύ- 
χουμε οριζόντιες γραμμές 
διαφορετικού τόνου για ένα 
χρώμα και αυτό γίνεται κα- 
θώς προχωρούµε προς το κα- 
τώτερο µέρος της οθόνης. 
Αυτό συµθαίνει για δύο λό- 
γους; αφ’ ενός λόγω της φύ- 
σης των τηλεοπτικών οθονών 
και πποπἰίοι5 (δηλαδή η σά- 
ρωση των ηλεκτρονίων γίνε- 
ται ανά γραµµή οριζόντια) 
που µας επιθάλλει τέτοιον 
περιορισμό και αφ’ ετέρου 
λόγω της λειτουργίας του 
Όορρθί που ακολουθεί κά- 
ποιους κανόνες, µέσω της 
ΒΑΙΝΒΟΝ εντολής. 

2) Ο ανώτερος αριθµός 
ΒαἰπΌον5, που μπορούμε να 
δούµε ταυτόχρονα, είναι 4. 
Επίσῃς, µόνο τα χρώματα µε 
αριθμούς 0-15 μπορούν να 
αλλαχθούν µε την ΒΑΙΝΒΟΝΝ. 

3) Εάν δύο Βαἰποον5 συ- 
µπέσουν στην ἴδια γραμμή, 
τότε στην οθόνη θα απεικονι- 
σθεί ΜΟΝΟ αυτό που ξεκινά 
υψηλότερα. Εάν όµως και τα 
δύο ξεκινούν από την ἴδια θέ- 
ση, τότε θα απεικονισθεί αυ- 
τό που έχει το μικρότερο α- 
ριθµό. 

Η εντολή αυτή µας δείχνει 
µερικές µόνο από τις δυνατό- 
τητες του Οορρ6/. Εάν τώρα 
θελήσουµε να έχουµε περισ- 
σότερα χρώματα µε διαφορε- 
τικές αποχρώσεις ανά γραµ- 
µή, τότε θα πρέπει να κατα- 
φύγουμε στις ειδικές εντολές 
που παρέχει η ΑΜΟΕ για τον 
προγραμματισμό του ΟοΡρ67. 
Μην απογοητεύεστε όµως! Σε 
μελλοντικό άρθρο θα αναφερ- 
θούμο εκτενώς στις εντολές 
αυτές και θα σας δείξουμε έ- 
ναν πανεύκολο τρόπο µε τον 
οποίο θα µπορείτε να απο- 
λαμθάνετε και εσείς εκατο- 
ντάδες χρώματα στα προ- 
γράμματά σας, αλλά και να 
δημιουργείτε καταπληκτικά - 
φέ που µόνο τροµεροί προ- 
γραμματιστές Α5δεΠΙΟΙΥ γνω- 
ρίζουν! 


ΕΠΕΞΗΓΗΣΗ ΕΝΤΟΛΩΝ 
ΟΙ Αἰ ΡΙ ΑΥΕΙΕΙΌ 51, 92 

Συνδυάζει τις οθόνες µε α- 
ριθμούς 91 και 92 για τη δη- 
μιουργία µιας οθόνης ΙΑ. 
ΡΙ ΑΥΕΙΕΙ Ό. Καθεµμία από τις 
δύο οθόνες µπορεί να χρησι- 
µοποιεί το πολύ 6 χρώματα. 
Η ΑΜΟΣ, από τη στιγµή που 
θα δώσουμε αυτήν την εντο- 
λή, θα θεωρεί ότι η οθόνη 91 
είναι η πρώτη οθόνη και η 92 
η δεύτερη. Ισχύουν οι πθριο- 
ρισµοί που αναφέρθηκαν 
προηγουμένως. 
ΡὺΑι. ΡΗΙΟΒΙΤΥ 91, 92 

Αντιστρέφει τη σειρά απει- 
κόνισης των οθονών 91 και 
92 που θρίσκονται σο Οἱ Αι. 
ΡΙΑΥΕΙΕΙΟ. Εάν είχαμε δώ- 
σει, για παράδειγµα, την ε- 
ντολή ΩύΑΙἰ ΡΙ ΑΥΕΙΕΙΟ 1, 2, 
τότε η οθόνη Ί θα ήταν 
µπροστά από την 2. Μόλις 
δοθεί η εντολή ΩὺΑἰΙ ΡΗΙΟΗ- 
ΙΤΥ 2, Ί, τότε η οθόνη 2 θα 
απεικονίζεται µπροστά από 
την 1. ΠΡΟΣΟΧΗ ΟΜΩΣ! Η 
ΑΜΟΕΡ θα εξακολουθήσει να 
θεωρεί ότι η οθόνη 1 είναι η 
πρώτη οθόνη (αφού αυτή ή- 
ταν πρώτη στην Οἰ)ΑΙ ΡΙ ΑΥ- 
ΕΙΕι Ὀ) και θα συνεχίσει να 
χρησιμοποιεί τα αρχικά καθο- 
ρισµένα χρώματα για κάθε ο- 
θόνη. 
9ΕΤ ΒΑΙΝΒΟΝ Ν, 6, Ι, ΒΦ, 
9, ΒΦ 

Η εντολή αυτή καθορίζρι τα 
χρώματα που Θα απεικονίζο- 
νται µε µια εντολή ΒΑΙΝΒΟΝΛ/ 
και θα πρέπει πάντα να 
προηγείται της ΒΑΙΝΒΟΙΝ. Ν 
είναι ο αριθµός του Βαἰπρονν 
και παίρνει τιµές 0-8. Ο είναι 
το χρώμα το οποίο επηρεάζε- 
ται από την εντολή και έχει 
τιµές 0-16. |. είναι το συνολι- 
κό µήκος του Βαἰποονν, µε τι- 
µές 16-65500. ΒΦ, ΒΦ, 9 εἷ- 
ναι ἰήησ5 µε µορφή: (αριθ- 
µός γραμμών, θηµατισµός, ᾱ- 
ριθµός επαναλήψεων). Για 
παράδειγµα, η εντολή 
9ΕΙ ΒΑΙΝΒΟΝΜ 0, 0, 200 "” 
ο (10120) 

καθορίζει το Βαἰπρον µε 


τιµή 0Ο, το οποίο έχει µήκος 
200 γραμμών, επηρεάζει το 
χρώμα 0 και αλλάζει την µπλε 
συνιστώσα του χρώματος κά- 
θε 10 γραµµές κατά µία µο- 
νάδα. Η διαδικασία επαναλαμ- 
θάνεται 20 φορές. 

Τα ΒΦ, Φ, ΒΦ καθορίζουν 
πώς µεταθάλλονται η κόκκι- 


νη, πράσινη και µπλε συνι- 
στώσα του χρώματος αντί- 
στοιχα. Εάν κάποιο μείνει κε- 
Ννό, τότε η αντίστοιχη συνι- 
στώσα έχει μηδενική τιµή. 
ΒΑΙΝΒΟΝΜ Ν, Β, Υ, Η 
Απεικονίζει στην οθόνη το 
Βαἱποονν µε την τιµή Ν. Το Ν 
παίρνει τιµές 0-3 όπως προη- 
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Βεπι---------------------------- 
Βθπι ΡΗΟΘΒΑΜ 3 
Βθπῃ 
ΦΟ/866η 
0,256,1000,21.ονθ5 
Φ0/86η 
0,170,,256,200 
Ομι ΟΗ 
ο 
96ἱ 
πμ ου 
Βαἰπρονν 1,1,41,202 
ΥΞΊ5 
Εοι ΧΞ0 Το 1200 
Βαίη(1 κ Ἰθηισηρας | | 
ΑΟ Υ.-ο/0 Το 15 | 
Νεχί { 
Εο: ΧΞ0Το 123 9ἱ6ρ2 
Ι:Χπιοὰ 450 


Ορθη 


ΡἱδρΙ8Υ 


ΒαἰπΌονν 


ἱ οσαίθ 1,Χ 

Ρηπί “ΡΙΧΕΙ Ι5 ΤΗΕ ΒΕ5Ι “ 
ἱοσαίθ 19,Χ 

Ρηπι “ΜΑΑΖΙΝΕΙΙΙ” 
Εἰ56 

Εο: Χ1Ξ3 Το 28 

ἱοσαῖθ Χ1,Χ 

Ρήπί ΟΠΙΦ(324ΗΠΑ(100)) 
Νεχί Χ{ 

Επά Ιί 

ΝΕχί Χ 

Εο: ΥΞ0 Το 800 

{ ΝΙΚΞ0 

9ο/6εη Οῄςεί 00ΟΥ 
Βαἰποονν 1,200-Υ,41,202 
ναίϊ ΟΙ 

Επά (ί 

Νθχί 


γουµένως. Το Υ καθορίζει α- 
πό ποια γραµµή (σε συντε- 
ταγµένες ΠαΙανν8ΙΘ) θα αρχί- 
σει να απεικονίζεται το Βαπ- 
Όονν. Το Η καθορίζει πόσες 
γραμμές στην οθόνη (µετά το 
Υ) θα επηρεαστούν από την 
εντολή. Το Β µπορεί να πάρει 
τιµές από μηδέν έως Ί (όπως 
καθορίστηκε µε την προηγού- 
µενη εντολή). 

Η µεταθολή του Β έχει ως 
συνέπεια την αλλαγή του 
πρώτου χρώματος (από το 
συνολικό αριθµό Ι.) που θα α- 
πεικονίζεται στην οθόνη και 
επομένως τη μετακίνηση των 
γραμμών του Βαἱπρον προς 
τα επάνω ή προς τα κάτω. Ας 
δούµε ως παράδειγµα το 
πρόγραµµα 3. 

Αφού καθορίσουμε ένα 
ΒαἰπΌονν µε ολικό µήκος 
1.200 γραµµών, το απεικονί- 
ζουμε στην Πα[ανν8ί6 συντε- 
ταγµένη 41. Ο ολικός αριθ- 
µός γραμμών στην οθόνη εἷ- 
ναι 202. Στο τέλος του προ- 
γράμματος µεταθάλλουμε την 
παράμετρο Β αυξάνοντάς την 
κατά Ί και έτσι τα χρώματα 
μετακινούνται προς τα πάνω. 
Προσέξτε ότι µαζί µε την πα- 
ράµετρο Β του Βαϊποονν αλ- 
λάζουµε και την Υ παράµετρο 
της ΦΟΒΕΕΝ ΟΕΕἘςΕΤ, µετα- 
κινώντας έτσι την οθόνη και 
πιο συγκεκριµένα το ορατό 
µέρος της. Το πρόγραµµα αυ- 
τό θα μπορούσε να αποτελέ- 
σει έναν τρόπο απεικόνισης 
των ΠΙ-ΘοΟΙ65 σε ένα παιχνίδι. 
ΒΑΙΝ (Ν, Β) 

Με την εντολή αυτή µετα- 
θάλλουμε µια γραµµή του 
Βαἰπρον Ν. Επί παραδείγµα- 
τι, ΒΑΙΝ (0, 4) Ξ 0 µεταθάλ- 
λει την 4η γραµµή του ΒαίΠ- 
ρονν 0 στην τιµή 0Ο. Το Β που 
παριστά τον αριθµό γραμμής 
µπορεί να πάρει τιµές από 0 
έως Ι., όπου Ι. το συνολικό 
µήκος σε γραµµές όπως κα- 
θορίζρται από την 9ΕΤΙ ΒΑΙΝ- 
ΒΟΝ. 

ὅ 
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ἳ µπορείτε ταυτόχρονα να δείτε µια εικόνα σε οποιοδήποτε 
Καὶ αυτόν το µήνα κοντά σας, µε µερικά ποβύ ΚαΠά 68/18: (οππαἰ, να ακούσετε μουσική και να διαβάσετε ένα κείµενο 


Κα μΜ[ίθ5. Η ποικιβ/α ΚαῑΠ ποιότητα των ΡΏ» καθιστούν ή να δείτε ένα απἰπιΒίίοη. Βέβαια, Υια να γίνουν όλα αυτά 


ᾖ δη) χρειάζεστε εξωτερικούς νίθννθί5 και ρΙ8ΥΘΙ5, που μπορούν 
απαραίτητη την πρὀσθαση σε αυτά απο ὁβους τους πολύ εύκολα να εγκατασταθούν στο ΝΝΟΙΚΟΘΠΟΠ 3.0. Για να 


ΑΠΘ 5/5. Καὶόπως πάντα, τα προγράµµατα που τρέξει χρειάζεται το ΜαρίοαΙ υ56: ΙπἰθΓί8οθ 2.3 και το 
ακοβουθούν µπορείτε να τα θρείτε στη διάσκευη ΑπΙΙΤΟΡ εγκατεστημένα. Ο Μοφεἰο είναι η μελλοντική µορ- 


3 ᾿ Ιπῖ ἁ ά δί δύ 
αΙ63.ΝΥΟΠ Καὶ στα Ο)--ΒΟΜΣ της Ο0/ηριιΙΠΚ. φή του Ιπὶθιποεί, και πραγµατικ νει τεράστια δύναμη και 
ελκυστικότητα στο χάος του Ιπίθγηθί. Η 1.3 είναι η τελευ- 


9 του Γ. Κουρκουτά ταία έκδοση του Απιοφαΐο και είναι Ρθί8 έκδοση, δηλαδή εἰ- 
ναι ακόµα δοκιμαστική, µέχρι να βγει η πλήρης έκδοσή του. 
Για να τρέξει θέλει ΝΟ 2.Ί και άνω, κατά προτίµηση νο 8, 
και οπωσδήποτε σκληρό δίσκο. 


΄ 


(Αππίσβ) 
ας, Ενα από τα καλύτερα και χρησιµότερα εργαλεία 
4: του Ιπίθγποί είναι ο ΥΜογιά ΝΝΙάθ ΝΝΘΟ (ΑΛΛΑ). Η ὁό- 
ο λη λειτουργία του στηρίζεται σε αλληλοσυνδεό- 
µενα ηγρεγθχί κείµενα. Τα Πηγρογθχί κείµενα πε- 
ριέχουν λέξεις-κλειδιά που ξεχωρίζουν από το υπόλοιπο 
κείµενο και σε οδηγούν σε άλλα κείµενα ανάλογα µε τη λέ- 
ξη-κλειδί. Αλλά, εκτός από κείµενα, μπορούν να σας οδηγή- 
σουν και σε άλλα [θδοι/οθ5 του Ιπίθιπθί. Η ἰθχί µορφή του 
ΥΝΝΝΝΝΝ είναι ο ἱγηχ αλλά υπάρχει και η γραφική του έκδοση 
που συνδυάζει τα πιωἠἰπιθαία µε το Ιπὶθιπεῖ, που του δίνουν 
µια άλλη διάσταση. Ο Απιοφαἱο είναι η Απιϊσα έκδοση του 
ΝΟΘΑ Μοφαἰο των Ρ05. Είναι ρωθίίο ἀοππαίη και έχει δηµι- 
ουργηθεί από το τµήµα εφαρμοσμένης φυσικής του Πανεπι- 
στηµίου της Νέας Ὑόρκης στο Θίοηγ Β{οοκ. Με τον Απιοβαίο 
Φφο οφ 0ο 0ο ο 99ο ο 0ο 0Φ0ΟΘΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΦΟ 


(Απιίσε) 


᾿ "αποθήκευσης, επεξεργασίας και παρουσίασης ὁ- 
: λων των προσωπικών µας λογαριασμών. Τρέχει 
Εκ σαν ΓΗ Τεν απιό το ΝΝΟΙΚΟΘΠΟΠ και έχει ένα πολύ καλό ε86Γ 
πώ] -αμαμανηννη 5 / ο ΙπίοῄαορῬ. Αν και αυτή η έκδοση είναι ἄθππο, έχει πολλές λει- 
πώ τουργίες. Μόλις τρέξει θα εμφανιστεί ένα παράθυρο που 

στο πάνω µέρος του µπορείτε να δείτε όλους τους λογαρια- 
σμούς σας, και στο κάτω υπάρχουν τέσσερις κατηγορίες 
εργασιών: η Β8Ι8ΠΟΘ5, η οποία σας δείχνει το τωρινό υπό- 
λοιπο και παλαιότερα, η Ὠαῖα ΕΠΙΙΥ, µε την οποία µπορείτε 
να δηλώσετε τι είδος λογαριασμών εγγράφετε, λ.χ. δάνεια, 
Φως, νερό, τηλέφωνο, τραπεζικοί κ.λπ., η Βθοἰςίθγ, µε την 
οποία αλλάζετε τις παραμέτρους των λογαριασμών λ.χ. αν 
θα εμφανίζονται µε δεκαδικά ψηφία ή όχι, και η ΒθροΓ!, µε 


πέορ Το Αππίοηθοκ είναι ένα πολύ καλό πρόγραµµα α- 


758 ΡΙΧΕΙ. ΑΠΕΗΙΛΙΟΣ 1995 


Εντετεξ» 


την οποία µπορείτε να δείτε γραφήματα µε την κίνηση των 
λογαριασμών σας. Σύντομα θα βγει το ΑππΙοΠΘοΚ Ρ{ο που θα 
βασίζεται σε αυτή την έκδοση και θα περιλαµβάνει ακόµα 
πιο πολλά Χαρακτηριστικά, όπως ΑΓΘΧΧ ρο/!, για να µπορείτε 
να βάλετε κατευθείαν τα αποτελέσµατα των λογαριασμών 


Σε στη 


σας σε έναν επεξεργαστή κειµένου, καλύτερο και πιο 850- 
ΡΠἰφίἰοαΐθα υ56/ ΙπίθΠαοθ κ.ά. Το Απιίοηθοκ έρχεται να καλύ- 
Ψει ένα κενό σε αυτού του είδους το 5οῄννατθ στην Απηίαϐ, 
και τα καταφέρνει πολύ καλά. Για να τρέξει χρειάζεται 05 2 
τουλάχιστον. 


(Απιίσθ) 


Ἕ- Είναι ο καλύτερος νήοικΌθποη οορἰεΓ για την Απιι- 
τη 08 σας. Στο μικρό του, σχετικά, παράθυρο υπάρ- 
π . χουν αρκετά Ὀυοπ5 µε πολλές λειτουργίες. 
Υπάρχουν τα κλασικά 5ἴορ και «ΟΡΥ, οΏθοκ αἰδκ, 

{ογππαΐ µε πολλά ορίἰοΠ5, ΑΓΘΧΧ ροΓ!, Ιπίο για πληροφορίες 
σχετικά µε το δίσκο, 58νθοοη για να σώσετε τα 5θ8ΐπᾳς που 
θέλετε. Αφησα τελευταίο το Ορίίοπς γιατί περιλαμβάνει 
πολλές παραμέτρους, όπως νο/Ἡγ, ἁἀαῖθ, Π5, ἱπίθιπαίίοπαι 
πιοςθ, ἴβίκ, οοπιρ. Ακόμα, µπορείτε να δημιουργήσετε νἱπιαἰ 
ἀἰ5Κ απνθ αν έχετε αρκετή ΒΑΜ. Υποστηρίζει και την χΧρ- 
ΚπιβςῖθΓ.ΙΟΓ8ΓΥ. Επίσης, µπορείτε να επιλέξετε κλείσιμο του 
ΜοΓκοθηςη και να γίνει Ιοοπί/. Ακόμα, στο παράθυρό του υ- 
πάρχει η επιλογή των 5ουµοθ και ἀθςίη8βίίοη αἱΓθοῖοΓίθς, και 
το πιοάθ της αντιγραφής. Μπορείτε να αντιγράψετε δισκέτα 
σε δισκέτα, Ὀυῄθγ, ὈωῇθιΓ σκληρού δίσκου και ὈυΠ9: νίπιαἰ 
ΑἰβΚ. Αν επιθυμείτε, κατά τη διάρκεια της αντιγραφής, δια- 
λέγοντας ἰπίο, θα εμφανιστεί ένα άλλο παράθυρο µε τα 


ἴΓ8ΟΚ5 που γράφονται και ελέγχονται. Οτιδήποτε µπορεί να 
χρειαστείτε απὀ έναν ννὈ οορἰθΓ θα το βρείτε στον 9ἱῤθΓ 
Ὀιρρθγ. 


(Απισ8β) 


... Ο Ε88ἱνίθνν είναι ένας γρήγορος και πολύ καλός 
πάο, νιθννθΓ για την Απιίσα σας. Μπορεί να δείξει ΙΕΕ, 
. ΙΕ και 9ΡΕΘ Πθ5. Τα ΙΕΕ και ΘΙΕ αρχεία τα δεί- 

Χνει χρησιμοποιώντας εσωτερικές ρουτίνες, ενώ 

για τα «ΡΕ χρησιμοποιεί ἀαἰαίγρθς που υπάρχουν στο πα- 
κέτο. Η χρήση του είναι πολύ απλή. Μόλις τρέξει θα εµφα- 
γιστεί ένα τθαιθςίθ, και από εκεί µπορείτε να διαλέξετε το 
ΠΙθ που θέλετε. Για να µη χρειαστεί να το ξαναφορτώσετε, 
πατήστε το 8ρ809 για να ξαναβγείτε στον Πἱθ γθαιθςείθγ. 
Αναγνωρίζει αυτόματα το οΠἰρ 5θΐ της Απιίαα σας, και θα 
τρέξει σε οποιαδήποτε Απιίσα µε Κἰοκςίαηί 2.04 και άνω. Σε 
σύγκριση µε το ΕβΦδίΩΙΕ2, είναι αρκετά καλύτερος σε από- 
ὅοση και ταχύτητα, ειδικά σε οἱἁ και ΕΟΘ οΠίρ 56ἵ, γιατί µε- 
τατρέπει τις εικόνες των 254 χρωμάτων ώστε να εµφανι- 
στούν έγχρωμες, και στα παλαιότερα οΠἰίρ 56ΐ5 το ΕαδΙΟΙΕΖ 
έχει καλύτερο επιλογέα εμφάνισης των εικόνων, αλλά αυτό 


είναι το τελευταίο που µπορείτε να ζητήσετε από έναν 
νίθννΘΓ. 
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Εντετεξ» 


(Απιίσϐ) 


Άλλο ένα ἴννο ΡρΙ8ΥΘΙ5’ 08ΠΙΘ, αλλά αυτή τη Φφο- 

ο. ρά πρόκειται για παιχνίδι σκέψης. Οσο απλό 

.... και αν σας φανεί, τόσο εθιστικό είναι. Στην αρ- 

χή θα σας ζητηθεί πόσοι παίκτες θα παίξουν: 2, 

3 ἠή4. Μετά θα περάσετε σε ένα Ροβ[ά χωρισμένο σε πολ- 
λά τετραγωνάκια. 

Κάθε παίκτης παίζει µόνο µια φορά και µπορεί να βάλει 
μέχρι τρία άτοµα σε κάθε τετραγωνάκι. Ὑπάρχουν μέχρι 
τέσσερα διαφορετικά χρώματα ατόμων και ο ροἱπῖθι αλ- 
λάζει ανάλογα µε το χρώμα που παίζει. 

Μόλις µπει το τρίτο άτοµο στο ίδιο τετράγωνο γίνεται 
διάσπαση και ένας τυχαίος αλγόριθμος εξαπλώνει πολλά 
άλλα άτοµα του ιδίου Χρώματος στα γύρω τετραγωνάκια, 
ανεξάρτητα µε το τι χρώματος άτοµα έχουν. 

Όπως µπορείτε να καταλάβετε, όποιος καταφέρει να 
γεμίσει το Ροβ[ά µε τα δικά του άτοµα, κερδίζει. Αλλά µέ- 
Χρι να γίνει αυτό, θα περάσει αρκετή ώρα. Το μέγεθος 
του ΡοβΓα μεγαλώνει όσο οι παίκτες αυξάνουν, και ειδικά 
µε 4 παίκτες γίνεται ο χαμός του χαμού! Η πλάκα του 
παιχνιδιού βρίσκεται στο ότι η διάσπαση είναι τυχαία, κά- 
θε φορά διαφέρει σε μέγεθος, και έτσι είναι πολύ δύσκο- 
λο να προβλεφθεί το αποτέλεσµα και ο νικητής. Σας το 
συνιστώ, ειδικά εάν παίξουν 4 παίκτες µαζ(. 


(Απισθ) 


». Το Ρονο( ΒαἴἴΙθ είναι ένα πολύ προσεγµένο 

νο 5Ποοίΐθπι υρ για δύο παίκτες. Κυμαίνεται στα ε- 

πίπεδα των παιχνιδιών που έβγαιναν για την 

Α5ΟΟ. Μόλις φορτώσει, η οθόνη χωρίζεται σε 

δύο οριζόντια τµήµατα. Κατευθύνετε δύο σκάφη που συνή- 

θως βρίσκονται σε µεγάλες σπηλιές και όποιος καταφέρει 

να "φάει" τον άλλο, κερδίζει. Παίζεται µε Ιογφίίοκ, και η κί- 
νησή του μοιάζει µε του αθἰθΓγοἰας. 

Πατώντας το ᾖΠιθ αυξάνει η ταχύτητα, κάνοντας κάτω το 
Ιογφδίίοκ πυροβολεί και πάνω ρίχνει µικρές βόμβες. Γενικά, 
είναι αρκετά πολύπλοκο στο χειρισμό του. 

Στην εισαγωγική οθόνη µπορείτε να επιλέξετε το επίπε- 
δο απ' όπου θα ξεκινήσετε (στην έκδοση αυτή, υπάρχουν 
µόνο 5 απὀ τις 10 πίστες). Επίσης, µπορείτε να διαλέξετε 
τη δύναμη της βαρύτητας και την επιτάχυνση. Ειδικά, µέ- 
χρι να συνηθίσετε το χειρισμό, διαλέξτε µικρή βαρύτητα 
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Εδεα δν 


και επιτάχυνση, αλλιώς θα πάρετε σβάρνα τους τοίχους! 
Τα γραφικά του είναι πάρα πολύ καλά, και τα ηχητικά εφέ 
επίσης καλά. Το οοπίτοΙ είναι σχετικά δύσκολο, κυρίως για- 


τί παντού υπάρχουν τοιχώματα και ο Χώρος για τις μανού- 
βρες είναι περιορισμένος. Αλλά όταν το συνηθίσετε έχει 
πολλή πλάκα, όπως όλα τα Ίννο ρΙ8ΥθΓ5’ 08ΠῃΘΡ. 


(Απιίσε) 


αν. Το Ρεΐϊεγ'5 Ωιθςί {ο ἴπθ Ιονθ οί Ώ8ρηῃπθ, όπως 
η είναι το πλήρες όνομά του, είναι ένα κλασικό 
ΡΙΒΙ{οΓπΠι 6ϱ8πΘ. Η ιστορία γνωστή: Οι κακοί 
πήραν το κορίτσι του Ρ9ἴ9/ και αυτός θα πρέ- 
πει να περάσει από είκοσι επίπεδα μέχρι να φτάσει 
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αν 


στην Ὀθ8ρηηπθ. Πρέπει να μαζέψει όλες τις κόκκινες καρ- 
δούλες και να βρει πού υπάρχουν νοµίσµατα ώστε να 
μαζέψει όσα πιο πολλά µπορεί. Ο λόγος; 

Στο τέλος κάθε επιπέδου υπάρχει µια Όυγ 8οΓθθη απ' 
όπου µπορείτε να πάρετε στον Ρ9ἴθ: ΘΧίΓ8 {πιο, Υρήγο- 
ρα παπούτσια (παπούτσια “πηδηχτά”!), ανιχνευτή νοµι- 
σµάτων, ανιχνευτή κλειδιών, προωθητική συσκευή για 
να πετάει κ.ά. Ξέχασα να σας πω ότι εκτός απὀ τα νοµί- 
σµατα Ψάχνει και για τα κλειδιά, για να ελευθερώσει 
την κοπέλα του. Τα γραφικά του είναι πολύ απλά αλλά 
έχει αἰσί ήχους µε κανονικές φωνές! 

Όπως στην αρχή, που του φωνάζει η Δάφνη να βια- 
στεί ἡ όταν χάνει και φεύγει σαν αγγελάκι στον ουρα- 
νό. Η εισαγωγική οθόνη έχει αρκετές επιλογές, όπως ε- 
πίπεδο δυσκολίας, επιλογή για μουσική ή ηχητικά εφέ 
κ.ά. 

Τρέχει σε όλα τα μοντέλα και θέλει 1ΜΒ ΒΑΜ τουλά- 
Χιστον για να έχει όλους τους ψΨηφιοποιηµένους ήχους. 
Αλλά υπάρχει και άλλη έκδοση του παιχνιδιού για 
912ΚΒ ΒΑΜ, που έτσι και αλλιώς είναι λίγο σπάνιο σή- 
μερα. 


(Απιίσε) 


Μέχρι πριν από λίγο δεν υπήρχε κανένας ΠρρθΓ 
γραφικών για το Ο5 2 και άνω. Τι είναι αυτό; Εί- 
ναι µια 8οῄν/β[ίθ µορφή του Αοΐίοηπ Βθρί8γ που υ- 
πήρχε για την Αππιίσα 500. Πολλά προγράµµατα, 
κυρίως παιχνίδια, αν δεν έχουν κάποια προστασία, αφήνουν 
εικόνες τους στη ΒΑΜ της Απηίσα σας, ακόµα και αν κάνετε 
8οῇ Γθςοί (οηίΠ Α Α). 

Μόλις τρέξει το ΕΧήρρθ/ θα δείτε µια µεγάλη οθόνη µε 
τα περιεχόμενα της µνήµης της Απηίσ8. Στο κάτω µέρος υ- 
πάρχουν τα ἰοοῃ5 ελέγχου απ' όπου µπορείτε να ψάξετε για 
οορρε:( |θῖς -εκεί συνήθως αφήνουν τα προγράµµατα τις 
πληροφορίες σχετικά µε το πού είναι οι εικόνες- ἡ µπορείτε 


να ψάξετε εσείς να βρείτε τις εικόνες. Ακόμα, υπάρχουν 
αρκετά άλλα κουμπιά που ρυθμίζουν την ποιότητα της οθό- 
νης, το μέγεθος και άλλες συναφείς παραμέτρους. Μόλις 
βρείτε την εικόνα που θέλετε, κάνοντας κλικ σε µια παράξε- 
γη φάτσα(!), η εικόνα σώζεται στο δίσκο. 

Η απόδοσή του σε καµιά περίπτωση δεν φτάνει αυτήν του 
Αοϊϊοη Βθρί8Υγ, αλλά τις περισσότερες φορές τα καταφέρνει 
με σχετικά καλή ποιότητα. 

Το όλο ψάξιμο γίνεται µε το Ππποιςο και το Ιογφίίοκ, και Υε- 
γικά είναι πολύ απλό στη χρήση του. Οπως είπα, θέλει 08 2 
και άνω, και είναι /ΓΘΘΝΝ8ΙΘ. 

ἕὅ 
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βοιε Βινς (ρλνες 


Ειουοα Ἠαγς Οι οΟθβιις 


τ ο καινούριο παιχνίδι µε 
κάρτες της Τ5Η µε δυ- 
νατότητες επεκτάσεων 
απιάνει όλο το μεγαλείο και τη 
συναρπαστικότητα των πιο φα- 
νταστικών µαχών - του περιθόη- 
του Αιματηρού Πολέμου 
πάνω στα Οι- 
16Υ ΡΙ8ης65 του 
κόσμου του 
ΡΙΑΝΕΘΟΑΡΕ. 
Σχεδιασµένο για 
δύο ή περισσό- 
τερους παίκτες, 
το Βἰοοά Ἠίαις 
είναι ένα 
παιχνίδι 
µε κάρτες, τω 
γρήγορο σἩ 
και εὐκολο α. 
ρ ο 
στην εκµάθη- 
σή του. Πολέμαχοι 
και φανταστικές 
λεγεώνες συγκρού- 
οντα! στα πλανητικά 


Οσωεηγοθίς οἵἳ Ι ΠΠ ΚΗΠΙΙΥ 


κόσμος του Ι.8ΠΚΗΠΙ8Υ - 
ο η πιο φημισμένη πόλη 
όλης της λογοτεχνίας 
μξίφους και μαγείας” -συνεχίζει 
να είναι ένα συναρπαστικό σκη- 
νικό για τους παίκτες του 
ΑΡ8.Ό. Το θιθλίο αυτό, το οποίο 
απευθύνεται! τόσο στους παί(- 
κτες όσο και στους ΒΜς, έρχε- 
ται ως επέκταση του 84ς9ς955ο- 
Ιγ ἱ.αηκΗπιαΥ: ΟΙἱγ οἱ Αάνεπ- 
ἔμγθ, όντας µία εις θάθος µα- 
τιά σε ἕνα κοµµάτι της πόλης 
των κλεφτών, µε έµφαση 
στις περιοχές 6σ85Η, 
Μοισκη!ε!]ο, Εοφιϊνα! και 
Βϊνου. 
ΑςοςΘΦΦΟΙΥ για παίκτες 
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πεδία των µαχών, σε µια αέναση 
πάλη που θα αποφασίσει τη µοί- 
ρα του κόσµου ολόκληρου. Μπο- 
ρείτε να ξεκινήσετε το παιχνίδι 
µε το σετ από δύο τράπουλες, 
που απο- 
τελείται 
συνολι- 
κά από 
100 κάρ- 
τες: Οἱ 
παίκτες 
θα έχουν 
τη ὄυνα- 
τότητα να 
επεκτεί- 
νουν τις 
τράπουλές 
τους προ- 
σθέτοντας 
στις κάρτες τους 
τα Εςςαἰαίίοη Ραςκς5! 
Παιχνίδι µε κάρτες/Μάρτιος 
95/ Τιμή 3.150 δρχ. 


κάθε επιπέδου/Μάρτιος '95/Τι- 
µή 2.700 δρχ. 


λροθά θοσπαθών - 


Ομμγάδί5 ος ΙΑΠΚΗΠΙΑΓ 


Γιγες οἵ Όι5 


αθώς περιέχει χάρτες µεγάλης 
λεπτομέρειας, αυτή η περιπέ- 
τεια, η οποία αριθµεί 64 σελί- 

δες, είναι το 

ιδανικό ξεκί- 

νηµα για παι- 

χνίδι στα 

ΡΙ8ηο6ς οἱ Ι.ονν! 

Οἱ χαρακτήρες 

των παικτών τα- 

ξιδεύουν προς 

τον τρομακτικό 

πλανήτη του 

Βααθΐου, όπου 

κατοικούν 

τα κακά 

Ραφίθζυ. Το τα- 

ξίδι τούς οδηγεί αρ- 

χικά στο πρώτο στρώμα του Βααΐοι για 

να καταλήξουν στο δεύτερο, όπου και 

θα γνωρίσουν την πόλη του Ρἱ5. Εκεί θα 

φερθούν ως απεσταλμένοι, που φέρ- 

νουν μηνύματα ειρήνης από τους κατοί- 

κους του Μαυπί Οεἱος!ίῖα. 

Περιπέτεια για το ΡΙ8ηεςο8ρο και έ- 
µπειρους παίκτες/Μάρτιος '95/Τιµή 
3.600 δρχ. 


Κοις Βιανο (αλµες 


Φλαςσονν5 
οἳἵ Ὀσοσπι 


αν 


8 
πο ον 29: 


ΕΝΟΥΟΙ ΟΡΕΡΟΙΑ 


ΝΜΑάΙΟΑ 
νο {ἰ 


«ςΕς5ΟΓΥ που απευθύνεται στους 
Α παίκτες όπων των επιπεδων, απα-- 
ραίτητο για κάθε παίκτη του ΑΌΣΟΌ 
Εἰναι για τα µαγικά αντικείµενα ὅτι και τα 


Μοηςίγοις ζςοπιρεπαίµπῃ για τα τερατα 
Μάρτιος 95/Τιµή 7.200 δρχ 


του κοινού, ο ἰογά 5οΗι 

και ο στρατός του Ίων 
Ιπποτών του Θανάτου ξεπηδούν 
από την ομίχλη για µία ακόµη 
φορά! Ο άρχοντας του σκό- 
τους 5ο, γνωστός αρχικά α- 
πό τον κόσµο του Ότα- ὃ- 
Φοπίαπεθ και αργότερα πρω- 
ταγωνιστής της νουβέλας ᾗἃ 
του ΒανεπΙοΗ “ΚπίφΙ! οἱ 
Ηιο Βἰαείς Βοςφ”, είναι ο ή- 
ῥωας αυτής της περιπέτει- 
ας. Οἱ παίκτες εξερευ- 
νούν το 5ἱΠίευς, επι- 
κράτεια του 5ο!ἱἩ στο 
ΒανεπΙοΒ, και αντιμετωπίζουν τον 5οΗ1 και τη στρατιά των ιπποτών 
του µέσα στο ίδιο του το κάστρο. 

Περιπέτεια για το ΒανοπίοΗ και για έµπειρους παΐκτες/Μάρτιος 

/95/Τιµή 2.700 δρχ. 


ατόπιν μεγάλης ζήτησης φ-ε έ 
ἳ /” Ἴ 


μάνα. κ 


λ ας . 
Φα ιμ. 


ΜΟΝΡΤΗΟυ»5 
ΟΟΜΡΕΝΕΗΙύΜ., ΌΟΑΗΚ 50ν 
Αρροεπαιϊιχ η 


ία συλλογή καινούριων Αθασιανών τεράτων και φυλών 
Ν ανθρωποειδών - συμπεριλαμθανομένων και απέθαντων 
αυτών - έρχεται να ενισχύσει 
τον κόσµο του Ώαυκ Θυπ! Απαρα(- 
τητο για όλους τους κόσµους 
του ΑΡ80Ό, αυτό το Μοηςσίτους 
Ο6οπιρεπαάϊωπι που αποτελείται 
από 128 σελίδες δίνει περι- 
γραφή και έγχρωμη απεικόνι- 
ση για µια µεγάλη ποικιλία ᾱ- 
πό τα µοχθηρότερα τέρατα 
που µπορεί να εµφανι- 
στούν στον κόσµο του 
Ὀαίκ Θμωῃ. 
Μοηςίτους 6οπιροπαϊ- 
μπι Αρρεπαϊχ/Μάρτιος 
95/Τιμή 4.950 δρχ. 
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λα ξεκίνησαν όταν το πρώτο του εἷ- 

δους, το Μαοίο: ΤΠο αἰπεήπᾳ, άρχι- 

σε... τρελές πωλήσεις. Σήµερα, έχουν 

τυπωθεί µόνο γι΄ αυτό περισσότερες 

από 50 εκατομμύρια κάρτες, και ενώ 
μονοπολούσε την αγορά, τώρα έχει να συναγωνιστεί 
δεκάδες νέα παιχνίδια που επιζητούν να ανεθούν στο 
θάθρο του καλύτερου καρτο-παιχνιδιού. 

Ας δούµε λοιπόν τι είναι αυτά τα παιχνίδια και πού ο- 
φείλεται αυτός ο πανικός. Μιλώντας για παιχνίδια µε 
κάρτες, µην πηγαίνει το μυαλό σας σε χαµηλόφωτα υ- 
πόγεια, πούρα, αγωνία και χαρτοπαίκτες. Όπως δηλώ- 
νει και το όνοµά τους, τα παιχνίδια παίζονται µε κάρτες 
που έχει κάθε παίκτης στην τράπουλά του. Όμως η 


τράπουλα του παιχνιδιού δεν είναι µια κοινή τρά- 
πουλα αγοράζει κάποιος από το περίπτερο, ούτε 

το παιχνίδι τόσο απλό όσο η ξερή. Το κοινό χα- 
ρακτηριστικό όλων αυτών των παιχνιδιών είναι ότι 
έχουν ένα συγκεκριµένο σετ καρτών (συνήθως 300- 
400, αλλά υπάρχουν και εξαιρέσεις) µερικές από τις ο- 
ποίες Βρίσκονται µε τυχαία κατανομή στα πακέτα καρ- 
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τών προς πώληση. Ετσι, κάθε πακέτο περιέχει διαφορε- 
τικό μείγμα καρτών, όπως και στις κάρτες και τα αυτο- 
κόλλητα που μαζεύαμε ή µαζεύουµε ακόµα μερικοί. Φυ- 
σικά, για να παίξει κανείς µε καλές πιθανότητες νίκης, 
θα πρέπει να έχει μερικούς συνδυασμούς καρτών οι ο- 
ποίες δεν Βρίσκονται και τόσο εύκολα. Ετσι λοιπόν 
προκύπτει το φαινόμενο ανθρώπων που αγοράζουν τα 
πακέτα των καρτών µε τις κούτες. 

Φυσικά, η απόκτηση κάποιου αριθμού καρτών είναι 
µόνο η αρχή. Το δεύτερο θήµα (και πιο σπουδαίο απ’ ό- 
λα) είναι να κατασκευάσει ο παίκτης την τράπουλα που 
θα παίξει. Ανάλογα µε το παιχνίδι και τις κάρτες που έ- 
χει, ο παίκτης καλείται να κατασκευάσει µια τράπουλα 
για να παίξει το παιχνίδι. Κάθε κάρτα του σετ κάνει δια- 
φορετικά πράγματα, και ορισμένοι συνδυασμοί δίνουν 
τη νίκη. Έτσι, ο παίκτης πρέπει να επιλέξει τη στρατη- 
γική του και µετά να κατασκευάσει την τράπουλα που 
θα του δίνει τη δυνατότητα να την ακολουθήσει κατά 


Εδώ Καὶ Κάποιο Καιρό, Π αγορά των παιχνιδιών 
στρατηγικής και φαντασίας δέχτηκε κυριοβεκτικά την 
εισθοβή ενός νέου τύπου παιχνιδιών, των παιχνιδιών µε 
κάρτες, 


τη διάρκεια του παιχνιδιού. Δεν είναι τόσο δύσκολο, 
ούτε κουραστικό όσο ακούγεται. Απλώς, είναι µια ευ- 
καιρία να θάλετε το μυαλό σας να δουλέψει. 


Αφού 
έχει κα- 
νείς την 
τράπουλά 
του, µπο- 
ρεί επιτέ- 
λους να 
παίξει, να 
νιώσει τη 
μαγεία αυ- 
τών των 
παιχνιδιών. 
Οι παρτίδες 
διαρκούν λίγο 
και δεν είναι καθό- 
λου θαρετές. Οι κανόνες 
είναι σχετικά απλοϊκοί συνήθως, 
χωρίς όµως αυτό να κάνει το παιχνίδι α- 


πλό. Εύ- 
κολο να 
το μάθει 
κανείς, 
δύσκολο 
να το κα- 
τακτήσει ε- 
ντελώς. Πέ- 
ρα από την 
ταχύτητα και 
την ευκολία 
τους, τα παι- 
χνίδια µε τις 
κάρτες έχουν 
άλλον έναν "άσσο” τις λίγες απαιτή- 
σεις. Το µόνο που χρειάζρται είναι δύο 
τράπουλες και δύο αντίπαλοι (Ε, εντά- 
ξει, Και µια επιφάνεια για να γίνει το παι- 
χνίδι). Είναι παιχνίδια χωρίς όρια. Ούτε οι 
τσάντες µε φιγούρες των ΙΝ8ίΟ8ΠΙΘΙ5, ούτε 
οι σωροί θιθλίων, τα χαρτιά και τα ζάρια των 
ΓοΙΘ-ΡΙΒΥΘΙ5. Μπορείς να ϐρεις έναν εντελώς ά- 
γνωστο που να έχει και αυτός κάρτες, και σε λίγα λε- 
πτά να έχετε ήδη στήσει παιχνίδι. Στην πραγματικότητα, 
δεν χρειάζεται καν να μιλάτε την ἴδια γλώσσα! (Αρκεί θέ- 
θαια να καταλαθαίνετε και οι δύο τις κάρτες...) 

Αρκετά "μπλα μπλα” ως τώρα, ας δούμε µερικά από 
αυτά τα παιχνίδια. 

Πρώτο και κύριο έχουµε τον ακλόνητο µέχρι τώρα ϐ6α- 
σιλιά, το Μασίο. Απατηλά απλό, ατέλειωτα θαθύ, είναι 
εκπληκτικό παιχνίδι. Κάθε παίκτης αναλαμθάνει τη θέ- 
ση ενός µάγου και προσπαθεί µε τα μαγικά του (τις 
κάρτες στα χέρια του) να εξοντώσει τους αντιπάλους 
του. Ἱέρατα εμφανίζονται από το πουθενά για να πατή- 
σουν τις ορδές του αντιπάλου, µπάλες φωτιάς πετάνε 
από εδώ και από εκεί, θεοί εμφανίζονται, ολόκληρες ε- 
κτάσεις γης εξαφανίζονται, και πάει λέγοντας... 

Οι κανόνες είναι απλοί: Κάθε παίκτης έχει είκοσι πό- 
ντους ζωής και σκοπός του είναι να µηδενίσει τις ζωές 
του αντιπάλου, είτε πετώντας ξόρκια που κάνουν ζημιά 
είτε χρησιμοποιώντας τέρατα από την τράπουλά του 
για να τον χτυπήσουν. 

Σε κάθε γύρο οι παίκτες παίρνουν µερικές κάρτες α- 
πό την τράπουλά τους η οποία είναι τυχαία ανακατεµέ- 
νη και περιέχει ξόρκια και γαίες. Οι γαίες είναι κάρτες 
που δίνουν στον παίκτη µαγική ενέργεια για να κάνει 
τα ξόρκια του. Διαφορετικές γαίες δίνουν ενέργεια για 
διαφορετικά ξόρκια, οπότε κάθε παίκτης πρέπει να 
κρατάει ορισμένες ισορροπίες στη σύσταση της τρά- 
πουλάς του (καιρός να ξεθάψετε ό,τι µάθατε στο λύ- 
κειο για θεωρία πιθανοτήτων). Βέθαια, και ο αντίπαλος 
κάνει τα ἴδια, ενώ ταυτόχρονα προσπαθεί να αμυνθεί 
στις επιθέσεις. Τύχη και τέχνη είναι αναγκαία για να νι- 
κήσετε. 


ΜΑΟΙς ΤΗΕ ΑΑΤΗΕΒΙΝΑ 

το Μασίο: ΤΠ αἰπθίίπα έχει να καυχηθεί ένα 
τεράστιο νούμερο φανατικών οπαδών (τουλάχι- 
στον 100 εκ των οποίων θρίσκονται στην Ελλά- 
δα) που διοργανώνουν αγώνες, συναντήσεις και 
τουρνουά. Ενδεικτικά, για να δείτε πόσο σοθα- 
ρά είναι τα πράγματα, µετά το Πάσχα (στις 6 
Μαϊου) διοργανώνεται πανελλήνιο τουρνουά µε 
πρώτο και δεύτερο 6ραθείο ένα ταξίδι 
στην Αμερική για το παγκόσμιο 
πρωτάθλημα, προσφορά της 
ΥΝΙζ8(ά5 οἱ ἰπθ Ο0ο8ςί (η κατα- 
σκευάστρια εταιρία) και των 
καταστημάτων Κάισσα-Μονό- 
κθρως. 


ΘΡΕΙ.Ι.ΕΙΗΕ 
Δεύτερο έχουµε το 9ρθΙΙΓΘ, µια 
προσπάθεια της ΤΘΒ (ξέρετε, η ε- 
ταιρία που κυκλοφορεί τα προϊόντα 
του ΑΏδΔΌ) να "χτυπήσει” το Μαθίο, 
που δεν τα κατάφερε, δυστυχώς γι’ αυ- 
τήν. Στο 9ρθΙΙήΓθ έχουµε ένα πιο απλό 
παιχνίδι, πάλι µε τέρατα, ήρωες και ξόρ- 
κια, στο οποίο οι παίκτες παλεύουν για το ποιος θα 
προλάθει να κυριαρχήσει σε κάποιες περιοχές. Γρήγο- 
ρο, υπερθολικά απλό, γνωρίζει µεγάλη επιτυχία µε τους 
παίκτες του ΑΏΔΏ, µια και οἱ κάρτες θασίζονται σε 
στοιχεία του παιχνιδι- 
ού. Δεν εἰ- 
ναι τό- 
σο 
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θαθύ όσο το Μαθίο, αλλά πολύ καλό για εισαγωγικό 
στη φιλοσοφία των οβί{α 08ΠΠ85. 


Για τους φίλους της επιστημονικής φαντασίας και κυ- 
ρίως γι’ αυτούς που ταλαιπωρούσε ο ΑΝΤΕΝΝΑ µε τις 
απαράδεκτες ώ- 
ρες προθολής 
της σειράς, υ- 
πάρχει το 9ἱ8[ 
Ττιθκ: ΤΠ Νοχί 
θΠεΓ8ίΙοΠ. Κάθε 
παίκτης παίρνει 
µία από τις φυλές 
που εμφανίζονται 
στη σειρά (Βο- 
ΠυΙ8Π5, Εθ66- 
Γ8ἱἱ9Π, ΚΙίπαοηΘ), 
κατεθάζει αστρό- 
πλοια, πλήρωμα 
και Εξοπλισµό, και 
ξεκινάει να εκπλη- 
ρώσει αποστολές 
για να μαζέψει πό- 
ντους. Εντυπωσια- 
κές κάρτες µε σκη- 
νές από την τηλεο- 
πτική σειρά. 


Τέλος, για τους πιο "σκοτεινούς', υπάρχει το «γΏ8α: 
Τῃ9 Εἰθιπαἰ 9ί{ωσσΙθ. Ενα παιχνίδι που αντιπροσωπεύει 
τη σύγκρουση Βρικολάκων για εξουσία. Καταπληκτικές 
κάρτες µε πολύ ατμοσφαιρικές εικόνες, και αρκετά κα- 
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λοί κανόνες. Βασισμένο στον κόσµο του Νναπιρίθ: ΤΠ6 
Μαδαυειβάθ (ένα παιχνίδι ρόλων της ΝΝΠΙΙΘ Λο έχει 
θρικόλακες να πολεµάνε ο ένας τον άλλο στον σύγχρο- 
νο κόσµο, µε όπλα, πολιτικά κόλπα ή πατροπαράδοτη 
μαγεία. Προθληματίζει µόνο ως προς το ότι είναι αρκε- 
τά δύσκολο να το µάθει κανείς. Εχει περισσότερους κα- 

Ννόνες από τα υπόλοιπα, αλλά, αν το µάθει κανείς, εἶ- 

ναι το πιο απολαυστικό απ΄ όλα. 

Σε γενικές γραµµές, αυτά είναι τα παιχνίδια που κυ- 
κλοφορούν αυτή τη στιγµή στην ελληνική αγορά. Για 


ας -ᾱ να τα θρείτε, 
μα, ο ο. αρκεί να επι- 
- ο] σκεφθείτε ένα 
ο -υ-- |. απο τα κατ. 
στήµατα της 
Κάισσας ή το 
Μονόκερω ἡή 
να περάσετε 
από τον 
64ΠΙθί5 ΟἱΓ- 
οἱθ (τηλ.: 
8813990), το 
σύλλογο φί- 
λων παιχνι- 
διών στρατη- 
γικής και φα- 
ντασίας, ό- 
που Ἅµπο- 
ρείτε πάντα 
να Θθρείτε 
κάποιον να 
παίζει ή να 
Ψάχνει για 
αντιπάλους, 
Είναι σίγουρο πάντως ότι τα παιχνίδια µε κάρτες ήρθαν 
για να μείνουν. Δεν είναι µια παροδική τρέλα. Αποτελούν 
µια έξυπνη λύση για κάποιον που θέλει να παίξει κάτι α- 
πλό και γρήγορο ή να κάνει ένα διάλειµµα από κάποιο 
πιο πολύπλοκο παιχνίδι. Πέρα από τη χαρά του παιχνιδι- 
ού, τροφοδοτούν και τη συλλεκτική µανία πολλών καθώς 
προσπαθούν να µαζόψουν τα σετ των καρτών. Ηδη έχουν 
φανατικούς οπαδούς που παίζουν αποκλειστικά αυτά, ικα- 
νοποιηµένοι µε τα ήδη υπάρχοντα και αυτά που κυκλοφο- 
ρούν συνέχεια. Σύντομα, µέσα στον Απρίλιο, στα υπάρχο- 
ντα πρόκειται να προστεθούν πολλά νέα, όπως τα 
Ίγνειη (όπου οι παίκτες μαζεύουν στρατούς µε δράκους, 
οχυρώνουν πόλεις, μαζεύουν θησαυρούς), Βἰοοα ΙΛ/8Γ5 (τη 
νόα απάντηση της Τ9Β µε ένα παιχνίδι µε εκπληκτικό 
ΑΠοήκ και ϱΕπιθρΙΒΥ), 9ίπι ΟΙ (οργάνωση πόλης!), Ιἰ- 
Ιωπηίπαί! κ.ά. Το µόνο όριο είναι η τσέπη σας. Ακόμα και 
αν δεν σας αρέσουν τα παιχνίδια ρόλων ή στρατηγικής, 
δοκιμάστε να παίξετε ένα παιχνίδι µε κάρτες. Ποιος ξέ- 
ρει, µπορεί να κρύθετε έναν Φ«8ΠΠΘΙ µέσα σας! 
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ΜΕ ΤΗ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ 
ΤΩΝ 


ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 10905 


Λήε τη συνεργασία των περιο- 
δικών Μυ[Ηπιεαία δ «Ρ-ΚΟΜ 
και (οπηρυ!εΓ [ια Όλους 
πραγματοποιείται η πρώτη 
επαγγελματική έκθεση για τον 
χώρο της τεχνολογίας 
ππυ]ήπιεαία, ένα χώρο που 
καδηµερινά γίνεται 
σημαντικότερος για όλους µας. 
Ελάτε να ανακαλύψετε τις 
πολυδιάστατες εφαρμογές της 
έμπνευσης και της ανθρώπινης 
δημιουργικότητας, καθώς και τα 
εργαλεία που χρησιμοποιούνται 
για την υλοποίησή τους. 

Ελάτε σε επαφή µε την πιο 
σύγχρονη, την πιο δημιουργική 
πλευρά της τεχνολογίας. 

Ελάτε στη γιορτή µας! 


ΜΡΟς5 

ΟΡ ΜΟΜ ΒΒΙΝΕΣ 
Ἂ»- ΘΟΙΙΝΡ 6ΑΒΡΘ 
»- ΥΙΡΕΟ ΡΙΕΙΤΙΖΕΗΞ 
»Σ»- 6ΒΑΡΗΙς 6ΑΡΒΡ5 
»- ΜΟΙ ΤΙΜΕΡΙΑ ΚΙΤ5 
»» ΟΡΤΙςΑΙ. ΡΠΙΘΚ5 
»Σ» ΑΟ(ΕΞΘΞΟΒΙΕ 


»- ΜΟΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 
ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ5 


»- ΡΒΕΞΕΝΤΑΤΙΟΝ 
ΡΑΟΚΑΟΕΞ 


ΑΙΤΗΟΡΙΝς ΤΟΟΙ 5 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 
ζ«ΟΜΡυΡΡΕΕΕΟΣ Α.Ε. 
ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ, 


ΤΗΛ.: 9217.428 ΕΑΧ: 9242.219 


αγορές, πωλήσεις, 
ανταλλαγές υπολογιστών, 
περιφερειακών, οθονών. 
ΔΩΡΕΑΝ έλεγχος, τιµές ΣΟΚ. 
ΜΟ5. Χρήστος Μαγαλιός, 
Λυσικράτους 72 8 
Ξενοφώντος, 176 74 
Ττζιτζιφιές. Τηλ.: 9425168. 


ΑΜΙΑΑ 1200 µε ΒΟΗΟΌ και 
πποπίϊοί 10845 µε |ογςίίοκ και 
παιχνίδια πωλείται 240.000. 
Τηλεφωνητής. Τηλ.: 6841979. 


" Δωρεάν Παράδοση. Νεκτάριος 
Μαυριδάκης, Καζανόβα 86, 
185 399 Πειραιάς. Τηλ.: 
4183753. 


ΑΜΙΟΑ 500 1 ΜΒ -- 2πά ἀήνο -- 
Ιογςίίοκ -- 50 απιθαίδκς 
65.000 δρχ. Μιχέλης Κων/νος, 
Αγ. Μελετίου 8, Κυψέλη. Τηλ.: 


ΘΝΕΡΘ σε άριστη κατάσταση -2 
|ογρθάς - 9 5ὐῤθ/ 08Π1θ5 µόνο 
99.000! Σταύρος-Βασίλης, Αγ. 
Σπυρίδωνος 44. Τηλ.; 


8818614. 
: 2910117. 
ΩΩΕΤΟΝ ΔΗΕ 23 ΑΜΙΟΑ ΜΕΘΑ ΦΟΕΤΗΑΒΕ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ στα 50 δές -- 10 
ΙΒΟΝ Φ0ΕΤ - ΜΟΝΟ ΑΜΙΑΑ δώρο. ΔΑΜΕΟΡΙΟΚ 200 - 250 
ΦΑΜΕ5ς δρχ. Συνδρομές επιλεκτικές. 
2) ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ εγγραφή ῃ και 
8) Δωρεάν κατάλογος κα ο άας 
4) Αυθηµερόν αποστολή. Νος, Λεβαδειάς 


Αμπελόκηποι. Τηλ.: 7779986. 


Γκούτσης Δημήτρης, Ρο5ί 
Βοφίαηί Αγ. ΚωνΛου, 410 02 
Λάρισα. Τηλ.: 094/397593. 


ΛΑ ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ ΑΜΙΟΑ -- 
Ρ0 ΞΟΕΤΙΝΑΒΕ "'" 

”.ΤΟΡ - 68Πῃθς - ΏΘΠΙΟς - 
υἡἡήθς! 

”. ΑΜΕΟΡΙΟΚ 250 δρχ.! 

”.Ρς 900 δρχ! 

3. Μηνιαία συνδρομή 9.000 δρχ.! 

"Συνδρομές σε ΝΙΟΕΟΙ 

3. ΝΙΡΕΟ Ραοκυρ 10.000! 

”. Δωρεάν κατάλογος! 


ΕΠΑΡΧΙΑ! 

3 ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε Ο0 και 
ΤΑΡΕΙ 

” Εγγραφές και συνδρομές 
Απιίσα σε ΟΡ! 

” ΟΡΤΙΤΙΕΕΙ 

3. Μεταφορές σκληρών δίσκων 
σε ΟΏ µόνο µε 9.000 δρχ.! 
Βασίλης. Τηλ.: 5012307. 


3ΑΜΙΟΑ ΡΟΝΕΒ "" 
"6απιθαίςκ - 200 δρχ. 
"Συνδρομή Ξ 150 δρχ. 
"Δισκέτες - 85 δρχ. 
"Ταχύτατη Αποστολή. 


ΑΜΙΟΑ γΥΙΦΙΟΝ 6ι.υ8. 
ΑΜΕΡΙΟΚ 250 δρχ. 
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3 ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ αντικαταβολές σε 


ΣΥΝΔΡΟΜΗ 6.000 δρχ. 
ΣΥΝΕΧΗ ΑΝΑΝΕΩΣΗ. 
ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. 
ΔΩΡΕΑΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΠΙΤΙ. 
ΓΡΗΓΟΡΕΣ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ ΕΠΑΡΧΙΑ. 
Αλεξανδρόπουλος Διονύσιος, 


Ευζώνων 119, Χαλάνδρι. Τηλ.: 


6847655. 


Ο0 - εγγραφές - συνδρομές σε 
πολύ χαμηλές τιµές. Δωρεάν 
κατάλογος - δωρεάν 
παράδοση αυθημερόν. 
ἰωάννης Ταµπακόπουλος, 
Χάνσεν 937, Πατήσια. Τηλ.: 
01/2017010 (απόγευμα). 


ΑΜΙΑΑ Οἱ ΕΟΤΙΟΝ οι 08 

ΑΜΕΟΙΘΚ 250 δρχ. Συνδρομές 
γρήγορες 200 δρχ. 
Αντικαταβολές ΕΧΡΗΕΕΟἘ - 
ΟΟυΒΙΕΒ. Δωρεάν 
κατάλογος. 0032 ΤΙΤΛΟΙ ΣΕ 
ΠΟΛΥ ΚΑΛΕΣ ΤΙΜΕΣ - 
ΣΥΛΛΟΓΕΣ, ΕΓΓΡΑΦΕΣ Οῦ - 
ΒΑΟΚυΡΟΘ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 
ΤΥΠΩΝ. ΓΙΩΡΓΟΣ, ΗΛΙΟΥ 5, 
ΑΘΗΝΑ. Τηλ.: 2686996. 


ΑΜΙΟΑ απιθαϊςκ - 22011! 
Εγγυηµένη εγγραφή. Συνεχής 
ενηµέρωση. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ 
ΣΠΙΤΙ! Ηαιάννα[θ ἃ 
αναλώσιμα. Πλουσιότατη 
συλλογή. Αυγουστής 
Τατάκης, Χρυσολωρά 10-12, 
Λ. Αλεξάνδρας, Τηλ.: 
6410640. 


ΑΜΦΘΤΗΑΟ 6128. Παιχνίδια 8 
προγράµµατα. ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ! Περιφερειακά. 
Εγγυηµένο 9ΕΒΝΙΟΕ. 
Δωρεάν κατάλογος. 
Ασυναγώνιστες προσφορές. 
Αυγουστής Τατάκης, 
Χρυσολωρά 10-12, Λ. 
Αλεξάνδρας. Τηλ.: 6410640. 


ΑΜΙΟΑ ΑΤΗΕΝΕΣ 6108. 
Ολοι οι τελευταίοι τίτλοι. 
Έαππθ - αἰςκ - 200. 
Αυθηµερόν παράδοση. 
Αντικαταβολές επαρχία. 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΩΡΕΣ. Δημόπουλος 
Χρήστος, Μιλτιάδου 50, Π. 
Φάληρο. Τηλ.: 9844948. 


ΘΒΕΕΚΙΙΝΕ 8µουΡ. 


[ο ὁ 


ΛΣ ΑΜΙΟΑΜΑΝΙΑ 9323458 "'" 

” ΘΑΜΕΟΡΙΕΚ πολύ ΦΘΗΝΑΙΙ 

3 ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ αντικαταβολές 
ΠΑΝΤΟΥΊΙ 

3 ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ παράδοση ΣΤΟ 
ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ!! 

"Εγγραφή ΧΩΡΙΣ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑΙΙ 95ίθνθ Ωιίοκ, 
Αργαίου 82-68. Τηλ.: 
01/9329458. 


ΑΜΦΘΤΒΑΟ 6128, ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 8 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. Τα πάντα 
για ΑΜΦΤΒΑΡ καθώς και 
ΘΕΒΝΙΟΕ, ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΠΑΝΤΟΥ. Μάκης Μπόλλας, Μ. 
Κόρακα 14. Τηλ.: 8314078. 


ΣΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟΙ ύΒ" 

Έχουμε όλα τα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και 
υΤΙΙΗΙΤΙΕΡ για ΑΜΙΘΑΙΙ! 
ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣΙΙΙ 
Φοβερές ΤΙΜΕΣ! Παράδοση 
ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝΙΙ Αντικαταβολές 


- -Συνδροµές σε 6Ρ-ΒΟΜ ΝΕΑ ΦΙΛΑΔΕΛΦΕΙΑ 
ΠΑΝΤΟΥΊΙΙ Μανώλης. Τηλ.: 
ου” (πυἱήςθοσίοη)!! ΤΘ. 59034, ΑΜΙΟΑ Οι 08. 
' 142 10 Ν. Ιωνία. Αγγελος - Θαπηθάίςκ 200-250 δρχ. 
Άκης. Τηλ.: 2876306 - Κατάλογος δωρεάν σε 


2876251. δισκέτα. Πανελλήνιες - 


αλ) 
ο ασ Συνδρομές - Αντικαταβολές, 


ΤΕΑΜ αν Φίλοι της ΑΜΙΘΑ, για σας που Παράδοση στο σπίτι για 25 
:Η µεγαλύτερη θέλετε επιλογή ακόµα και { ἰςΚκ -- μεταφορικά. 
συλλογή ΑΜΙΘΑ δισκέτας σε προσιτή τιµή, Αντικατάσταση σε κάθε 
στην Ελλάδα. ταχύτατη παράδοση κατ’ βλάβη. Δημήτρης 
. Τώρα. η γνωστή οίκον, δωρεάν κατάλογο σε Αραβαντινός, Διγενή 128. 


δισκέτα, εγγυημένη εγγραφή, Τηλ.: 2590645. 
τακτική δίµηνη ενηµέρωση µε 
ταχυδρομικό κατάλογο όλων 
των νέων κυκλοφοριών, 
φθηνές συνδρομές, τις πιο 
γρήγορες αντικαταβολές και 
την Καλύτερη εξυπηρέτηση 
απὀ το γνωστότερο όνοµα 
στο χώρο της ΑΜΙΘΑ, η λύση 
είναι ΛΟΥΗΣ. Τηλεφωνήστε 
σε µας µια φορά και δεν θα 
χρειαστεί να πάρετε ποτέ 
κανέναν άλλο. Λοΐζος Λοΐζος, 
Αναλήψεως 185, Βύρωνας. 
Τηλ.: 7221591. 


ΑΜΙΘΑΘΤΑΤΙΟΝ Ρ0: 
υ(]ήθ5, προγράµµατα 


σκληροί Α1200, 
καλώδια. Τηλ.: 
8617222 (18:00-21:00). 


ΑΜΙΟΑΡ. ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΚΑΛΥΤΕΡΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ, ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ 
ΦΟΡΤΩΜΑ, ΠΑΡΑΔΟΣΗ 


ΝΟΝΑΜΕ - 689. | 


Δημήτρης - Νίκος, 
Πραξιτέλους 197, | 


185 35 Πειραιάς. ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ, 
Τηλ.: 4532098. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ, .« ΕΚΤΟΒ-ΦΟΕΤ "" ΑΜΙΩΑ-ΡΟ 
-- ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΔΩΡΕΑΝ. ΦΟΕΤΝΙΑΒΕ. ΤΕΡΑΣΤΙΑ 
ΓΙΑΝΝΗΣ. ΤΗΛ.: 5822659. ΣΥΛΛΟΓΗ 4ΑΜΕΡ, 


ΡΙΟΙΤΑΙ. ΑΜΙΑ "''" υΤΙΙΙΤΙΕΕ. Συνεχής 
-Δωρεάν πλήρης ενημερωμένος  ΑΜΙΑΑ ΞΟΕΤΙΝΑΒΕ. Παράδοση: ανανέωση από ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 
κατάλογος. ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ - ΚΑΤ’ΟΙΚΟΝ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ από 5.000 
- 10056 αξιοπιστία στην ΔΩΡΕΑΝ. Ταχύτατη δρχ.! ΤΑΧΥΤΑΤΗ 
εγγραφή των προγραμμάτων. εξυπηρέτηση ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ - Παράδοση 
: Ταχύτατο δίκτυο ΠΕΡΙΟΧΩΝ. Αντικαταβολές - ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ στο σπίτι 
αντικαταβολών. Συνδρομές. Παλαιοδήµος χωρίς επιβάρυνση. 
-Ενισχυμένη ταχυδρομική Αρης, Ζερβουδάκη 56. Τηλ.: ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΔΩΡΕΑΝ! 
συσκευασία. 8915442. Αντικαταβολές σε όλη την 


Ελλάδα. Δισκέτες 9.5 
ιντσών από 84 δρχ.! 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΗΑΒΡΝΑΒΕ: 
ΑΜΙΑ 1200: ΑΜΙΘΑ 600: 
6.900 δρχ. ΑΜΙΑΑ 6032: 
68.000 δρχ. 6Χ1: 89.000 
δρχ. ΑΓΟΡΕΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ - 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΟΟΜΡύΤΕΗΕς - ΟΟΝΡΟΙΕ 
ΏΑΜΕς - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ. 
Ε. Καψούλης, Ζαἵμη 28, 
Εξάρχεια - Αθήνα. 
Τηλ./Εαχ: 8236141. 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΑΜΙΘΑ, 90 ελληνικά 
πελατολόγια, ετικετογράφοι, 
αποθήκη, ταµειακής, έσοδα- 
έξοδα, ΦΩΤΟΓΡΑΦΩΝ. 
Σκληροί 1200, ΔΑΜΡΙ ΕΒ, 
ΜΙΟΙ, νΝΙΡΕΟΘΡΙΑΙ, 
ΥΙΡΕΟΒΑΟΚύΡ, ΞΕΒΝΙΟΕ. 
Γρηγοριάδης Ιάκωβος, 
Διονύσου 4, Χαλάνδρι. 

Τηλ.: 6852790. 


Ρς ΘΟΕΤΗΝΑΒΕ ΒΥ 
αα. ΤΕΑΜ. 

ΔΙΑΛΕΞΤΕ ΜΕΣΑ 

ΑΠΟ ΜΑ ΤΕΡΑΣΤΙΑ 


ΔΗΜΗΤΡΗΣ - ΝΙΚΟΣ. 
ΠΡΑΞΙΤΕΛΟΥΣ 197, 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ. ΤΗΛ.: 


ῥ 4532098 - 42856898. 


6ΟΜΡύΤΕΒ µαθήµατα για 
µαθητές και φοιτητές κάθε 
Σάββατο. ΣΕΜΙΝΑΡΙΑΥΙα 
ενήλικες. ΘΑΡΡΗΟ 90ΕΤ. 
ΜΠΟΤΣΑΡΗ 8, ΓΛΥΦΑΔΑ. 
Πληροφορίες; Τηλ.: 8981306 
(Σάββατο πρω). 
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ΚΑΜΙΑ ΔΙΣΚΕΤΑ, ΒΡΕ 
ΠΑΙΔΙΑΙ 
Αγαπητόὀ ΡΙΧΕΙ, 
Εχω µια ΑΠΙΙΦ 500Η- µε 4ΜΒ και 
διπΛό Κιοκσίαγῖ. Συγχαρητήρια για 
την πβούσια ύλη σου. Ας περά- 
σουµε Λοιπόν σε κάποιες ερωτήσεις αββά Και 
"υποδείξεις" ή, κοινώς, παρατηρήσεις. 

1) Θα µου συμθούβευες να αγοράσω σκβη-- 
ρό δίσκο ή Ηαγᾶ 0ΠΝθΘ; (τιµή καιπόσα ΜΒ). 

2) Θα ήταν καβό να κάνω και άλλη επέκτα-- 
ση µνήµης; 

3) Το Μογίαἱ Κοπηραῖ θέῇει δύο ἀΠνθ; Αν όχι, 
πώς αλβιώς τρέχε!; (Και το | Και το ΙΙ) 

4) Μπορώ να τρέξω το ΙΝΟΓΚΟΘΠΕΗ της 
ΑΊ200; 

5) Ποιο εἶναι το καβύτερο πρόγραµµα ζω- 
γραφικής για ΑΠΊΙ68; 

ϐ) Γιατί δεν θάζετε δισκέτα (Κε ΡΟ Μαςίθ/); 

7) πιστεύω πως η ΑΊ200 εἰναι αποτυχία!!! 

8) Και µια µικρή θοήθεια απὀ εμένα στους 
φίβους του |ωποίθ 5ἴγίκ6; (Κωδικοί επιπέδων) 
1) ΑΧΝΖΙΕΥΒΙΜΙ 2) 94ΙΡΚΘΧΤΕΡΜ 
3) Χ742ΒΝΝ74ΡΙ3 

ΦιΠικά, ΦΙβιππος 


Σε ευχαριστούμε για τα καλά 

σου λόγια. Ας περάσουμε όµως 

στις ερωτήσεις σου, γιατί απ’ 

ό,τι κατάλαβα τα έχεις µπερδέ- 
ψει λίγο τα πράγματα. 

1) Σκληρός δίσκος ή Ηαίά ΒἱδΚ; Κανένα 
πρόβλημα, µια και µιλάς ακριβώς για το ίδιο 
πράγμα. Απλώς, σκληρός δίσκος είναι η ελ- 
ληνική ορολογία, ενώ Ηατα ὈἶΦΚκ η αγγλική. 
Ένα άλλο παράδειγµα για να το καταλάβεις. 
Μαλακή δισκέτα ή Οἶδκ Ὀήνθ; Και οι δύο ο- 
ρολογίες αναφέρονται στη µονάδα δισκέτας 
που έχει η Απιίσ8 σου στο δεξιό µέρος της. 

2) Μόνο αν σου περισσεύουν χρήματα, 
γιατί µε 4ΜΒ είσαι ο καλύτερος του χωριού, 
καθώς από τις ερωτήσεις σου κατάλαβα ότι 
σε ενδιαφέρουν µόνο τα παιχνίδια. 

8) Το ΜοΠαΙ Κοπιθαί (| ή ΙΙ) τρέχει και µε έ- 
να ἄπνθ, απλώς εἶναι λίγο κουραστική η ε- 
ναλλαγή των δισκετών. 

4) Οχι. 

ϐ) Μα, η σειρά Ώθιυχθ ΡαΙΠΙ. 

ϐ) Γιατί δεν θέλουμε να κοροϊδεύουµε 
τον κόσµο! Θα γίνω λίγο πιο σαφής: Το πε- 
ριοδικό απευθύνεται σε Απιὶσα και (69οΠ5οΙθ 
χρήστες. Αν βάζαµε µια δισκέτα για ΑπΠί68, 
αυτό θα εἶχε ως αποτέλεσµα να αυξηθεί η 
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τιµή του περιοδικού. Φαντάζεσαι ένα χρή- 
στη κονσόλας να πληρώνει το περιοδικό πιο 
ακριβό επειδή θα έχει δισκέτα η οποία θα 
του είναι τελείως άχρηστη; Βέβαια, υπάρχει 
και η άλλη λύση. Ο κάτοχος κονσόλας να 
παίρνει τη δισκέτα και να τρέχει στα κατά 
τόπους μαγαζιά να του την αντιγράφουν σε 
οβΠΠάΦΘ! Μη γελάς καθόλου!!! 

7) Γιατί το λες αυτό. ἴσα ίσα που η Α1200 
είναι ό,τι καλύτερο κυκλοφορεί σε ΠΟΠΊΘ µη- 
χάνηµα αυτή τη στιγµή (πάντα σε σχέση τι- 
µής προς απόδοση). 

8) Σε ευχαριστούμε για τους κωδικούς και 
πιστεύουμε πως θα βοηθήσουν πολλούς φί- 
λους. 


ΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΠΕΙΡΑΖΟΥΝ ΤΑ ΜΑΤΙΑ: 
Συγχαρητήρια για το πβούσιο σε 
ύβη περιοδικό, που εἰµαι σίγουρος 
ότι κατέχει τα πρωτεία στις καρ-- 
διές των αναγνωστών. Εἰμαι κά-- 
τοχος µιας ΑΊ200, ενὀς 04ΠΊ8 6084: Και ενός 
04ΠΠ8 ΒΟΥ. 

1) Οι υποβογιστές και γενικά τα πβεκτρονικά 
παιχνίδια πειράζουν τα µάτια; Αν ναι, υπάρχει 
τρόπος να προστατευτούµε -- καιποιος; 

2) Μπορείς να κατατάξεις τις εξής κονσό-- 
ες µε τη σειρά, ξεκινώντας απὀ την καβύτε-- 
ῥρη; 08ΠΊ8 Ο08Γ, 08ΠΊΕ ΒΟΥ, ΑἴαΠΙ | γηΧ. 

3) Υπάρχει πιθανότητα να κυκβοφορήσει 
ΗαΠα Ηεἰά 6οΠ5οΙθ µε περισσότερα απὀ 80ἱ6; 

ΦιΠικά, Ανδρέας 


Σε ευχαριστούμε που κατατάσ- 

σεις το περιοδικό µας σε αυτή 

τη θέση. Χωρίς δεύτερη καθυ- 

στέρηση περνάµε αµέσως στις 
ερωτήσεις σου. 

1) Παν µέτρον άριστον, έλεγαν οἱ αρχαίοι 
ημών πρόγονοι, και σε διαβεβαιώ πως είχαν 
απόλυτο δίκιο. Δεν χρειάζεται να κάθεσαι 
µε τις ώρες µπροστά στην οθόνη του υπο- 
λογιστή σου. Μια-δυο ωρίτσες πιστεύω πως 


είναι αρκετές. Ασε που αν "κολλήσεις" πε- 
ρισσότερες ώρες αρχίζεις και γίνεσαι αντι- 
κοινωνικός. Σε αυτή την περίπτωση, θα σου 
συνιστούσα την αγορά ενός καλού φίλτρου 
οθόνης, που προσφέρει κάποια προστασία. 

2) Μπορώ, και θα δικαιολογήσω τη σειρά 
που θα τις βάλω. Λοιπόν, στην πρώτη θέση 
θα έβαζα το Ξ8ΠΠθ 941, γιατί είναι έγχρω- 
µο, έχει πάρα πολλά παιχνίδια και αν ποτέ 
το θελήσεις µπορεί να γίνει και τηλεόραση. 
Στη δεύτερη θέση θα έβαζα το Ι.ΥηΧ κατά 
πρώτο λόγο, γιατί πολύ απλά είναι και αυτό 
έγχρωμο. Βέβαια, δεν έχει την πληθώρα 
των παιχνιδιών του 8ΠΠΘ ΒΟΥ, αλλά αυτό 
είναι µαυρόασπρο. Αρα στη δεύτερη θέση 
μπορείς να κατατάξεις εσύ το µηχάνηµα 
που νομίζεις. 

3) Για την ώρα, άγνωστο. Μπορεί στο 
μέλλον. 


ΒΕΞΘΤ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΘΤ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, Γεια σου! Αφού πω 
ότι εἰσαι το {8 Ρθ5ΐ Οἱ {16 Ρεςί 
περιοδικό για ΠΟΠΊΕ «οπριίθ/ς 
(Και όχι μόνο) θα µπω στα ερωτή-- 
µατά µου για εξοικονόµηση χώρου. Είμαι κά-- 
τοχος µιας Α500 (1ΜΒ) και θα ήθεβα να ρωτή-- 
σωτα εξής: 

α) Θα ήταν καβή Κίνηση να πουβήσω την 
500άρα και να αγοράσω µια ΑΊ200; 

ϐ) Θᾳ κυκβοφορήσει Ο0-ΚΟΜ ΌήΠνε για την 
ΑΊ1200; Αν ναι, θα υποστηρίζεται ὁπως και το 
(Όγιαρς; 

γ) Εχω ακούσει πως µια ΑΞΟΟ µπορεί να γ|-- 
νει ΑΊ200 µε επέκταση µνήµης και µια ειδική 
κάρτα. ΑΛηθεύει; Αν ναι, πόσο κοστίζει; 

ὅ) (Και µια τρεβή ερώτηση) Πώς θα µπο- 
ρούσε κάποιος να γίνει µέβος της σύνταξης 
του ΡΙΧΕΙ; 

Φιβικότατα, Μαρίνος Τσουκαβάς 


Φίλε Μαρίνο, 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια. Περνάµε στις ερωτή- 
σεις σου: 

α) Αν βρεις µια ΑΙ200 σε καλή τιµή, ναι. 
Βέβαια, θα σου συνιστούσα λίγη ακόµη υπο- 
µονή, µέχρι να ξεκαθαρίσει το "πρόβλημα 
(οπιπιοᾶο/θ”. 

β) Εχει κυκλοφορήσει ΟΠΏ-ΒΟΜ Ὠήνθ για 
την Απιίσα. Μάλιστα ήµαστε από τους πρώ- 
τους που παρουσιάσαµε το Ζβρρο 60 ἄηνθ 
για Α1200. Οσο για την υποστήριξη, να πού- 


ΑΛΑπΑΦΙ 


΄. µε άλλα "τσιπάκια", άλλη πλακέτα και άλλες 
| δυνατότητες. Αρα µην ακούς τίποτε από αυ- 


µε πως τρέχει όλα τα προγράµµατα του 
632 χωρίς κανένα πρόβλημα. 

γ) Αδύνατον να γίνει Α1200, όση µνήµη 
και να βάλεις, όσες κάρτες και να προσθέ- 
σεις. Είναι δύο διαφορετικές τεχνολογίες, 


ας 


τά που σου λένε. 


ΑΦΦΕΑ 


δ) Η ερώτησή σου δεν εἶναι καθόλου τρε- 
λή. Απλώς, εσύ είσαι παλαβός, που θέλεις 
να γίνεις συντάκτης του περιοδικού! Καλά, 
καλά, αφεντικό, πλάκα κάνω! Λοιπόν, για να 
γίνεις συντάκτης του περιοδικού, θα πρέπει 
γα έχεις γνώσεις γύρω από το αντικείµενο, 
πολύ χιούμορ, άνεση στο γράψιμο και πολ- 
λή αγάπη για τους υπολογιστές. 


΄“» 


ΓΓΑΙΜΜΙΑ ΤΟΥ ΜΙΝΑ 
ΤΟ ΑΡΙΣΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 


Αγαπητοί φίβοι--συντάκτες του ΡἰχθΙ, 

Είναι Π δεύτερη φορά που σου γράφω. Με µεγάβη µου 

χαρά θΛέπω το αγαπημένο µου περιοδικό να γίνεται µήνα 

µε το µήνα καβύτερο και να αγγίζει την τεβειότητα. Είχα 
τη µεγάβη χαρά να δω το πρώτο µου γράµµα "Γράμμα του µήνα”. Δεν 
ξέρετε τι χαρά ένιωσα. Ετσι, πήρα το θάρρος να σας ξαναγράυω. 
Επειδή οποιαδήποτε απορία εἰχα την έβυσα µέσα απὀ την καταπβηκτι-- 
κή ύβη σας, θα προσπαθήσω να κάνω µια --πάντα καβοπροαίρετη-- 
κριτική του όπου περιοδικού. 

Θα ξεκινήσω απὀ το ΡΙΧΘΙΜαΠΙΑ. Ποβύ σωστή η απὀφασή σας να το 
παραχωρήσετε αποκβειστικά στις κονσόβες. Ετσι͵ ὀβοι οἱ οοΠ5οίε µ56/5 
έχουν τον δικό τους χώρο και όβα τα θέµατα που τους αφορούν συ-- 
γκεντρωμένα. Η ποιότητα των σεβίδων καθώς και της αφίσας του 
ΡΙχεΙΜαΠία εἶναι άριστη. 

Ας περάσω τώρα στο κυρίως ΡΙΧΒΙ. ΠοΠύ καβή η στήβη ΄Τειγα ΙΠΙΟΓ-- 
ππαϊ]σα”. ΟΙ παρουσιάσεις καινούριων ΠαγάνναΓθ κομματιών καθώς και 
νέων απὀ ὀΠο τον κόσµο γίνεται µε πάρα ποβύ ωραίο τρόπο. Στη συ-- 
νέχεια, τα διάφορα ᾿ΗαΓάνναγθ Ταςί” θρίσκονται σε ποβύ υυηβά επίπε-- 
δα, µε αποκορύφωμα το ἴθ5ῖ του 5ΟΗΥ ΡΙγςί{α1Ιοῃ. 

Η στήΒη "Οοη5οΙε ΜαΓκεί” αποτεβεί µια άλλη εξαίσια παρουσίαση 
του κόσµου της κονσόβας. Πολύ µου άρεσε η συγκεντρωτική παρου-- 
σίαση όβων των παιχνιδομηχανών. Η στήΒη "5οΗν/αΓε Εἰα5/΄ Ππαρου-- 
σιάζει µε τον ΠΙΟ άριστο τρόπο τους επερχόµενους τίτβους για όβα τα 
μηχανήματα. 

Τώρα, όσον αφορά στα Γενίθννς͵ τα ποββά Πόγια είναι φτώχεια! Αρι-- 
στα γραμμένα, µε σωστό αριθµό φωτογραφιών µεγάβης ευκρίνειας 
Και πάντα µε µια χιουμοριστική διάθεση. Ποβύ καβή π Ιδέα για την αφί-- 
σα που συνοδεύει το 5ρθεἰαἰ ΚενΙΕΝΗ, µια και εἰναι κάτι που ποῇβοί ανα-- 
γνώστες το ζητούσαν. Αριστη η στήβη για τα "Μιτ ὐςεΓ ζαΠΊες’ αββά 
και τα ΄Ἠιπις'η'Τρς”. Ακόμα, χάρηκα πολύ τη στροφή του περιοδικού σε 
σοθαρότερες εφαρμογές που εγκαινιάζει η στήλη ΄Απηος Βασίς”. Τέβος, 
σας αξίζουν συγχαρητήρια για τη στήβη “Ρο”. Πραγματικά προσεγ-- 
µένη δουῄειά και άκρως εἠκυστική. 

τεβειώνοντας θα ήθεβα να Κάνω µια πρόταση. Να δημιουργηθεί µια 
στήθη όπου οι αναγνώστες θα μπορούν να στείβουν τα δικά τους Γε-- 
ν]ενν5/κριικὲς πάνω σε παιχνίδια. Κάτι τέτοιο σίγουρα θα ήταν τρομερό. 


Προσπαθώντας να εἶμαι αντκειµενικός, έψαξα πραγματικά φιβότιμα 
να 6ρω κάτι που να αµαυρώνει την άριστη εικόνα του περιοδικού. Μά-- 
ταια!!! Και τότε κατάβαθα πως, αν αγαπάς πραγματικά Κάτι, το αγαπάς 
γ/ αυτό που είναι. Εξάββου, σας θεωρώ τους καβύτερους φίβους µου. 

Με µεγάβη εκτίµηση, 

Στρατηγάκης Βασίβης 


Φίλε Βασίλη, 

Με τα τόσο καλά σου λόγια, πρέπει να οµολογήσω 

πως κατάφερες να µε κάνεις να ᾿κοκκινίσω". Να είσαι 

σίγουρος πως από τη στιγµή που έχουµε αναγνώστες 
σαν και εσένα, που κατά καιρούς µας δίνουν ιδέες µέσα από τα 
γράμματά τους, µας κάνουν παρατηρήσεις για τυχόν λάθη που έ- 
χουν γίνει, εµείς προσπαθούμε να γινόμαστε µήνα µε το µήνα ᾱ- 
κόµη καλύτεροι, να διορθώνουµε Τα λάθη µας, να δημιουργούμε 
καινούριες στήλες, να παρουσιάζουμε θέµατα που απασχολούν 
τους χρήστες και άλλα πολλά, πιστεύοντας πάντα πως και εµείς 
από την πλευρά µας βάζουμε ένα λιθαράκι στην ενημέρωσή σας 
γύρω από τον κόσµο της Πληροφορικής και της νέας Τεχνολο- 
γίας. 

Την ύλη µας προσπαθούμε να την αντλούμε από γεγονότα, νέα 
προϊόντα, 5ο/νΥ8ΓΘ και περιφερειακά που υπάρχουν στη χώρα µας 
και που µπορείτε να βρείτε όλοι εσείς κάνοντας µια βόλτα στα µα- 
γαζιά. Θα ήταν τελείως ανούσιο αν παρουσιάζαµε πράγματα που 
κυκλοφορούν σε Αγγλία, Αμερική και εγώ δεν ξέρω πού αλλού, 
χωρίς να µπορείτε να τα βρείτε. Αυτή µας την προσπάθεια, ευτυ- 
χώς, τη στηρίζουν και τα εδώ καταστήματα, προσφέροντάς µας 
πάντα πρώτοι τα νέα προϊόντα που εισάγουν. 

Δεν θα επεκταθώ άλλο γιατί ο χώρος είναι περιορισμένος και 
πρέπει να δουν και άλλοι αναγνώστες τα γράμματά τους. Κλείνο- 
ντας θα ήθελα να πω ότι η πρότασή σου για τη δηµιουργία µιας 
στήλης όπου θα µπορείτε όλοι οι αναγνώστες να κάνετε τη δική 
σας κριτική για τα παιχνίδια που κυκλοφορούν, δεν είναι κακή ι- 
δέα. Αν πιστεύουν και οἱ άλλοι αναγνώστες πως υπάρχει ενδιαφέ- 
ρον για µια τέτοια στήλη, ας αρχίσουν να στέλνουν τα σχόλιά 
τους και σύντομα θα πραγµατοποιηθεί. Περιμένουμε ανταπόκριση. 


ΡΙΧΕιΙ ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1995913 


ζοπιρυ[1η]ς 


. ἥ. α. ἤ ο .. . 
πι ο ο τα Γι ια. | 
παπα σσπαπσσαα σπα 
ο -Ὁ 


[η]6Γηοθί! Οοπιρυἱἡπίς. 


Σήµερα, η (οπηριἱ {ηΚ αποτεβεί τη συνοΏική ἠύση για ηΏεκτρονική πβηροφόρηση και επικοινωνία. 
Παρέχει όβες τις υπηρεσίες Ιπίειπεί, πΏήρη τεχνική υποστήριξη, τεχνογνωσία, εξειδικευμένο προσωπικό. 
Κάθε συνδρομητής, εταιρία ή ιδιώτης µπορεί να εργασθεί, να ενημερωθεί, να ψΨυχαγωγηθεί, να επικοινω- 
νήσει µε 30.000.000 άἢΠους χρήστες, µέῆη της µεγαβύτερης ηΠεκτρονικής κοινότητας σήµερα. 
Επικοινωνία εύκοβη και αξιόπιστη, γρήγορη και οικονομική, ΦιΠική και µε ένα μέῆπον γεμάτο εκπῄήξεις! 


(οπηρυ[ 1η και Ιπίετηθί, η οβοκήηρωμένη εικόνα διεθνούς ηβεκτρονικής επικοινωνίας στην Εἠῆάδα. 


ΤΩΡΑ ΝΕΕΣ ΓΡΑΜΜΕΣ 
| 
. α | 24 ΓΡΑΜΜΕΣ ΣΤΑ 28.800 | 
' | Ιό ΓΡΑΜΜΕΣ ΣΤΑ 14.400 | 
«ΟΜΡυΙΙΝΚ ΝΝΕΒ 5ΕηνΕΑ νε 


ΜΑΚΕΛΟΝΙΑ 


πττρ:/ΛΑΑΝΝΝεοπηρωΠηκ.(οπηπεῖ.αΓ 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 1 17 42, Τηλ. 9238.672-5, Γαχ: 0242.219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους Ζ, 546 24, Τηλ.: 284864, 287610, Εαχ: 282663 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ ΓΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΚΑΙ ΕΓΓΡΑΦΕΣ: 92398.672-5 


αωωωσωωσωωσωωσωωαωωωιωώ 


παρ Α σον 9 
η) Ἱσι(σ]σισ 
ΜΑΙΙ ΟΡΡΕΕ 5εκνιςεΕς 


ι- : Η αναζήτηση τελείωσε εδώ. 
Απλοποιήστε τις αγορές σας! 
ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΗΣ Τηλεαγοράς 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΜΕΣΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΠΟΥ ΣΑΣ ΕΝΔΙΑΦΕ- 
ΡΟΥΝ... 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ 
- µέσω της τηλεφωνικής γραμμής 380176] 
ή µέσω γραμμής {αχ: 0216847 


ΜΕ ΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 


- απλώς ταχυδροµήστε το δελτίο παραγγελίας σας 


ΟΝ ΙΝΕ 
αι, - µέσω της (οπιρυ[ΙπΚ. (Κόμθοι Αθήνας, Μακεδονίας) 
Άδλ 3 από το επίπεδο πιοίπ, απλώς πληκτρολογήστε [οἱη αφοτα 
. -µέσω ΙΝΤΕΒΝΕΤ (Οοπιρυ[ίηκ ΥΜθΟ 5εηνθι] 
ΠΗρ://νν/οοπηρυπκ{οήηπεί.ας [Βυ5ΐπθςς Ραςθς/Απυδίς) 


ΡΕΑΝ 
ΑΤΟΛΗ ΠΙΑ 


ΜΕ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ ΛΝΩ ΤΩΝ 
20.000 ΔΡΧ» 


-- 
ς ο ) 


Ο πιο σύγχρονος τρόπος αγορών τώρα στη διάθεσή σας! 


Αποστολές σε όλη την Ελλάδα 


ο. ο ο ο ο ο ο ο ο ο ο ο " 


.... 


σσ 


ααωῤσσύοσυυσυ 


ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ ο ΒΙΒΛΙΑ ο ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ «8 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ ΓΙΑ... ΡΟΝΝΕΝ ὑυ5Εεης 
ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΕΙ. ΟΟΜΡύΤΕΙΣ ο Μ5-005 60 Ρ]. ΙΝΙΝΟΟΝ5 3.0 Ρά, ΕΧΕΕΙ 5 ΛΥΣΗΣ 7.400 
ΑΠΛΑ σε µία εβδομάδα 2.800 τοοίς 6.800 Σελίδες 
ἡ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 2.800 ντ 214 Σελίδες 670 συνοδεύεται | Ρδ. ΏΟ5 ό6ΙΝΦΙΡΕΑ 7.400 
| Σελίδες 230 Εφ, ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ από δισκέτα ].44ΜΒ Σελίδες 600 
το ελ, ΤΟ “ΧΡΥΣΟ” ΤΑΟΜΡυΤΕΑΣ; 4.100 ϱΡ2. ΙΟτύς 1-2-3ΓΙΑ Ρό. Ρς ΕΠΙΛΥΣΗ 
ἴ ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ Σελίδες 376 ΥΝΙΝΡΟΝΝ5 9.300 ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 8.300 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 2.100 | ΕΙΟ, ΙΝΙΝΟΟΝΝ5 3.1 Σελίδες 1.056 Σελίδες θό4 
Σελίδες 242 σεμίαεβδοµάδα 2800  ϱΡ3,. ΝΜΙΝΟΟΜΙ5 3.1 Ρ7. ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ 
Ε2. ΛΕΙΙΚΟ Σελίδες 198 ΡΟΝΕΑΤΟΟΙΣ 9.300 ρος 8 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 1.800 | ΕΙΙ. ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ Σελίδες ].Ι36 συνοδεύεται Σελίδες 784 
Σελίδες 146 ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ από δισκένο 14490 
Εὰ, ΒΣΑΓΩΗ ΠουΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 4.600 
Σι 224 
- ο τη ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ἃ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
Σελίδες 284 σε µία εβδομάδα 3.00 ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
Ε5, ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ς 00ο ΛΙ. ϱρο55 4.100 | Λ2Ι. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
 λΡηςΣ 4.600 ον ο λθομόδα 10 Λ., μού 3. 4.100 μον η ος 
ε Σελίδες 256 ... 288 Σελίδες 426 Σελίδες 392 
σος Εό, ΤΑΠΡΟΙΟΝΤΑ ΕΊ4, Η ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ ΛΦ. ΟΝΙΧ 7.400 | Λ22. ΡΗΟΤΟΣΤΥΙΕΒ2 4.600 
ή ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3,400 υΝιχ Σελίδες 826 240 
Σελίδες 206 Σελίδες 128 Λ4. Νονει ' 
Ε7. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΕΙ5. ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ ΝΕΤΛΑΒΕ22 4.600 από δισκέτο] 44 ΜΒ 
ΤΑ ΝΝΡΟΝΝ5; 4.100 «0-ΒΟΜΡΑΙΝΕ 5.100 Σελίδες 332 Λ22. Ρ05 6.2 ΕΕΥΠΝΑ 
Σελίδες 350 Σελίδες 280, συνοδεύεται Λ5. ΑὐΤΟΕΑΟΙ2 5.800 ΤΡΥΚ 4.100 
από (0-ΚΟΜ Σελίδες 48Ο - μιας -- 
Ἀ6, εσεις 4.100 
Λ7 ο 3ἱ |Λ25. Μοβό ὖς 
ΛΒ. ΜΙΟΒΟΦΟΠΝΝΟΛΟ2 | Λ2ό. ΡΕΡΑΟΤΟΞ 8200 
αρ Λ27. ΝΝΟΡΌ ό ΕΕΥΠΝΑ 
Λ9. ΑΜΙΡΟ20 5300 λα 4.100 
ΛΙ0. ΑΜΙΡΑΟ30 6100 Λ28. ΜΜ 5 5.800 
ΛΙΊ. «ΟΒΕΙΟΒΑΝΝΙ Λλ29. ο... κ. 
Σολίδες 278 λος Σελίδες 452 
ας α1οο ΑΟ. ην, 9300 
{ ΛΙΑ, ΞΟΝΕΙΘΒΑΝΗ οωμοκμίς 
μλ ο ο ο ορ--ὰ 
ἤ 430 
| ΛΙ4, ΟυΑΤΙΡΟ ΡΡΟ κά 
ΓΙΑ ΝΝΜΙΝΡΟΝ5 4.600 σελδες 20) 
Λ32. ΙΝΤΕΗΝΕΤ 
ΛΙ5. ΡΑΟΕΜΑΚΕΑ 4.600 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΛΙό6. ΡΗΟΤΟΣΗΟΡ 
ΓΙ. ΥΙΡΕΟΤΕΧ 3.600 | [5. ΜυΙΤΙΜΕΟΙΑ ... ο 3.900 
Γ2, οΝ ινε ο. ] ΛΙ7. ΡΕΡΑΟΤΟ 7,300 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ [ό. ΔΙΚΤΥΑ 2.900 Σελίδες 575 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 2.900 Σελίδες 180 ΛΙ8. ΝΟΡΟ 6.0 4.600 
Σελίδες 184 [7. ΙΝΤΕΑΝΕΙ 3.100 Σελίδες 454 
[. ΝΙΗΤΟΑΙ ΒΕΑΙΙΤΥ 2.900 Σελίδες 240 ΛΙΦ. 1οτυς 1:29 
Σελίδες 200 .. . 4.600 
[4,. ΒΑΑΕΤΑΙ5 3.800 ΠΜΕΟΙΑ 
Σελίδες 216 ο. 6.100 
συνοδεύεται από δισκέτα ρά βςὼ ο 
3.5" 720ΚΒ 2: ος 


ἂν 
η . 
| 
| 
' 


ὀσου 


”--ᾱ Επώσσις ον νο α -α.. κα ο ν, . 
ο ΒΙΒΛΙΑ .« ΒΙΒΛΙΑ .« ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ , ΒΙΒΛΙΑ 
ΡΟΕΚΕΤ ου!ιρες ΗΟΜΕ «ΟΜΡύΤΙΝΟ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
οἱ. 0055.0 612. Μ505ό Ἱ.. ΑΟΥΕΝΤυΡΕΣ Η7. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
Β' ὀκδοση. 2.500 Δ'έκ 2.500 Βιθλίο Δεύτερο 4.500 ΤΗΣ ΜΙΟΒΟΣΟΕΤ 4.600 
Σελίδες 18 Σελίδες 2 Σελίδες 266 Σελίδες 4]ό ' 
ϱ2. ΡΑΡΟ5ό0 3.500 | 013. ΕΧςΕΙ 5 2.500 Η2. ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΝΕΣ 2.000 | Η8. ΥΙΒυ55ςΑΝ 2.600 
Σελίδες 208 Σελίδες 328 Σελίδες 122 Σελίδες 80 
630. ΜΣ5ΡΟ5ό.08 614. ΥΝΟΚΟΡΕΡΕΕΙΤ Η3. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ο, ο 
6.2 Γ ἐκ 3.500 6 ΓΙΑ ΝΙΝΟΟΝ5 2.500 ΟΑΜΕ ΒΟΥ 2.000 ο σα 
Σελίδες 256 Σελίδες 352 Σελίδες 88 Η9. ᾖΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ | 
σ4. ΥΝΙΝΡΟΝΝς 3.1 615. ΝΟΒΤΟΝ υΠΙΙΤΙΕς Η4, ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΙΒΜ 390 Ὁ 
Γ ἐκ 2.500 γ.ό/7,8 2.500 ΜΕΤΡΗΣΗ 3.600 Σελίδες 4]ό | 
Σελίδες 330 Σελίδες 440 Σελίδες 280 
65. ΙΝΟΔΡΡΕΒΗΕΕΙ 5.1 016, 05/22.] 2.500 Η5. ΠΡΟ-ΠΟ 
Β' ἐκ 3.500 Σελίδες 368 ΔΛΟΠΟ 3.600 
Σελίδες 314 617. ΙΝΤΕΕΝΕΙ 2.500 Σελίδες 263 
σό. ΥΝΟΒΌΡΕΒΕΕΕΙ 5.] Σελίδες 400 Ηό. ΑΌΥΕΝΤυΡΕΣ 
ΠΑ ΝΙΝΟΟΝ5ς 2.500 Βιθλίο Τρίτο 5.100 
Σελίδες 284 Σελίδες Ι 
ο7. εχςει 3.0 2.500 μ 
68. ΙΝΙΝΡΟΝΜ53.0 32.500 | 
Σελίδες 256 | 
60. ΥΝΙΝΡΟΝΣΝΤ ᾖ2.500 Ν ϕ 
Σελίδες 464 | 
610. ΝΝΟΡΌ 6.0 2.500 
Σελίδες 280 / 
ο]. ΥΝΜΟΒΌΡΕΒΗΕΓΤ ό Ἰ ῤ 
ΠΑ Ρο5 2.500 ή 
Σελίδες 368 | 
ΒυΞΙΝΕΣΞ/ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ὴ 
ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΑΝΑΘΦΕΜΕΝΤ ΓΕΝΙΚΑ ἳ 
(Σειρά ΒΙ/5ΙΝΕΣΣ5 ΙΝ5ΤΙΤυΤΕ ΟΕΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤΙ ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ πα 
ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΜΙ,. ΧΡΗΜΑΤΟ- ΜΙΟ. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΒΊ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ Β10, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙ- ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟ' | 
ΜΑΑΚΕΤΙΝ «12.00 ΡΙΣΗ ΧΡΟΝΟΥ 24000 ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.300 ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
Σελίδες 80 Σελίδες 104 Σελίδες 320 Β’ έκδοση ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 
Β2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΒΊ1. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ Μ2. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ | 
ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 2.000 ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 2.000 ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 0.300 ΝΟΜΙΚΩΝ 
Σελίδες 100 ΤΟΥ Σελίδες 22 ΠΡΟΣΩΠΩΝ 8.000 | 
Β4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ Σελίδες 1 12 Μ3, Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ Σελίδες 408 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ 2.000 1814, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΙΑΣΗ 3.000 | ΜΙΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
Σελίδες 100 ΕΠΑΙΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ Σελίδες 340 Γ έκδοση ον ὁ άρον 4 4 
Β4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕ 2.000 Μ4, ΡΙΒΕΕΤΜΑΙΙ 3.000 
ΡΕΟΙΕΟΤ Σελίδες 96 Σελίδες 234 ΜΙ2. - ΜΑ πασαλίνη 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2.000 ΙΣΧΥΣΗ η 
--- Β13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΑΧΗΡΙΗ Μ5. κ λασνωνη ΕΠΙΧΕΡΗΣΗΣΣΑΣΑΠο 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΙΑΠΡΑΓ- Σελίδες 100 . ΛΟΓΙΣΤΕΣ 3.700 ή 
ΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 2.000 ]Β14. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ Σελίδες 210 ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 380 
Σελίδες 104 ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 32.000 Μό. ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ Σε πο χι η ή 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ Σελίδες 104 ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ 4.600 | ΜΙ3. ΡΟ Νε’ 3.800 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 3900 |ΒΙ5. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ Σελίδες 248 οκ ζω ἡ 
Σελίδες | 12 ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ Μ7. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ | 
Β7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ προῦ ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2000 ΠΕΛΑΤΩΝ 3.600 ἡ 
ΠΟΛΟΙΠΙΜΟ 12.000 Σελίδες 96 Σελίδες 208 ' 
Σελίδες 106 Β16. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ Μθ. ΟΔΗΓΟΣ ΠΑΤΟΝ ' 
Βθ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 2.000 ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ ͵ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 12.000 Σελίδες 96 ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2.500 | 
Σελίδες ]0ά Β17. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ Σελίδες 104 | 
Βο. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ ΜΦ. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ ᾿ 
ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 2.000 ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 32.000 ΠΛΑΝΑ 3.000 | 
Σελίδες 104 Σελίδες 88 Σελίδες 112 | 
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ΛΛΑ!/ΙΙ ΟΚΟΌΕΕΝΕ ΦΘΕΚΝΥΊΙςΕΣ 
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Πο ο σναν Ετσι τοπ ο πα ΠΟΛΗ: 
τμ πισ ς δρατοντ ο ος Προσοσ ος ΥΠΟΡΡΑΦΗ στον έοονλνερεεκνοννσκανονα Μες σνακ ντ νεεν ιν ΗΜ/ΝΙΑ: ..ινννννννωωωωνων 
Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 
Επ ο ΕΠΧΕΙΡΗΣΗΣΙΑ οτε κ ροκ λδάροώ κο ο σ δν κενο οδό οο σενα ραώ νόμος ρράλν αρα ἀεενονλΑς ΑΦ Λο νεεστττωα ο πο 
ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ 


ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ 
5 ΗΛΙΚΙΑ: Για άτοµα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και απὀ τον κηδεµόνα τους. 
ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται µε επιταγή προς την ΟΟΜΡυΡΡΗΕΟς ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 


ΦΟΕΤΙΗΝΑΚΕ 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ όΛΡΙ 12.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" 
ΗΛΕΚΤΙΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 12.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 5.25" 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ 
για Ρ6/ΧΤ 15.000 
για ΑΤ/28ό 25.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5 ή 9.25" 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΦΕΝΡΑ 12.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 9.25" 
ΑΡΤΑΟςΗΑΕΙ 12.000 
διατίθεται σε δισκέτα 2.5’ ή 9.25" 
ςΟΜΡύΤΑΙΚ 12.000 
διατίθεται σε δισκέτα 02.5’ ή 5.25" 
ΗΙΤΡΑ(Κ 13 9.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3" 
για Απισίταά 6128 δι Ρἰυ5 
ΥΙ5ύΑΙ ΡΟΜΙΝύΣ (νήη) ν. 2.0 19.700 
γέα, θελτιωµένη έκδοση 


διατίθεται σε δισκέτα 93.5" 

γΙ5υΑΙ ΡΟΜΙΝύ5 ΡΡΟ (νήπ) ν. 9.0 39.700 

γέα, επαγγελματική έκδοση, 

διατίθεται σε 3 δισκέτες 9.5" 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ 5ΟΕΤΝΝΑΡΕ 

ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΕΜΒΑΔΑ) 


ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΜΟΝΑΔΕΣ 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5 ήσεᾖ2 9.25’ 


9.900 


ου ο ο ο ο ο ο ο ο ο ο... 


Ο6ΑΜΕ 5ΟΕΤΝΝ/ΑΚΕ 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
πλ. 

για Ρς 3.5" ή ΑΜΙΟΑ 
ο .-. 
ος. για ΑΜΙΟΑ. 4.000 

για Ρς 3.5" 5.500 

ΥΠΕΡΑΣΠΙΣΤΗΣ . 

ο σι ον 
- ος Μος ρς 3.5’ 5.500 
056. ΤΗΕ 6ιυύΒ ΗΟύΣΕ (εοπιρί|α[{οη) 

διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ 6.000 
0657. 5ΙΙΝΕΑ ΒΑΙΙ. 5.500 

διατίθεται σε δισκέτα για Ρζ 9.5" 
658. ΝΑ 

διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ. 4.000 
659. ΡΕ(ΑΤΗΙΟΝ (νήπ) 

διατίθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 5.900 

ΥΙΡΕΟ 
ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
Υ1. τΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 3.990 
2. ΤΟ 5ΟΕΠΝΑΡΕ ΚΑΙ ΟΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΤΟΥ 3.990 
Ὑ9. Η ΕΠΑΝΑΣΙΑΣΗ ΤΩΝ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ -ῥ.990 
Ὑ4. ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ (Υ1:9Υ214Ν93) 9.900 

Διάρκεια εκάστης 60’ 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙ. ΟΒΡΕΒΗ 
ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 


ππρφ οσο Ππλρσὸσυο” 
πα 


ΛΊΑΙΙ ΟΚΟΌΕΕΚ ΘΕΚΝΥΊΙςΕΣ 


ο ο 


ο 


» Παρακαλώ στείλτε µου αντικαταβολή, Τα πιο πάνω είδη. " Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 
{1 Χρεώστε την προσωπική µου κάρτα: [-] Χρεώστε την εταιρική κάρτα: ΕΟΒΟΟΑΒΟ 
ΗΜ. ΛΗΞΗΣΙ ! |! | Βλ η κ μ  ωο ν αρανς 


ΜΑΦΤΕΒΟΑΒΟ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ {1 νιδα] 


ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ... ικιροοοδοοροκοοραροοαλόθ 


ὃ. ο ο ο ο ο ὲὲ ο ἒὲε ο οἒδ ο αν 


ι 
! 
! 
! 
, 
! Μ 
ἤ 

- Θα ήθελα να εγγραφώ συνδρομητής στο περιοδικό ΒΙΧΕΙ. (11 τεύχη). ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. ΓΙΑ Ον ὀοοσιώκτὀν όν ςλνώαρἁ σσ ντο ο ὀνεσσωις” 
Ε Τιμή τεύχους; 900 δρχ. 

! ΩΙΔΙΩΤΗΣ 8.900 δρχ. Ὃ ος αμα. μμ ρω-μωανμο ιν μιή βαν 
!.. ΏΦΟΙΤΗΤΗΣ 7.900 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. ΤαὺΤ................ιιιιιιιιιιιιι. ) 

.. Ν.Π.Δ.Δ.ἡ ΕΤΑΙΡΙΑ ἡ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 15.000 δρχ. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ .ιιιιννννκνννων  οθοὐοὐσέοοοροὕσρούσο ο αυμια-κναμα-κη 
:.. ὉἙστειλα την επιταγή Νο µε το ποσό τῶν.......ιιιι... δρχ. 

'. Ὡχρεώστετο ποσό των............. στην κάρτα µου συ ὉὉὑὉὑὍὑοὑουµαµνα. πο οουμα 
! 

! 

! 

! 

! 

! 

! 

! 

! 

! 

! 

! 

! 

Ι 

1 

ΓΕ 


Ώ ΥΙΘΑ Ώ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 
Ώ ΜΑΘΤΕΒΟΑΗΒΟΌ Ώ ΡΙΝΕΒΘ Ἰβ ο Ἡμπμμες μμ  ὑὑνυ 
ΞΙΕυΟΒΟΟΑΒΗΟ 


(Αριθµός κάρτας ΤΗΛΕΦΩΝΟ... Ιον νοιοοοκ«ρο ντο ο -ϐ- 


{ 006 ο σι σεν νο σεν 
να. ο πο πκτακηνη-α Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΣΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο.............. 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρίες, τα προόντακαι 2 ϐὃ 4 56 6 7 ϐ8ϐ 9 1 Ἡ 1 18 14 1 16 1 
τις υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και χωρίς 1 19 20 2ἱ 20 2 04 25 26 0 08 3239 389 8 42 38 
καμιά υποχρέωσή σας. 
Το µόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό 4 35 396 3 39 39 40 4 42 4 44 46 46 47 48 49 
σελίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το 50 5 52 5 δ 56 56 57 58 399 60 6ἱ 62 ϐ3 θ4 65 
ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης ϱ6 67 68 69 7ο Τι 7ο Τὰ Ἱ4 76 Τ6 Τι Τ8 Τ 80 8 
Αναγνωστών αναλ νει, για λο ό σας, όλ υπόλοιπα. Μι 
ο. .”. ου σπωνλοπα μα αν ο σασωτσο Ὁ ο... 
ρίες που ζητάτε. 96 99 100 10Ι 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111 11 113 
114 115 116 117 118 119 120 12Ί 122 1293 194 125 126 107 128 129 


ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

Τ.κ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 178 179 180 181 182 183 184 186 186 1867 188 189 190 191 192 193 


ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


140 191 192 1393 184 135 196 137 198 199 140 141 142 143 144 145 


! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
σε λίγες ηµέρες, θα σας έχουν σταλεί από τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφο- 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 
! 


ΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ο) 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντι πλέον το κόστος επιβαρύνεται µε 500 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επι- 
στοιχεί ένα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξει, βαρύνονται µε αύξηση κατά 10096 της αρχικής τιµής τους, ενώ αγγελίες που 
αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιμοποιώντας κεφαλαία ξεχωρίζουν απ΄ όλες τις άλλες κατά 40096. 

µόνο για κάποιες λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα 
αγγελία είναι γραμμένη ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζάήθα ταχυδρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να 
επιβαρύνεται µε προσαύξηση 5009. δημοσιευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα απὀ ταχυδρομική 
Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 5.000 δρχ. εκάστη. Για κάθε λέξη επι- επιταγή που να καλύπτει το ποσόν. 


Προς το περιοδικό ΒΙΧΕΙ. (τµήµα αγγελιών), Λ. Συγγρού 44, Τ.Κ. 117 42 Αθήνα 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 

Ώ Οοπιριίοις 
Ὠ 5οΗνναιθ 

Ώ Περιφερειακά 


ΕΙΠΕ ΡΕΕΕΤ ΓΕ ΟΙ ΓΜΕΕΡΙΕΕΙΕΕΙ 
ΠΕ ΓΙ ΡΥΤΕ ΙΤ ιτ να. 
|. Γενικά  Ἡωαωω ωμϱ μ μμ μμ 


Σημειώστε µε Χτο 
τετράγωνο της κατηγορίας 
στην οποία επιθυμείτε να 
δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


ΑΡΙΟΜΟΣΛΕΞΕΩΝὔ το. ου ο. ους ο η 
ΗΜ/ΝΙΑ 


Ώ] Χρεώστε το Ποσό Των....................ιι.. δρχ. στην κάρτα µου [λΝνίδΑ []Μαδτεβοββο Ὁ]Ευβοοβηυ Ὁ) ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 
Ἀριομος Καρταδ.ς σειοεο κκ ιλ σι ο. ινών Ημνία λήξεως.........οινινννινωννωεωνων 


πει 
. 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΟΩΝ 
ελα τν. ο κι σε, 


«ΟΠ ΙΓηΕ)ὸ 


ον τι. ο ων 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238672-5, 9225520 Ἑπνιπς ε Ἕεπαμσεπες 
μαι απλα  λ.µ 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


«ΟΠ ΟηΕ)ὸ 


εν ο εν ο ο ο σας 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238672-5, 9225520 Ἱσπασπας ποπ ώτ ες; 
ντε Ες οομσωθεεωσσσς. 


τε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 49, ΤΗΛ.: 9238670-5, 92255990 


----------------------------------:---------------------------------------"ἳὐ-----------------------”-----”---”-----“-----------”-”---”-”-”-”-”-”-”-”-”-”-”-”-”-”-”----.---Ἂ 


Το Ρς ΜΑΡΤΕΚ µαζί µετοΡς 6ΑΜΕ»Σ 
σας χαρίζουν ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 
ΕΝΑ ΟΑΜΕΣ ΡΙΞΚ 9.5" 
µε ΠΟΛΛΑ - ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΟΑΜΕΣ 


ο 


-- 


ο νε 1 


ΔΙΣΚΕΤΑ ΑΠΡΙΛΙΟΥ 


ΒΕΙΧ: Το γνωστό ρυζζἰε 9απιθ παιχνίδι που συχνά φιλοξενείται στις αίθουσες των «οἶη-ορς. 
ΧΜΑΣ ΙΕΜΜΙΝΟΣ: Η χριστουγεννιάτικη έκδοση του πασίγνωστου παιχνιδιού, 
µε ΙΘπιπιίπᾳς Αγιοβθασίληδες! 
ΤΕΑΕ ΡΟΝΝΝ ΤΗΕ ΥΝΝΑΙΗΙ: Εξασκηδείτε µε αντίπαλο τον υπολογιστή σας στις κατεδαφίσεις. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 


ΙΑΞΤυΞΕΌ: Πότε ήταν η τελευταία φορά που ανοίξατετο Ρς; 


ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΜΑΖΙ, ΣΑΣ ΔΙΝΟΥΝ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


ΧΠΑΡΑ ΛΙΓΟ ΑΔΕΣΜΕΥΤΗ ΜΕΣΑΙΩΝΙΚΗ ΕΦΗΜΕΡΙΔΑ 
ΓΙΑ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 


ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟ 
ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ 


ΑΚΟΥΣΑ ΟΤΙΤΟ ΜΑΙΟ ΘΑ 


ΓΙΝΕΙ ΤΟ ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟ 
ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ "ΜΑοΟΙΟ 
ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΒΙΝΩΟ”! 


ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΘΑ 
ΤΑΞΙΔΕΨΟΥΝ ΔΩΡΕΑΝ 
ΣΤΗΝ ΑΜΕΡΙΚΗ ΓΙΑ ΝΑ 

ΠΑΡΟΥΝ ΜΕΡΟΣ ΣΤΟ 
ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ! 


α"ΤΗΕ ΡΑΝΟΙΝΑ ΗΟΤ ΟΕ ΒΑΒΑ 
ΥΑΟΑ” 

(ΑΡΝΕΝΤΟΕΕ) 

ΗΚΑΛΥΒΑ ΤΗΣ ΜΑΓΙΣΣΑΣ 
“ΒΑΒΑ ΥΑΟΑ” ΟΔΗΓΕΙ ΣΕ ΜΙΑ 
ΑΛΛΗ ΔΙΑΣΤΑΣΗ ΜΕ 
ΑΜΕΤΡΗΤΕΣ ΣΚΟΤΕΙΝΕΣ 
ΚΑΤΑΚΟΜΒΕΣ ΜΑΓΕΙΑΣ ΚΑΙ 
ΘΑΝΑΤΟΥ ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΔΩΜΑΤΙΑ, 


α"ΟΙ.ΑΝΤΗΙ: ΚΙΝΑΡΟΜ ΟΕ 
ΜΑΟΙΟ” 

(6ΑΜΡΑΙΟΝ ΕΧΡΑΝΡΘΙΟΝ) 
ΤΑΞΙΔΕΨΤΕ ΜΕ ΤΗΝ ΗΧΗΤΙΚΗ 
ΜΑΓΙΑ ΤΟΥ ΟΡ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΜΕ 
ΧΑΡΤΕΣ, ΒΙΒΛΙΑ ΚΑΙ ΚΑΡΤΕΣ 
ΣΤΗ ΧΩΡΑ ΤΩΝ ΠΑΝΙΣΧΥΡΩΝ 
ΜΑΓΩΝ ΚΑΙ ΤΗΣ ΒΥΖΑΝΤΙΝΗΣ 
ΠΟΛΙΤΙΚΗΣΧΑ 


κλδ - ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1995Π.Χ. 
Ὅ ΤΙΜΗ: 19 ΑΣΗΜΕΝΙΑ ΝΟΜΙΣΜΑΤΑΧ 


[ 
η ον : 


καισσοος 


κΕΙ.ΟΟΟΡ ΜΑΗΒ5 

(6ΑΒΌ ΟΑΜΕ) 

ΟΙΠΟΛΕΜΑΡΧΟΙ ΜΕ ΤΙΣ 
ΑΙΜΑΤΟΒΑΜΜΕΝΕΣ ΛΕΓΕΩΝΕΣ 
ΤΟΥΣ, ΜΑΧΟΝΤΑΙΣΤΑ ΑΜΕΤΡΗΤΑ 
ΕΠΙΠΕΔΑ ΤΟΥ "ΡΙ.ΑΝΕΞΟΔΡΕ”. 

Η ΑΙΩΝΙΑ ΑΝΑΜΕΤΡΗΣΗ 
ΖΩΝΤΑΝΕΥΕΙ ΣΕ ΕΝΑ 
ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕ ΕΙΔΙΚΕΣ 
ΤΡΑΠΟΥΛΕΣ ΜΟΝΟΜΑΧΙΑΣ. ΚΑΘΕ 
ΣΥΛΛΕΚΤΙΚΗ ΤΡΑΠΟΥΛΑ, ΚΑΘΕ 
ΠΑΡΤΙΔΑ, ΚΑΘΕ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ, 
ΚΑΘΕ ΚΙΝΗΣΗ ΕΙΝΑΙ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ 


ΧΟ ΚΑΙΡΟΣ 
ΟΙΟΥΡΑΝΟΙ ΣΥΝΕΧΙΖΟΥΝ ΝΑ ΜΑΥΡΙΖΟΥΝ 
ΚΑΙ ΟΙ ΠΟΛΕΜΟΙ ΤΟΥ ΑΙΜΑΤΟΣ ΑΡΧΙΖΟΥΝ.. 
ΤΟ "ΕΙ.ΟΟΡ ΜΝΑΕΣ” 6ΑΒΌ ΟΑΜΕ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ 


ΧΟ ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ 
ΠΡΟΤΕΙΝΕΙ: 
α)"Ευπνς ΟΕ ΖΗΕΝΤΠ. κΕΕΡ” 
ϐ) "ΤΗΕ ΟΟΝΡΙ.ΕΤΕ ΜΑΞΤΕΗ 
ΒΟΟΚ ΟΕ ΝΕΟΒΟΜΑΝΟΕΕΣ” 


ΜΟΝΑΔΙΚΗ 
ΧΒΙΟΟΡ ΝΑΒΣ 


(ΕΞΟΑΙ.ΑΤΙΟΝ ΡΑΟΝ 1: ΕΕΒΕΙ.5 


ΑΝΡ ΒΕΙΝΕΟΒΟΕΜΕΝΤΘ) 

ΤΟ "ΒΙΟΟΡ ΜΑΗ 
ΕΠΕΚΤΕΙΝΕΤΑΙ ΜΕ ΣΠΑΝΙΕΣ 
ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΕΝΤΕΛΩΣ ΝΕΕΣ 
ΚΑΡΤΕΣ ΠΟΥ ΠΡΟΣΘΕΤΟΥΝ 
ΣΤΗΝ ΤΡΑΠΟΥΛΑ ΣΑΣ 

ΑΥΤΟ ΠΟΥ Ο ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ ΔΕΝ 
ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ: ΤΟ ΘΑΝΑΤΗΦΟΡΟ 
ΑΓΝΩΣΤΟΧ« 


"ΤΗΕ ΟΟΜΡΙ.ΕΤΕ ΜΑΣΤΕΕ 
ΒΟΟΚ ΟΕ ΝΕΟΒΟΜΑΝΟΕΒΕΣ” 
(ΡΟΝΟΕΟΝ ΜΑΞΡΤΕΒ ΟὐΙΡΕ 
ΕΟΌΙ.Ε5 ΞΌΡΡΙ ΕΜΕΝΤ) 

ΟΤΙ ΘΕΛΑΤΕ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ ΓΙΑ 
ΤΟΥΣ "ΝΕΟΒΟΜΑΝΟΕΒΡ" ΚΑΙ 
(ΓΙΑ ΕΥΝΟΗΤΟΥΣ ΛΟΓΟΥΣ) 
ΔΕΝ ΤΟΛΜΟΥΣΑΤΕ ΝΑ 
ΡΩΤΗΣΕΤΕ ΘΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ ΕΔΩ 
ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΤΙΣ ΝΕΕΣ 
ΔΥΝΑΜΕΙΣ, ΤΑ ΝΕΑ ΞΟΡΕΙΑ 
ΚΑΙ ΤΑ ΝΕΑ ΜΑΓΙΚΑ 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ ΜΕ ΤΑ ΟΠΟΙΑ 
ΚΑΤΕΥΘΥΝΟΥΝ ΤΟΥΣ 
ΝΕΚΡΟΥΣ ΚΑΙ ΕΞΑΦΑΝΙΖΟΥΝ 
ΤΟΥΣ ΗΡΩΕΣ 


κ“ΟΝΟΕ ΑΒΟΟΝΡ ΤΗΕ 


' ΕΕΑΙ ΜΕΣ” 
(ΝΟΝΕΙ)) 


Ο ΓΥΡΟΣ ΤΩΝ “ΕΟΒΟΟΤΤΕΝ 
ΒΕΑΙΜ5" ΧΩΡΙΣ ΤΗ ΒΟΗΘΕΙΑ 
ΜΑΓΙΚΩΝ ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΝΨΟΙΟΤΗΑΜΡ ΟΕΡΒΑΜ. ΤΙ 


ΚΡΥ 
ΤΑΞΙΔΙ ΑΥΤΟ; 


α"ΕΙΜΙΝΘΤΕΒ’5 ΕΟΟΙ.ΟΟΙΕΡ” 
ΑΡΡΕΝΟΡΙΣ, ΝΟΙ.1: ΒΑΤΤΙΕ ΟΕ 
ΒΟΝΕΡ ΑΝΡ ΤΗΕ ΗΠΙ1.ΟΕΙ.ΟΡΤ 
50015 

(ΑΟΟΕΞΞΟΒΥ) 

ΕΝΑΣ ΜΟΝΑΔΙΚΟΣ 
ΓΕΩΓΡΑΦΙΚΟΣ ΟΔΗΓΟΣ ΤΩΝ 
"ΕΟΒΟΟΤΤΕΝ ΒΕΑΙΜ5" ΑΠΟ 
ΤΟΝ ΔΙΑΣΗΜΟ ΕΙ ΜΙΝΞΤΕΒ” 


ΕΤΑΙΟΜΩΣ ΠΙΣΩ ΑΠΟ ΤΟ 


αΒΟΙΝ5 ΟΕ ΖΗΕΝΤΠ. ΚΕΕΡ" 
(6ΑΜΑΡΙΟΝ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ) 

ΣΤΑ ΕΡΕΙΠΙΑ ΤΟΥ ΑΡΧΗΓΕΙΟΥ 
ΤΟΥ "ΒΙΑΟΚ ΝΕΤΜΨΟΒΚ ΟΕ 
ΤΗΕ ΖΗΕΝΤΑΒΙΜ” ΕΚΕΙΠΟΥ 
ΚΑΤΟΙΚΕΙΟ 'ΙΟΒΡ ΟΗΕςς” 
ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ ΟΙ ΑΧΑΝΕΙΣ 
ΚΑΤΑΚΟΜΒΕΣ ΠΟΥ ΚΡΥΒΟΥΝ 
ΦΟΒΕΡΑ ΜΥΣΤΙΚΑ. ΜΥΣΤΙΚΑ 
ΠΟΥ ΟΙ ΜΑΓΟΙ ΚΑΙ ΤΑ ΤΕΡΑΤΑ 
ΤΟΥ ΖΗΕΝΤΠ. ΚΕΕΡ ΕΧΟΥΝ 
ΣΚΟΠΟ ΝΑ 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΟΥΝ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΚΑΤΑΚΤΗΣΗ ΤΩΝ ΠΕΡΙΟΧΩΝ 
"ΜΟΟΝΘΕΑ” ΚΑΙ "ΞΨΟΒΌ 
ΟΟΑΞΤ" 


α"ΤΗΒΙ-ΚΕΕΝ ΟΕ ΑΤΗΑΣΞ/. 


(ΑΟΟΕΞΞΟΒΥ) 
ΕΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΤΟΥΣ 


ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΤΕ Η ΝΑ ΓΙΝΕΤΕ ΟΙ 
ΑΓΡΙΟΙ ΕΝΤΟΜΟ-ΠΟΛΕΜΙΣΤΕΣ 
ΤΩΝ ΕΡΗΜΩΝ ΤΟΥ "ΑΤΗΑΣ" 
ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ ΓΙΑ ΤΑ 


ΟΠΛΑ, ΤΑ ΣΥΝΕΡΓΑ 


ΕΠΙΒΙΩΣΗΣ, ΤΗ ΦΥΣΗ ΚΑΙ ΤΙΣ 


ΚΟΙΝΩΝΙΕΣ ΤΟΥΣΧΑ 


ΤΧΘΡΕΙΙ.ΕΙΒΕ” 
(6ΑΕΡ 6ΑΜΕ, ΑΡ8Ό 
ΑΕΒΤΙΕΑΟΤΕ ΒΟΟΞΣΤΕΒ) 
ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ ΣΠΑΝΙΑ 
ΑΕΤΙΕΑΟΤΕ ΠΡΟΣΘΕΤΩΝΤΑΣ 
ΣΤΗΝ ΤΡΑΠΟΥΛΑ ΣΑΣ ΤΙΣ 
ΝΕΕΣ ΠΑΝΙΣΧΥΡΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 
ΤΟΥ "ΘΡΕΙ.Ι ΕΙΒΕ” α 


Ἅ"ΝΙΥΝΕΒΝ" 

(6ΑΒΌ ΟΑΜΕ) ῥ 
ΟΙΔΡΑΚΟΙ ΤΗΣ ΜΥΘΟΛΟΓΙΑΣ 
ΕΠΙΒΙΩΝΟΥΝ ΣΤΗΝ ΑΠΕΡΑΝΤΗ 
ΑΥΤΟΚΕΡΤΟΡΙΑ ΑΠΟΚΤΩΝΤΑΣ 
ΑΜΥΘΗΤΟΥΣ ΘΗΣΑΥΡΟΥΣ. 
ΣΥΛΛΕΞΤΕ ΚΑΙ ΠΑΙΞΤΕΙΑ 


Χα” ΚΑΊΣΣΑ” 


 ΚΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ 88.ΙΠΠΟΚΡΑΤΟΥΣ 


114 72 ΑΘΗΝΑ 


πε 36 06 488 


ΜΜ. ΚΥΡΙΑΚΟΥ 1(Κοντά Στη Ροτόντα }) 
δ46 35 ΘΕΣ/ΚΗ Ἡ 212784 
ΝΙ ΜΕΤΑΞΑ 39 Ε. Κ. “Πλάζα” 


16674 ΓΛΥΦΑΔΑ 


πε 89 82 057 


ν΄ ΦΙΛΩΝΟΣ 43 (Απέναντι Από ΑΓ, ΤΡΙΑΔΑ} 
185 81 ΠΕΙΡΑΙΑΣ Ἡ 4178 3357 


”ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ” 


Μ ΔΕΡΙΓΝΥ 23 Πλ. ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ 
104 84 ΑΘΗΝΑ Ἡ 88 13 990 


